| الفصيل 2 | 
الوخدة الأول : بزنامج سكراتش 560123111" . 
|- المفاهيم الأساسية للبرمجة بإستخدام برنامج Serafch‏ 
7 استخدام آوامر الحركة وأوامر التكرار . 
- التعامل مع خلفية اكتضة Stage Backdrop‏ 
ومظاهر الكائنات 060511088 ٠‏ 


اختبارات 'مراجعة على ما سبق (۲(۰)۱) › شنهر مارس 
الموضوع الرابع ات اوسر نحلم وااو تچ مجو 
الموضوع الخامس | - تصميم وإتشاء المشروع . 
١‏ - التعامل مع أحداث مجموعة (50أ5605) - 
E‏ ۰ أوامر التحكم الشرطى IF...Than‏ 


اختبارات مراجعة على ما سبق (۴) ۰ )٤(‏ :شهر أبرهل - 


الوحدة الثانية : الانترنت . 
الموضوع الأول - المفاهيم الأساسية للاتترتت . 


الموضوع الثانى - يعض خدمات الانترتت - 


الموضوع الرابع 
الموضوع الخادمس 


- بعض خدمات الحوسية السحابية  .‏ 


| 
| 

الموضوع الثالث | - المشاهيم الأساسية للحوسبة السحابية ‏ 
| 


چ ا اللآمن للانترنت - 


اخكيارات مراجعة على ما سبق (ه) ۰ “)٦(‏ شهر مايو . 


أآسثلة اختبارات عملی . 


حمة 313 الا#متحاق! 


اختبارات اخدارس والإدارات التعليمية بالتحافظات . 


| * (اللاجايات التموذحية لكافة أستلة الكتاب . 
| - 


الفصل الدراسى الثانى 1 2 ١‏ 


فق 


يتعرف أدوات وبرامج الإنتاج التكنولوجى ( برنامج 5612161 ) . ۰ 
يتعرف بعض الفاهيم والمصطاحات العلمية لبرنامج 56121611 . 
يتعرف أساسيات البرمجة والتفكير المنطقى من خلال البرنامج . 

يحدد طرق حل المشكلات بطريقة سهلة وشيقة . ê‏ 
دصمم قصص تفاعلية باستخدام البرنامج . 


شارك زملاؤه فى إنتاج مشروع . 


المفاهيم الأساسية للبرمجة باستخدام برنامج 567261 


2 2 | 
وشرح برنامج سكراةش . اهم سس 0 


يحدد أهمية برنامج سكراتش . د 

يتعرف الواجهة الرئيسية لبرنامج سكراڌش . ْ 
يحدد مناطق العمل لبرنامج سكراتش . | 
يوظف بعض الأوامر المرتبطة بالحركة والتحكم والأحداث لإنتاج المشروع . | 
شارك زملانه فى إنتاج مشروع تعليمى ( 5 ©6210 ) . 


القصل الدراسى الثانى 


الصف الأول الاعدادى 


المفاهيم الأساسيّة للبرمجة باستخدام برنامج 
سكراتش Scratch‏ 


[برنامج سعراتش :562460 
- إن تعليم البرمجة يساعد على تنمية مهارات التفكير المنطقى الرياضى وحل 
١‏ المشكلات والتقييم والتحليل بالإضافة إلى مهارات التواصل والعمل الجماعى . 
- برنامج سكراتش "5618101" يستخدم فى تعليم لغة البرمجة التعليمية فهى لغة 
رسومية تتسم بالبساطة وتساعد على التالى : 
)١(‏ تطوير وتنمية التفكير المنطقى وحل المشكلات . 
(؟) تصميم الألعاب والقصص التفاعلية والرسوم. المتحركة من خلال تطبيق بعض 
ony‏ البرمجية . ' 
(*) برنامج سكراتش "5٥۲3۲1"‏ يتميز بتوافر واجهة البرنامج باللغتين الإنجليزية ‏ 
وال ون ۾ 


Od 
ج‎ 


play saumd bird 7 wnt done 


play sould bird 


(54) برنامخ "0. 2 "Scratch‏ ستخدم:ما«يسمى ب Blocks‏ ( اللیتات .أو الالار 1 
n,‏ ج فوق بعضها البعض نظام خر معين لتخقق الغرض الا 
منها » ويرمجة الكائنات المختلفة وكأتك تلعب بالمكعبات Puzzle‏ > حيث تحول 


الفكرة من مجرد أشكال. فقط إلى أشكال ورسوم متحركة 


ّ : 1 الفصل الدراسى الثانى‎ HE 


الصف الأول الإعدادى ي 


برنامج Scratch‏ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
[ تعريف برنامج سكرادش ۰ 2 ee‏ 
= يرنامج_ "9529001" يعتزر لغ رسرامية كفي صني باق لاا يا 


بونامج يستخدم فيه التخيل والإبداع والمشازكة . 


ونی 1 e‏ معد حمطت 1 ل 
1 2-7 ٍِ 3 3 جن 2 Rg"‏ 
a‏ باستخدام Scratch‏ يمكن عمل صصص تفاعلية و تصميم العاب ون 0 رسومات 


المعررعاات 


ج مر اجا ر 
يمكن مشاركة البرامج والملفات ال يتم إنثاحجها مرح څا الإتترقت ا 


( مميزات برنامح دكراتش “اع 36 75 5 
(1) برباضج.سكراتشن يساعد على تعلم أساسيات 'وقفاهَية” اليرمجة نظ الشروط 
والتكرار والكاتتات ) التعزرقف کی الکاتنات بضورة مبسطة ( 1 


(۲( برنامج مجانى يمكن الحصول عليه من خلال الإنتركشت 8 
https:7/scratch:mit.edu‏ 


١ 1‏ ا الفصل الدراسى الثانى ١‏ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى 


() يمكن التعامل معه من خلال الاتصال بالإتترنت أو بدون إتصال بالإنترتت . 
)٤(‏ سكراتش يدعم اللغة العريية بشكل كامل . 
(<) يمكن استخدام برنامج 1٥۲1ء5‏ لتصميم تطبيقات تخدم باقى المواد العلمية 
بأسلوب يعتمد على الابتكار والتطبيق . 1 
)١(‏ يمكن إنشاء برامج بطريقة سهلة عن طريق تركيب a‏ 
مع بعضها مثل التعامل مع المكعيات "»©210027221" . 


(۷) برنامج سكراتش يساعد على التفكير بطريقة منطقية وبصورة مرئية دون الاعتماد 
على الحفظ فى ترتيب الأوامر والخطوات . 
)۸( يمكن تشغيل Seratch‏ على أنظمة التشغيل المختلفة مثل Windows, Linux‏ 


[ طرق تشغيل و "Scratch"‏ 
- من خلال الموقع التالى : 
https://scratsh.mit.edu/scratch2download‏ 
- وذلك باستخدام أحد الطرق التالية : 
6010 يمكن تشغيل البرنامج وجهاز الكمبيوتر متصل بالإنترنت "عصطنآم0" . 
سني يكن قزيك نسخة فق اوتام ظلَى هاو > وف هة الحالة تن تحتاج 
الاتصاك بالإنترنت ويمكن اشتخدام البرنامج بدون الإنترنت "0141112 . 


mouse ) 1 إزاه‎ stbeps 


jîn EID CE 


35 القصل الدراسى الثاتى 1 ۳ 


أهم مكونات الشاشة الرتيسية ليرنا 

KTS . شريط القوائم‎ )١( 

ّ )۲( شريط الآأدوات - 2 د 

() منطقة المنصة "56286" يظهر عليها نتيجة العمل أو المشروع . 2 

- "51116 '"' الكائن.‎ )٤( 

(<) خلفية المنصة ( يمكن إضافة خلفيات مختلفة للمنصة ) . 

(5) متطقة الكاتنات "5711665" ( يوجد بها الكائنات المستخدمة بالمشروع ) . 

| ممه‎ (Costumes | sounes | .(Script — Costumes — 501110( شريط التبويبات‎ )٠( 

(۸) منطقة البرمجة A٣١4"‏ مطذإءS؟"‏ ( يتجمع بها المقاطع البرمجية ( تركيب 
مجموعات من الأوامر الرسومية بترتيب معين )) . 

(9) منطقة مجموعات الأوامر ۸۲٤2"‏ وعاه1810" . 

. نقطة ( ¥ , × ) تمثل موضع الكائن على المنصة "ع95188"‎ )٠١( 


TEE 


الفصل الدراسى الثانى 


الموضوع الأول 


[۳] لاحظ: عند تغيير لغة واجهة عي إلى 


3 القصل الدراسي القانى ا 1 


برنامج و(مؤج:50 2 الصف الأول الإعدادى 0 
| التعرف على متطقة اختصة S2396‏ 
EREP‏ 


- تعرف على منطقة المنصة ©5620 لبرنامج ٣اعcاaاSc‏ .| 


- منطقة المنصة "ععه])5": هى المنطقة التى يظهر عليها نتيجة مشروعك . 
- لاحظ؛ | منطقة المنصة يوجد بها التالى | 


. الرمز وق يظهر أعلى المنصة وبتحكم فى تشغيل وايقاف البرنامج‎ ]١[ 


[] الرمز ”سه يتحكم فى تغيير حجم المنصة ©5139 إلى ملء الشاشة › كما 


| ك2‎ Scratch 2 Oflîre Editor 
3 


4 “نو و تيا‎ ABA 


قا ود / #اكم دوع امه 


E E‏ دج و عو 


[۳] الضغط على نفس الرمز !8#؟ مرة أخرى يعود حجم الشاشة إلى وضعه السابق. 
[2] الجزء |1 0 :240:1 × | يبين أبعاد مؤشر الفأرة (۷ , ×) على المنصة "#عه)S؟S".‏ 
١|‏ الفصل الدراسى الثائق ءْ 


الضف الأول الإعدادى 
معلومات عن الكاتن (110! 5017116 ) 


- لعرض معلومات عن الكائن ( 561116 ) » اضغط على رمز المعلومات #© فى 
منطقة الكائنات 2 ٠. "Sprits"‏ لىع هدم 3 ج Sprites New sprite‏ 


E ج‎ os ع‎ 0 

E 25‏ ر 
a >‏ 

لكا 18 1 
[؟] مكان الكائن ويحدده ( المحور الأفقى قيم × والمحور الرأسى قيم ۷ ) . 

× لاحظ: المكان الحالى لكائن (القطة) على المنصة هو ( ۲=0, 0=× ) . 
[۳] اتجاه حركة الكائن ( يمكن تغير الاتجاه بتحريك الخط الأزرق ) . 
[؟] نمط دوران الكائن ( يمكن اختيار النمط المطلوب بالضغط بمؤشر الفأرة ) 
[©] إمكانية سحب الكائن باستخداح الفأرة أثناء تشغيل المشروع . 
[7]احتيارة إلهار الكاكق أن إتكفاءه من على المتصعة - 


| أبعاد المنصة Stage‏ 


* لاحظ: 
- تظهر القطة لبرنامج سكراتش 
الوضع ( 0 ى لع )ان 


القصل الدراسى الشاتى 1 ا . 


للا 


بر تامج C316‏ الصف الأول الإعدادى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


+ التحكم فى تغييز :مكان الكائن 5911116 على المنصة بالضغط على الكائن مح 
السحب إلى المكان المطلوب ثم إفلات الكائن ( م1010 ى 10238 ) . 

* التعرف على أبعاد المنصة »5128 على المحور الأفقى × ( الاتجاه الموجب » 
الاتجاه السالب ( يسار المنصنة ) » والمحور الرأسى 7 ( الاتجاه الموجب ( أعلى 
المتصة ) الاتجاه السالب ( أسفل المنصة )) 

* يمكن تحديد مكان الكائن ( القطة ) يسار المنصة بتغير قيمة ( ۲ , × ) بالقيم 
07 2207-) حيت قيمد ۷ =0 رقيمة أ = 220- . 


ا مجموعة البرمجة 5611015 


۶ مجموعة البرمجة 96©11215: عبارة عن مجموعات مختلقة يها وعاء810 . 
- 181018 :+ هى الأوامر الرسومية الخاصة بكل مجموعة برمجية 45م5©11 والتى ' 
ل 
تستخدم فى المقاطع البرمجية . 
- كل مجموعة برمجة 45م52731 لها لون معين 'يميزها ويختلف عن باقى ألوان 
المجموعات الأخرئ: . 


| 
7 
) ضضم‎ 0000 0 Variables 


Control‏ مجمو عة 
البريضطة 


Scripts 


turn لت‎ degrees 


الأوا 

15 وامر ر 

RET‏ ۹ الرسومية 

3 ٠. / د‎ 

23 البرمجية 

ست 8 Blocks‏ 
متم 


الصف الأول الاعدادى 


- هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة 


البرمجة 8:68 51115 يترتيب مغين » 


say 1 far 8 see | 


( كما يتم تركيب لعبة 2)021©8 ) . 


ا 


. مجموعات ء)عها8 15م5©11 المختلفة وتعرف على لون كل مجموعة‎ e 


ممءم.. وا وملاقه ووهقه لعافو م الو عاء لامأ o on Coo Venn‏ العامة اا 16011 اه وا :مه 16 © إه 8ه وارشايهه © ونهاه ههه مه ٠‏ 


التالى يدض محَوواظاكَ البرمجة 51315 التى ساعد فى تصميم وإذشاء المشروعات 


تدحا 


1 ores Blocks 


)١(‏ مجموعة 71/011010 : تحتوی علی 810615 (الأوامر) تستخدم فئ حركة أو دوران 
الكاقّنات: أو كيد اتكاكاتها على" المت ب 

)۲( مجموعة “Events‏ + تحتوی على 810615 تستخدم فى تحديد الحدث الذى يقع 

(أو الأحداث التى تقع) E‏ الكائنات لبدء تتفيذ المشروع مثل ( الضغط على مفتاح 

. من لوحة المفاتيح أو الضغط على الكائز إلخ) 

سے ك5 شل 

(۳) مجموعة 065 ٩‏ اتحتوى على 810015 تستخدم فی التحكم فى أتماط وأشكال 
الكائتنات وآلواتنها 1 


0 القصل اللدراسى الثاتى ا ۱ ه 


n 


EN‏ الصف الأول الإعدادى 


وم | 
- تعرف 9 وک ن أؤامن " "Blocks"‏ مجخموكة ال کد "Motion!‏ متك : 
| آمراسشركة | القشة ظ 
الكائن يتحرك عدد معين من الخطوات ٠١(‏ خطوات) 
يمكنك تغيير قيمة الخطوات . 
اتجاہ جركة لكان ( یمین - يسار - اعلى - أسفل ) . 
E ae E‏ 

( ۷,× ) نقطة انتقال الكاتن لمكان ( المحور الأفقى 
والمحور الرأسى ) على المنصة ويمكنك تغيير قيمتها . 
جه 


- قم بتحريك الكائن N‏ على المنصة 512606 باستجدام | أمر الحركة 
> دون ملاحظاتك عند تغيير قيمة الخطوات 5م516 . 


O +: O‏ عدا to‏ موا 


)0( من مجموعة Motion‏ اشغط وأسحب الأمر والقاءه فى منطقة 
البرمجة Script Area‏ „ 
(7) اضغط بالغاره على و فى منطقة Script Area s5‏ . 


9 
رجه‎ Scratch 2 Otline Editor 


ا ا 3 الفصل الدراسى الثاتى 


2 


+ لاحمظ: تحرك الكائن على المنصة '©5128" بمقدار ٠١١‏ خطوات . 
- يمكن تغيير قيمة الخطوات إلى 7١‏ خطوة مثلاً كالتالى: 
اضغط على الرقم ٠١‏ وأكتب رقم ٠١‏ يا 
+ لاحظ أن: الكائن يتحرك على المنصة“'6ع543" بمقدار القيمة المكتوبة فى أمر 
الحركة "Move"‏ . 
- يمكن تشغيل أى أمر من أوامر مجموعة "2101102" ( فى منطقة البرمجة 
Are"‏ iptاS")‏ بالضغط عليه بمؤشر الفأرة ومشاهدة تأثيره على الكائن التشط . 


تنشاط 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى _ الموضوع الأول 


- قم بتركيب مجموعة من الأوامر فى منطقة البرمجة 6762 55114 لعمل مشروع بسيط 
يظهر من خلاله حركة مستمرة أخرى لاكائن على المنصة ياستخدام Motion BlockS‏ 


0 DR Control Blocks و‎ 


× لاحظ : ترتيب مجموعة من الأوامر يعطى خطوات معينة تمثل مشروع كالتالى: 
(9)!اضبغظة واس کي الك والقاءه بمنطقة البرمجة ۸۲4 مpذإS‏ . 


ا 
TEM aa |‏ 


(؟) لعمل حركة مستمرة (ثابتة) أضف أمر الحركة مرة أخرى وتركيبه تحت الأمر السابق. 
(۳) لاحظ ظهور خط أبيض أسفل الأمر لتوضنيح مكان تركيب الأوامر . 


الفصل الدراسن الثانى ا ا ١‏ 


الصف الأول الإعدادى ك الكمبيوثر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


- للتحكم فى سرعة الكائن نستخدم أمر الانتظار "Wait"‏ من Control Blocks‏ : 
والقاءه بمتطقة البرمجة 215628 Sep‏ . 


= ® 


1-1 


/ 


- الجدول الثالى بوضح خطوات تركيب يح عد البرمجى : 


nove EAD steps 


move OP steps سود‎ @: steps | 


الشكر الجا للق 
البرمجى يعد تركيب 


الأوامر بترتيب تنفيذها 


الأمز 31 يتم _تركيبه 
فى المكان المحدد ويظهر 


الخط الأبيض بين الأمرين 


ا 


- تركيب مجموعة من الأوامر فى ترتيب معين تسمى المقطع pe‏ 
البره مجی . move eer‏ 


* للتعامل مع أى أمر داخل المقطع البرمجى استخدم الضغط مع السحب والإفلات: 
steps‏ [ ك3 move‏ 
move )10 3 steps‏ 
move © steps‏ 
move 69 steps‏ 


٭ يمكن تركب الأمر عدة مرات لعمل حركة مستمرة . 


1 ۱ لفصل الدراسى الثانى 


7 خا الكمبيوتر وتكتولوجيا المعلومات والاتصالات ٠‏ 


Event 81651 جوع‎ E 


چ لتنفيذ لبن اليرمجى للمشروع فى منطقة البرمجة. PE Area‏ نستخدم الحدث 


الصف الأول الإعدادى 


َ + 2 د 
عق ته “كر @ جامدعقير 


- لاحظ: لقصل تركيب: أن أمر هن آوامر ,المقطع ييا + كيدا بسبحب_ الأمن -الآدتى 
فى الترتيب إلى أسفل ٠‏ حيث يفصل الأمر مع باقى الأوامر . 


سج 
اوج مج سس ا 


: ند 711 0 


ما كوف هر رفه عن الكائن 
| “الإجاية؟ اه 
| (١):يسكن‏ التحكم.فى ‏ إتجاه حركة الكائن ونمط دوران الكائن . 
| يمكن.تعديل اسم الكائن - يمكن تغيير مكان الكائن على المخصة بتغيير قيم (/6,7<) 
| (۳) يمكن' التتكم : فى إظهار أو إخقاء الكائن على المنصة . 

9( يوجد إمكاتيةالسحب _الكائن ياستخدام الماوس فى حالة تشغيل المشروع . 


xX‏ القصل الدراست الشات ١‏ ا أ 


| برنامج Scratch‏ الضف الأول الإعدادى ع الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


س۲: ( أ ) أكمل الجمل التالية من بين القوسين : 
) المجموعات Looks - Motion - Events - Scripts‏ ( 


( 0( مجمواهة ۰ فختوئ علق أوامن تنستكت قى خركة الکاقات أ دؤزاتها أو +تحذيد 
اتجاه الكائتات على المنظنة . 

(؟) مجموعة ..... تحتوی على أوامر تستخدم فى تحديد الأحداث التى تقع على الكائنات 
لبدء خطوات البرنامج مثل ( الضغط على مفتاح من لوحة المفاتيح أو الضغط على الكائن ) 

(۳) مجمؤعة 0 اتحتوى على أوامر تستخدم فى التحكم فى مظهر الكائخ ولوتة' . 

Looks )9( Events (؟)‎ Motion )١( :)  ) الإجاية‎ 

(ب) أذكر المصطلح العلمى: مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة ۸۲٤۸۵‏ )مك5 

بترتیب معين ( كما تركب لعبة ال 5عأع2باط ) . 


الإجاية (ب): المقطع اليرمجى. 


أسئلة الدرس 
أكمل العبارات التالية بكلمات هناسية من بين القوسين : 
( برنامج سكراتش - داخل - المقطع البرمجى - اللغة العريية - رمز العلم ) 


)١(‏ يستخدم ....م....... لتشغيل المقاطع البرمجية التى تبدأ بأمر العلم الأخضر الموجود 
فى مجموعة أوامر التحكم . ٠‏ 

(۲) استخدم الضبغط والسحب والإفلات للتعامل مع أى أمر .......... المقطع اليرمجى. 

)"( -.... عبارة عن مجموعة من الأوامر المتصلة ببعض تجعل الكائن يقوم بعمل معين . 

(5) الهدف عتن .............٠‏ هو إكساب الطلاب التفكير الأبداعى المتسلسل والمنظقئ 

(©) من مزایا برنامج سکراتش أنه يدعم ٠...‏ عولد دونه شود بشكق: کل + 


لظ 12 ضع علامة 1 لة) أمام العيارة الصحيحة و علامة (>) أمام العبارة الخطأ. 
)١(‏ لإنشاء مقطع برمجى باستخدام سكراتش يتم تجميع لبنات رسومية تشبه تجميع 

( ) .)21121©65( القطع‎ 
r EN 


1 8 1 القضل اتدراسى انثاتى 


(۲) يستخدم الأمر التالى | ب 
(۳) لتحريك الكائن الموجود a‏ فة م نستخدم الأمر 3 
(4) منطقة المنصة هى المكان الذى يتم فيه عرض نتيجة العمل (المشروع). 0 
)١(‏ تظهر ( القطة ) قى برنامج سكراتش فى الموضع ( 10,10 ) . ) 
(5) منطقة القوائم والأدوات هى المنطقة التى توجد بها مجموعة من القوائم والأدوات 
ن ناء العمل على برنامج سكراتش . ) ( 
ادکر اتصطلح العلمى الدال على التالى : 
)١(‏ من مكوتات واجهة طعاهإءS‏ يظهر ,عليها نتيجة ,العمل أو المشروع . 
(۲) لغة رسومية تختلف عن باقى لغات البرمجة المتعارف عليها مصممة لتعليم البرمجة 
بصورة مرئية . 
(۳) يتجمع بها المقاطع البرمجية (تركيب مجموعات من الأوامر الرسومية بترتيب معين). 
)٤(‏ تحتوى على أوامر تستخدم فى التحكم فى مظهر الكائن ولونه ٠‏ 
(©) هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة Srp ۸۲٤4‏ . 
[E‏ حتر الإجابة الصحيحة من بين القوسين ٠‏ 
)١(‏ تتوافر واجهة برنامج سكراتش "95241" ب اي 
( اللغة الإنجليزية - اللغة العربية - اللغتين الإنجليزية والعريية ) 
(5) برتامخ “.+ هو رامح مْجَانِيِ يمك الخصوك عليه من خلال الإتتزدت" : 
Word Microsoft - Seratth = Microsoft Excel (‏ ( 

(۳) برنامج "2.0 501311" يستخدم ما يسمى ب ا E‏ 

( وعآء810 - اللبنات أو الأوامر - كل ما سبق ) 
)٤(‏ الرمز ...... يظهر أعلى المنصة ويستخدم للتحكم فى تنفيذ أو إيقاف لتنفيذ المشتروع . 

ر #ظر - ومن - © ) 

)٥(‏ تظهر الهرة عند بدء تشغيل يرنامج سكراتش فى الوضع : ا 

(100:1002 رج هل ولج .0.0( 
(5) منطقة 7 الو ...د هئ المكاق الذى. يتم فيه عرص المشروع . 

( المنصة - الأوامر - المقاطع البرمجية ) 


الفصل الدراسى القاتى 7 ا ا 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 3 الصف الأول الاعدادى 


=e _‏ | أسنلة الوزادة | جت 


أكمل ما يأتى (مكونات واجهة برتامج 1اcاھاSc)‏ , 


5( كه ع ,ایر O‏ ديد هعينة اموا لتو و ات 5 م واي E Re‏ 
ص ر 
TARE aa SES RS E O)‏ ا SE PEA‏ 07 


- يمكن تكرار مجموعة من الأوامر داخل (المقطع البرمجى ) باستخدام Forever & Repeat‏ 
- كيف يمكن عمل تكرار داخل برنامج طاءع) 2ر5 ٩‏ 


ا ا ا الفصل الدراسى:الثانى 


لاقو 


ی الصف الأول الإعدادى 


يستخدم أوامر التكرار Forever & Repeat‏ من 
مجموعة Control‏ . يكم 

يحفظ اماشروع . 

دستخدم شريط أدوات التحكم . 

دضيف كائن جديد New Sprite‏ . 

يوظف القطع البرمجى فى منطقة البرمجة 81©32/ 5601101 . 
دستخدم أحداث 27595 لاعكا فى إنتاج مشروع تعليمى . 


ډشارك زملاثه فى إنتاج مشروعه التعليمى . 


الفقصل الدراسى الثاتى | 


وأوامر الحركة 


أوامر التكرار داخل المقطع البرمجى 
- درسنا أمر الحركة "24061013" فى المقطع البرمجى فى الدرس الشابق . 
- سوف نقوم يعمل الحركة دون إعادة وضع الأمر مرة أخرى 7 

( أى بدون تكرار الأمز قى المقطع البرمجى ) . 


- صمم مشروع ( مستخدماً المثال السابق ) لتكرار عدد محدد لحركة الكائن على 
المنصة "51256" مستخدماً أوامر الحركة وأوامر التكرار . 


مهاه و٠‏ ممه ووزههء مفووويه ciao‏ وعرواييهة وريه ويفروواقىة وه واو مه هوهو مامه مهةا عه ويه وهاو ها هعم ووؤواهه وهو ومووةه 


+ لاحظ: 


- لتكراز أمر أو .مجمؤغة أوامر داخل المقطع البرمجك نستخدم Control BIocks‏ 
التى توجد بها أوامر التكرار الآتية : 1 


عت 


Û Motion :‏ أ 
- أولا : تكرار ( عدذ مرات محددة ) 3 


استخدم الأمز Repeat‏ 


- ثافيا: تكرار ( لا نهائى من المزات ) 


اسنتخدم الأمر 1016571 


1 : الفصل الداراسى الثاتى 


. Control Blocks اضغط على مجموعة‎ )١( 
| . تظهر أوامر التحكم‎ 


(۳) باستخدام طريقة السحب والإلقاء أكمل ترتيب وتركيب الأوامر فى منطقة الأوامر 


when ا - كملعا ا‎ when a elîcked ڼ‎ 
2 و‎ ١ 
move 30 staps € 


wait € sca EAE BESE 5 =k ww. move ED steps 


3 los د‎ 
ees 


+ قيمة الأتتحنار قى أمر 316 0219 ( ٠.,١‏ ثاتية بدلا من ١‏ ثانية ) : 


* قيصة التکرار فى أمر 214©م72 هى ( ٠١‏ مرات ) . 


الفصبل_الدراسى: الثّاتى 1 


+ لاحظ : فى المقطع البزمجى المقابل حركة الكائن تتكرة 


يعدت هرات لأاتهاتى . 
- لإنهاء المشروع اضغط على مفتاح الإيقاف © 


32-7 المشروع 


Save As من قائمة 1116 اختر "حفظ ياسم"‎ ]١[ 
حدد مكان حفظ الملف (على افو ات التخزين)‎ ]۲[ 


1 اكتب اسم الملف . 
]٤[‏ اضغط زر "حفظ" 923026 . 


¥ Favorites 
BE Desktop 
ل‎ Dewntoads 


CES 
3 Libraries 
جمة عفرو ا‎ Folder 


mave 68 steps 


5 


ET 


Tl RecentPiaces | 


ZÎ Libraries 


ع 


Î Petes 
FE Videos 


JW Computer 
Ê Local Dek (€) 


File name: | alfaez 
Save as type [AN عام‎ 50 


2 e - a 2 


Hide Folders‏ .م 


* لاحظ: اسم الملف فى 567841 يأخذ امتداد 2طا؟. 


سه 1.262 +8108 


8 3 القصل الدراسئ الثانى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتضالات الصف الأول الإعدادى الموضوع الغانى 


الطرق المختلفة لأضافة كاتن جديد New Spite‏ 


- يوجد طرق عديدة لإضافة كائن جديد 571166 سء" إلى المنصة : 
N‏ 
1 وت وك كر @ Sprites Newéprite:‏ 
]١[‏ إضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات  .‏ ' / 
]١[‏ رسم كائن جديد على الرسام ( داخل برنامج طعغهه5 ) . 
[۳] تحميل كائن جديد ع14:م9 +7168 من ملف مُخزن على أحد وسائط تخزين. ك 


8533 ٠ أخذ صورة للكائن باستخدام كاميرا الوب‎ ]٤[ 


إضافة كانن جديد New Sprite‏ 


إضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات لبرنامج ۲۹۲۰1ء5 باستخدام شريط الأدوات 


| Spres New 1 ت رم‎ 0 ١ 
. ) اتتغط على زر( اياز کات هرا المكتبة‎ (1) 
ڪ تظهر نافذة مكتبة الكائنات تضمن مجموعات من الكائتات مقسمة الیئ فتات‎ 
: مختلفة مثل : فئة 412115221 » وفئة عامہء۴ كالتالى‎ 


() اختار كاتن ( الكرة ) . 


(۳) اضقط على مفتاح غ01 . 


القصل الدراسى الثاتى ا ا 


الصف الأول الإعدادى ْ 
0 لاحظ: 
)١(‏ تم إضافة كائن ( الكرة ) على 

المنصة "'عع512" . 29-01 


(۲) تم إضافة الكائن بمنطقة لوحة الكائنات 


57 ¥: 80 8 


لف ثُُ 7 د New sprite‏ 


پجاتب باق کات الموجووة., 7 


التعامل مع الملغفات ببر نامج 5612111 


- التعامل مع الملفات ببرنامج اعاةإءS‏ من خلال : 


اوی [ إتشاء ملف جديد ا 


- من القائمة File‏ « واختر New‏ . 


- من القائمة ۴11٥‏ . واختر ع م© . 


e Save 

Save ف‎ 

١ 0 Record Projecî video 
Share webe 0 


00 check for updat 0 3 


- التعامل والتحكم فى الكاتنات على المنصة بالتكبير أو التصغير أو الحذف .. إلخ 
باستخدام أزر دار شربط أدوات التحكم . 


1 الفصل الدراسى الثانى 


: ) تصغير حجم الكائن ( الكرة‎ )١( 
اضغط على رمز التصغير اط‎ - 
) اضغط على الكائن ( الكرة‎ - 
: ) كرو آل کی كاتق” ( الك‎ > 


(؟) تكبير اتج اتان ( الكية ) ؛ +2 4 ىك 
- اضغط على رمز التكبير Fi‏ 

-اضلخظ على الكائن ( الكزة ) 
ن كوو اة خن اك إ. 


)۳( مضاعفة عدذ الكاتن ( الكرة ) : 
- ات ضغط على رمز مضاعنة € 
- اضغط على الكائن ( الكرة ) 
- كرر الضغط على الكرة . 


- اضغط على مفتاح 511366 من لوحة المفاتيح مع أى رمز من شريط أدوات"التحكم 
لاستضرار تأقير الرمز النشط دوت الضحط عليه مرة أخرن: 


9 الفصل الدراسى الشاتى ١ 1 ١‏ 


(2) استخدام المساعد اشرح أى أمر , 


N mF 
فنا‎ OK, 


ےا 


Len marks arê sSîamıps FORLINE 


Ciears مااع‎ 
Siazge @ 


Hote The pet fiarks and 18 كم‎ ate oF FoR 
Gf the backdrops; thereforê, ttear does-hot 


thange the backdrop 


[ أ ] اضغط علئ رمز المساعد 
إب] يتغير شكل مؤشر الماوس إلى © 
[ج] اضغط على أى أمر من الأوامر يظهر شرح الأمر وأمثلة عليه . 


- باستخدام اختيارات القائمة الماسدلة للكانن كالتالى : 
[أ] اضغط بمفتاح الفأرة الأيمن على الكائن (القطة). 
[ب] اختر 10117116216 من القائمة المنسدلة . 

× لاحظ: 

[ أ ]تم مضاعفة عدد الكائن على المخصة ععواS‏ . 


إب] ومضاعفة عدد الكائن فى لوحة الكائنات . 


ا ا الفصل الدراسى الثانى 


الصف الأول الاعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


[أ] نشط الكائن (.بالضغط عليه ) . 
[ب] اضغط بمفتاح الفأرة الأيمن على الكائن . 
[ج] اختر ع12614 من القائمة المنسدلة . 


كت 

+ الاحظ: تم حذف الكائن من على المنصة | 
وكدلك من لوحة الكائنات . سا 1 زوه Stags | Saecer‏ , 
التراجع عن حذف الكاتن | o‏ 


[ أ ] من القائمة 120086 من شريط القواتم الرئيسة للبرنامج. 


[ب] اختر Undelete‏ 1 به دوع زوق دنا 
| تغيير تمط التصة 51308 


+ تخيير نمط المنصة إلى ( نمط منصة صغيرة ) أثناء التصميم : 


. Small Stage Layout إت] اختر‎ 


| التعامل مع المقطع البرمجى 
إتت 
ه المقطع البرهجق , هو مجموعة من الأوامر يتم تركيبها يترتيب معين بمنطقة 
البرمجة 25762 امpآإSc‏ (-مثل تركيب لعبة وه221نداط ) ٠‏ 
+ التعامل مع المقطع البرمجى ؛ 
- اضخط تي مفتاح الفارة الأنمن تظهر القائمة المنسدلة للمقطع البرمجى كالتالى: 


الفصل الدراسى الثاتى 1 : 


الصف الأول الإعدادى SE‏ 


الكمبيوتر ونكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


. تكرار المقطع البرمجى‎ )١( 

(۲) حذف المقطع البرمجى . 

() إضافة تعليق . 

(*) المساعد لعرض شرح الأوامر . 


البرمجى 


< [ تكبير وتصغير المقطع البرمجى ] 


- صمم مشروع تستخدم فيه بعص الأحداث من مجموعة 0145ماع 3 
للتحكم فى حركة كائن ( السمكة ) . ?ەو 


- وظف مفاتيح الأسهم |( ج # >) بلوحة المفاتيح للتحكم فى الكائن 510 


+ للاحظ: للتحكم فى اتجاهات حركة الكائن (السمكة) على المنصة باستخدام مفاتيح 


الأسهم بلوحة المفاتيح ( مثل ألعاب الكمبيوتر ) اتبع التالى : 


cripis GOSIUTAE Sounds 


)235>- . أضف الكائن (االسمكة ) من مكتبة آلكائنات بالبرامج‎ )١( 


.Events Blocks اختر الحدث وو من‎ )١( 
. (؟) اضغط على سهم قائمة اختيارات الحدث‎ 


© 


5 
| 
Books 
f نات‎ 


fata 


5060 


Spe 


 Bpace 
٠ UP afrow 
down arrow 


when ا‎ key pressed 
ب‎ 


)٤(‏ تظهر قائمة منسدلة تحتوى على اختيارات لأحدات 
مرتبطة بأزرار لوحة المفاتيح تحدث عند ١‏ لضغط عليها . 
- ركب المقاطع البرمجية كالتالى : 


14 الفصل الدراسى الثانى 


الكمبيوثر وتكنولوجيا المعلومات والاتضالات 


when هذا‎ arrow << . ينها‎ pressêd السهم الأ على‎ 
move steps change. y by م3‎ 


when jeft arrow” key pressed | When down arrow + key السهم الأسفل 6560م‎ 
move ) -10[ steps change y by )-10[ 


+ لاحظ؛ يتم تنفيذ المشروع عند الضغط على أحد مفاتيح الأسهم بلوحة المفاتيح . 
- حركة الكائن ( السمكة ) تكون فى اتجاه السهم . 

- فى المشروع السابق: باستخدام الأسهم فى لوحة المفاتيح 

غير اتجاه الكائن ( السمكة ) كما هو مبين . 


+ استخدم الأحداث المقابلة فى تركيب المقاطع البرمجية ووو" 


)-90( left 
(O} up 


(180) down 


when right arrow - key pressed when up arrow + key pressed 
point mi direction €D : point in موقاو ىقله‎ Cow) 


miove 610 steps ımove ED steps 


when left arrow ” key pressed when down arrow > key pressed 
point in direction ED point in direction ND 
move 010 steps ımove ED steps 


5 الفصل الدراسى الثائى ١‏ 1 


J1 
2 ١ الصف الأول الإعدادى 2 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات‎ 


دجم 


س١‏ ؛ ( 1 ) أكمل التالى باستخدام أوامر التكرار "Repeat Blocks"‏ : 
)١(‏ أمر التكرار .ا ا يستخدم لتكرال عدد مراث#محدهد. . 
(؟) أمر التكرار ددم م ا يستهدم لتكران لانهاتى . 


Forever )؟١(‎ Repeat (1) :) Î ) الإجاية‎ 


(ب) أذكر طرق إدراج گائنj‏ جديد "New Sprite"‏ : 

الإجابة + )١(‏ اختار من المكتبة ( مكتبة البرنامج ) . به 
(۲) ارسم الكائن . ا 

() تحميل الكائن المطلوب . ك 

)٤(‏ صورة من كاميرا الودب ٠‏ وعم 


(ج) أذكر استخدامات الأوامر التالية عند التعامل مع الملفغات : 


Fig ميحد‎ Save AS 


الإجاية (1 ): )١(‏ حفظ ملف (؟) ملف جديد (”) فتح ملف محفوظ 


أسئلة الدرس 


أكمل العبارات الآتية يما هو متاسب مما بين الأقواس : 
New - ۵ - Save As — Repeat )‏ عد Open‏ ( 


(!1) ا 56 اإفتح قائ 1116 واكتان ےو ہے و ہے دوو م د 1 
(۲) لفتح ملف جديد فى 50178112 افتح قائمة ۴1٥‏ واختار EO E E TR TEE‏ 
(؟) لإدراج كائن جديد ع111م5 سء" إلى المتنصة من مكتبة البرنامج تختار الرمز ييه 
)٤(‏ يستخدم الأمر ee‏ لغمك تکزار بعدد محدد من المرات . 
(©) لفتح ملف سبق حفظه فى 5017311 افتح قائمة 1116 واختار م 0 


الفصل الدراسى الثانى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


أكمل الجدول الأقتى ؛ 


00 00]) ضح عاذمة. ( ” ) أماح العبارة الصحيحة و علامة (×) أمام العبارة الخطأء 


) . لتكرار المقطع البرمجى من القائمة المختصرة نختار أمر عاع1ء10‎ )١( 
) . ]1عاp لإضافة تعليق إلى مقطعح يرمجى من القائمة المختصرة نختار‎ )۲( 
) . لعرض شرح لأى أمر استخدم مساعد بإلبرنامج 7اء11‎ )۳( 
) . 3= لتكبير أو تصغير مقطع برمجى نستخدم الرموز ك‎ )4( 
) . من القائمة المختصرة نختار 1011211621 لحذف المقطع البرمجى‎ )٥( 
يستخدم الأمر 7© بلإنتظاز لمدة كانية واحدة ولا ايمكن تعديل فترة‎ )+( 

الاختظار . ) 
(۷) ستخدم الامر کا العمل تكرار ( يعدد هرات محددة ) :77 ( 


01 0 صل عيارات العمود ( 8 ) يما يتاسيها من العمود ( 4 ) : 


إدراج كائن حديد ع5[2216 NeW‏ من علق . 


رسم كائن جديد New Sprite‏ . 


تكرار ( لا نهائى من المرات ).. 


آمو تحزيك الكائن عدد محدود من الخطوات 


وم مفمقعشقعع مس6" | عونونروووم وو هههها ‏ |  ascieovcucieonaees | aoveavceonenounane‏ ]هسمه ماك سام وإءزهاة ٠‏ 


الصف الأول الإعدادى کچ 


أسئلة الوزارة 
أكمل العيارات الآتية . 


: - وضع وظيفة كل من الأشكال الآتية فى شريط الأدوات وتأثيرها على‎ ٠ 


شاع « «ا«اهع « ع« معيو هع زم ع« ميو وج فاع م عميوهة ع لمعم عو وع وه 


عه «اسوفعاه وعم عه مجاو عوره واو و امورو ووو ور واواو و 


ز© # 0#« 66م 8« عمسم ممع عوععويع ب ءامو وو و ووو ونث 


# » »بره عمعهعمء ممويءة ممع مارزووءنة ٠‏ 


وضح مع الشرح خطوات !دراج کاثن جديد فى برنامج Scratch‏ : 
NS‏ اس ل سس مسح وما Bh‏ + 


| سؤال ت#ضيرى للدرس القادم 


تستخدم تبويب المظاهر 00511017©695) لتغيير شكل الکائن الحالى . 

- كيف يمكن التعامل مع مظاهر الكائنات المختلغة © 
EEE EEE EG RAEN‏ جين ذاه الل نح < محم لجسو ويج ود ET‏ عر باحق مون 
1 1 الفصل الدراسئ الثاتق 


ا | 
اتر ج الصف الأول الإعدادى 


الموضوع الثالث 
خلفية المنصة 82)09 eوة)؟‏ 
ومظاهر الكائنات 60500165 


يخير الخلفية Backdrop‏ للمنصة Stage‏ . 
يتحكم فى المظاهر المختلفة 2051101111©5) للكائنات . 
يوظف أوامر المظهر 0125© | فى إنتاج مشروعه . 
يتعاون مع زملائه فى مشروع تعليمى . 


دستننج أفكار مشروعات جديدة . 


القصل الدراسى الثاتى أ | 
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> الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


الصف الأول الإعدادى 
الموضوع الثالث 
التعامل مع خلفية المنصة Stage Backdrop‏ 

ومظاهر الكاننات 60514101165 
sounss |‏ لست | 


شط 


- تعرف على شريط التبوبيات . التبويب ( 200511013265 ) خاص بمظاهر الكائتات 


شريط التبويبات 


» وخلفية المنصه ( Backdrop‏ ( 


E oe‏ ورج اه Keer eles, eê 3 RES ple eee aye‏ و eS‏ و o SK‏ قرف ههه eae‏ وام اورهه اه وروزواة 


[شريضتتيوييات | 


- يوجد شريط التبويبات بواجهة برنامج 5٥۲3٥١‏ وهو من أهم الأجزاء قى البرنامج 
التى يمكن من خلاله التعامل مع : 
| تبويب 5611045 | للتعامل مع أوامر المقطع البرمجى ومنطقة البرمجة .| ١ء٠٠‏ ) 
| تبويب 5014100 | للتعامل مع تشغيل وتسجيل الأصوات . 


تبويب ( 53612470 أو 60541001065 ) ) للتعامل مع مظاهر الكائنات أو 


Costumes 
( : ( Costumes أو‎ Backdrop ( لاحظ ؛ فى تبويب‎ + 
: | csetumes ( Costumes) أول ۽ عند تنشيط الكائن يظهر تبويب‎ 


ثانيام عند تنشيط خلفية المنصه 5613906 يظهر التبويب ( Backdrop‏ ) بد لا 


) Backarops ` - . ( Costumes ( من‎ 


E الفصل الدراسى الثانى‎ 1 ١ 


عند تنشيط الخلفية يظهر عند تنشيط الكائن يظهر 
التبويب 0105>ا 8236 : التبويب 0511011765) 


Scripts ١ Costumes | Sounds | 
| moon FE 


| Looks I Control 

| إل كت‎ sensing 
I Pen 8 Operators 
1 Data 1 More Blocks 


+ لاحمظ : عند الضغط على تبونب كع" ۷اادمع فى الحالتين يمكنك استخدام 
أدوات الرسم والألوان المتاحة » وذلك للتعديل والرسم بالشكل التالى : 


9 قامات‎ Backdrops | Sounug 


IGA Cienr Aad eda 8? |‏ أممسامسم] يسا 
ا 5 
ج 
T |‏ 
| #4 
0 >, 
ا 1 
0 ا 
35 


لمعه 26 = بو 
soo |‏ 5 ف عرس Î‏ 


55395589 الها من 


التعامل مع خاغية المنصة Stage backdrop‏ 


- خلفية اkتنصةa Stage Backdrop‏ » 
- هى الصورة التى تغطى المنصه ©5189 ( أو صورة يتم إضافتها ) » وتكون 
خلف الكائنات لتضيف للمشروع الشكل الجمالى . 


- ناقش التعامل مع خلفية المنصة Stage Backdrop‏ . 


- يمكن التعامل مع خلفية المنصة من التبوبب 5361201707 ©5630 كالتالى : 


3 القصل الدراسى الشاتى 1 !1 


11 2 


الصف الأول الإعدادى E‏ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


Stage Backdrop 


خلفية جديدة 
New backdrop‏ 


E Scratch برنامج‎ 


New sprite: كه / 4ك‎ &@ 


Sprites 


Stage 
1 bsskiroa 


New ha حر صفق‎ 


راض / هن 


الطرق المختلفة لإضافة خلفيه المنصة Stage Backdrop‏ 
- يمكن اختيان ضور كخلفية للمنصة ©5150 لمشروحك الذى تقوم يتتفيذه أو قصة 
تفاعلية التى نقوم بتصميمها » من خلال م60170ا556 New‏ فى 


عواء دح : ew‏ 


4# * 
جنا اوه ال تة بإستكداع“أحد الطرق التالية : لق ت اهنم 
1 قت هد كر ® New spite:‏ 9 خلفية المنصة م52610170 Stage‏ 


. اختيار خلفيات من مكتبة البرنامج‎ (١) 
. رسم خلفية جديدة باستخداح الراسم الموجود بالبرنامج‎ (0 
٠ تحميل صورة: خلفية من ملفف .على وسيط تخزين‎ )۳( 


(4). استخداع الكاميرا فيل 115 رر للخلفية' - 


- قم بإضافة خلفية للمنصة بإستخدام ص0:0كاء2ط سل من خلال مكتبية الخلفية 
باليرنامج لتناسب مشروعك . 


عفه ٠ه‏ 666:6 6 م6 أه وااكي كع وريج 065[ E‏ وزو "86 وو ااه عو وهاه واه وده لاه هاة هماقا واء 


سوتت وت تو 125 ري اليد رطان RES‏ وو يمكح وج ست ست اماد ج21 OF EF pT E‏ يري مهي بد iL a‏ 
ii‏ 


1 أ الفصل الدراسئ الثاني 


الكمببوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى 


- خطوات إضافة خلفية للمنصة من مكتبة الخلفية : 
( 0 اتیل حلي الوم يي (اختيار خلفيات من مكتبة البرنامج). ھ ذه / اهنا 
(۲) تظهر نافذة مكتبة الخلفيات 5۲3۲ا rp‏ ل Bac)‏ يوجد بها 
العديد من الصور توضع كخلفيات للمنصة مقسمة إلى فئات مختلفة . 
(۳) اختر ااج السو المياصجة الل شر وع 
)٤(‏ اضغظ على ٥‏ . 


New bacGedrop: 


نافذة مكتبة البرنامج 


TT 


train tracks2 tree-glfts undewatery 


2 Backdrop Library 


Tême 7 8 ل‎ 


underwater2 umğerwater3 


Castle 

City 

Flying 

Holiday 

Music and Dance 
Nature 

Space 

Sports 
Underwater 


village water and rocks 


No rrotlon biok 


ك إضافة خلفية المنصة 
Stage Backdrop ١‏ 


عه ¥ لومت + 
تاك ىر ® Sprites new sprite‏ 


1 القصل الدراسى الثانى 3 ا 


الصف الأول الإعدادى ى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


- عند تنشيط خلفية المنصة ©5690 يظهر التبويب 5م1070ا236ط > وعند الضغط 
عليه يمكنك استخدام أدوات الرسم والألوان المتاحة ٠‏ وذلك للتعديل والرسم فى خلفية 
المنصة كما بالشكل التالى : + »& وام Add  Impot ZH‏ 
اتجاهات الخلفية ‏ شر يط ا ات التعديل 


qemer 


Hey ©7 بن‎ 123 


- لعمل إتعكاس a‏ لصورة الخلفية اضغط على الاختيار طعا 1e۴‏ م1711 بشريط 
أدوات التعييل تممكين صورة الخلفية أفقيا يا وكأنها تيمك ا : 


® & /ر © مسد عم 


ker الفصل الدراسى الثانى‎ ١ 


- لعمل إنعكاس رأسى لصورة الخلفية اضغط على الاختيار Flip up down‏ 


بشريط وا التعديل » تنعكسن صورة الخلفية رأسيا - 


_ لان 


ET 8 
Sprites New مامد‎ 34 


- مظاهر.الكاثن : هى الأشكال المختلفة لنفس الكائث > ويمكن التعرف على 
مظاهر الكائن النشط عند الضغط على تبيودب 00051101125 . 
الكائنايفكن أن يكون: له اکٹ من شكل: لس Gan)‏ حك 


. نشط الكائن فى منطقة الكائنات 11165م5‎ ]١[ 

[۲] اضغط على تبوبب 2005100765 فى شريط التبوببات ٠‏ لعرض الأشكال 
المختلفة لنفس الكاكن . 

[] استخدم أدوات الرسم والألوان للتعديل فى مظهر الكائن . 


انهاه ة عدمصببا .دعم | عموبه | © > 


VOT‏ م مدوم 


لهسي جا 


x ممع‎ Yi a 8 
new spite ® / & هه‎ 


( أ ) لإضافة مظهر جديد للكائن . 

ون مظاهر الكائن الحالية . 

(ج) مظهر جديد بشكل جديد لنفس 
اکان . 


۱ 1 الفصل الدراسى النانى 


sew eZ 


هي | 
| 


الموضوع | 


- للتبديل بين مظاهر الأشكال المختلفة للكائن 'نستخدم الأمر | costume‏ 22 من 
مجموعة "٠0015"‏ كالاتى : 

)02 اضعط واسحب أمر ۳g‏ والقاءه فى منطقة البرمجة "2:62 1م501" 

(”) اضغط على الأمر فى منطقة البرمجة . 

(۳) كرر الضغط أكثر من مره 2 ا 


Scripts if 


+ تلاحظ , تبديل شكل مظاهر الکائن 


er 
4 المحظقة ا یہی :ان القاكن‎ 
يتحرك فى نفس المكان . ا‎ 
ت‎ 


الفصل الدراسى الثاتى 1 ا ١‏ 


+ لأخظ ؛ عند تطبيق الأمر 0695د0096) ه21 تشاهد المظاهر المختلفة لكل كائن . 
- لإظهار حركة الكائن بمظاهره المختلفة ضع الكائن داخل أوامر التكرار . 


-١‏ الحركة (عدد ٠‏ خطوات) 
؟ - التبديل بين مظاهر الكائن 


- الإنتظار فترة زمنية قدرها 
)۰,٥(‏ ثانيه 31 


next costume 


عه wat O‏ 4*- وضع الأوامر السابقة داخل 
3 


تكرار محدد (عدد "٠١‏ مرة) 


- عدل المشروع السابق كالآتى : 
- اضف كائن جديد . 
- أعرض المظاهر المختلفة للكائن كما بالشكل 


© اسحط بعلي ازم 


اک قم امار" قامة 


. مرة)‎ ٠١ ١( التكرار‎ 


- استخدم أمر التكرار المستمر ۴٥۲۷٤۲‏ بدلا من أمر Repeat‏ . 


- استخدم الرمزين لار © لتشغيل وإيقاف البرنامج . 


--- الفصل الدراسى الافق:‎ N 


[1] أضف الكائن الجديد ( الولد ).إلى منطقة الكائنات . 
سبق وقمنا بعمل المقطع البرمجى لحركة كائن ( القطة ) للتبديل بين المظاهر 
المختلفة فيمكتك توفير الوقت فى تركيب نفس المقطع البرمجى وذلك بنسخة إلى 
الكاتن الجديد بإتباع الاتى.: 

- اضغط واسحب المقطع البرمجى لكائن ( القطة ) بمنطقة البرمجة » والقاءه على 


الكائن الجديد بمنطقة الكائنات كالتالى . 


| الس‎ Untitled 


تا Serints‏ 0 دا 


٭ استيدل أمر 10606214 بأمر ۴٥۲۲۷6۴۲‏ فى المقطع البرمجى. اھ 307 
forever‏ 


٭ اضتغط على الرمز هر لتشغيل البرنامج . move OR eis‏ 
اتک کے ور چ لإيقافت البرنامج . e)‏ 


+ لاحل ؛ عند تنفيذ المشروع تجد أن الكائن يل :إلى حافة المنصة ©5130 
ويستمز فى الحركة إلى خارج المخصة :!!! 


0 الفضل الدراسى الثاتى ا 


و 


الصف الأول الإعدادى | كه الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


أوامر الارتداد وتغيير نمط إنتجاة الكانن 


لمتحم سس سج سمح TEDDIES‏ اهنا تسر اسح CORE OAISTER‏ اران نا سک ولاه اح متيس اس حت و کے د 


٠. |_تنشاط‎ 


- ناقش كيفية عدم خروج الكائن من المنصة عندما يصل إلى الحافة . 


- لحدم خروج الكائن من المنصة وجعله يرتد عندما دصل إلى حافة المنصة . 


- استخدم أمر من مجموعة 81015 71/101102 واتبع الآتى: 
Kk‏ انسخ المقطع البرمجى لكائن ) القطة ( بالشكل المقابل : لمحم اكه د when‏ 


چھ عند تنفیذ المشروع لاحظ خروج الكائن من المنصة move 1o] steps .stage‏ | 


next costume 


+ قم بإضافة الا 9 عا ددعل ادا ا 
ر 


بسحت لمر" وو ضدعةه 
داخل المقطع البرمحى 


+ لاحل , عند تنفيذ المقطع البرمجى بعد اضافة أمر الإرتداد » يرتد الكائن عندما 
يصل إلى حافة المنصة ولكن بإتجاة مقلوب ( رأشى ) كما بالشكل التالى : 


1 :ب‎ eger 1 8 


SEEK 
SEEDY 


yı له عدة اختيارات‎ set, rotation ‘style left-right 


9د عكاو-186 ا ابحاع O‏ كمه 
م1 ١ i‏ 
dot totale‏ 


all نانع‎ 


- قم بعمل مشروع بإضافة كائن يتحرك على المنصة ذهاب و إياب كما بالشكل التالى : 


و 


-_- قم بن را |1 * ع بال 5 5 1 


4 


على رمز الشتغيل و 3 
2 نك / a‏ 


\ سیر 
س 
الفصل الدراسى الناتى 1 ١‏ 


say E 2‏ تظهر رساله لمدة 9 ثانيه) ثم تختفى 


تظهر رساله لا تختفى . 


تظهر رساله ٠‏ ولكن فى شكل نمط 
"التفكير" لمدة (۲ ثانيه) ثم تختفى . 
ظهور الكائن النشط على المنصة 
"Stage"‏ . 

اختفاء الكائن النشط على المنصة 
"Stage"‏ . 


change coor + eflect by ®‏ عمل تأثيرات لونية وشكلية على الكائن 


. حذف أى تأثيرات على الكائن النشط‎ clear graphic effects 


بحبى تروحى النادی 


أمر إظهار رسالة 
فى تمط التفكير 


1 1 القصل الدراسى الثانى 


ناقش الإختيارات 1 ختاة ت ١‏ ألوان i‏ أنماط ) للكائن با a‏ ام أمر @ change color * effect by‏ 


color 
fisheye 
Wir 
pixelate 
mosaie 


brightness 
يقصد بتأثيرات ( الألوان والأنهاط ) للكائن أنه يمكن عمل التالى : ييه‎ × 
. تغيير ألوان: الكاتنات‎ )١( 

(۲) تغيير فى نمط شكل الکائن . 


- لعمل تغيير [ألوان وأنماظ] » اضغظ على القاتمَة المنسدله لأمر 


change: fisheye 7 effect با‎ 9 change: color: v: effect by 25 [ 
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e تحير لو ن الكائن‎ 
pixelate 
mosaic 
brighthess: 


ghost 


- قم باستخدام أمر التأثيرات لتغيير نمط شكل الكائن وتعديل قيم التأثير . 


change: whirl effect by كت‎ 


1 كناو 


قيم تأثرات الاختيار 


عند اختيار التمط ۲1ط W۷‏ من الأمر › 
يمكن التغيير فى قيم التأثير لهذا النمط . 


pixe #8 
: للاحظ‎ + 


710521 


brigahiness 


- الجدول التالى يوضح تأثير أنماط شكل الكاقن : 


ghost 


: القصل الدراسى اتثاتى‎ e 


اختيار التمط 1«آدابيا تغيير قيمة تأثير | تغيير قيمة تأثير | أمر حذف أى تأثيرات 
شط زر ب انمد إلى (75) 


نمط الكائن بدون أى 


تأثيرات 


+ لاحظ : 
- بح از ااا زف أى تأثيرات ( لرنية أو أنناءا ) تم تغييرها 
أو -إضنافتها- حلع- شکل الكاتن - 


-.قم بعمل مشروع تستخدم فيه أمر التأثيرات لتغيير ألوان الكائن وذلك كل فترة زمنية 
قدرها ١(‏ ثانية) ويتوقف اليرنامج عند الضغط على "'مسطرة المسافات" بلوحة المفاتيح 


1 1 ا 0011 ل فك 


#افففععه وعاوورهة وه عاء ا وواها هاه وهاه وهاه ع .م .ع عه م .هع وج م م.ج و عاج م بوسر م م بج هو 


قعه م واه واو او واو هه » هه هع وج هعاس .ا وهس مع هع عع 2 هاس ع عام اذ م ساي اه عو م ين جع و م . 


1 الفصل الدراسى الثانى 


١‏ - استخدام أمر تغيير لون الكائن 
باستخدام التأثير (55) . 

؟- استخدام أمر الإنتظار قدرة ١(‏ ثانيه) 

- الأوامر السابقة توضع داخل أمر تكرار 
ل ديات : 

5 - تشغيل البرنامج بالرمز قاقر 


نستخدم الحدت اسه نا > when Space‏ من Event Blocks‏ . 


- قم بتركيب الأوامر الآتية : 


١‏ - استخدام أمر عند الضغط على مفتاح مسطرة المسافات 


when space. key pressed 


؟- استخدام أمر. الإلقاف . 


- ناقش الاختيارات الأخرى لأمر م580 لتوقف البرنامج . 


all 


All --‏ : مملم عمو عمو مم ةم فم ةمع م ةرم ممم ة مقع iS Si N‏ 


other strips | e E ممه هه ماوع‎ 0 20 - : This script — 


ae دا‎ REA ET Esa ess a aa a 3ه‎ : Other scripts in sprite - 


القصل الدراسى الثاتى ١ ٤‏ ا 


EEE‏ انصف الأول الإعدادى | کی الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


ا ت 
nn‏ لبسحضبي. انتمهم 


س١‏ : شتريط التبويبات من أهم الأجزاء فى البرنامج التى يمكن من خلاله التعامل مع : 


الإجابة : 

)١(‏ تبويب 5671515 : ( التعامل مع أوامر المقطع البرمجي ومتطقة البرمجة) 

(؟) تبوبب 501006 : ( التعامل مع تشغيل وتسجيل الأصوات ). 

(*) تبويب ( 83610792 أو 0514005765© ),: ( التعامل مع مظاهر الكائنات أو خلفية 
المنصه ) والتعديل فيهما . 


س” : أذكر فى جدول أهم أوامر المظهر "1310125 100129" : 
اللاجاية : أهم أوامر املظهر Looks Blocks‏ : 


fe 


تظهر رساله › ولكن فى شكل نمط 
"التفكير" لمدة (۲ ثانيه) ثم تختفى . 
| ظهور الكائن النشط على المنصة 
"Stage"‏ . 

اختفاء الكائن النشط على المنصة 


gi for € Secs 


. "Stage" 


عمل تأثيرات لونية وشكلية على الكائن 


حذف أى تأثيرات غلى الكائن النشط . 


1 ا ا الفصل الدراسى الثائى 


الكمبيونر وتكنولوحيا المغلومات والاتصالات 


الصف الأول الإعدادى 


TT 


ا صل عبارات العمود ( 8 ) يما يتاسبها من عيارات العمود ( ل ) : 


التعامل مع مظاهر الكائنات أو خلفية المنصه 
والتعديل فيهما . (ذگ) 

عند تنشو E SSN‏ اح 

أت وو لقو اا ©5130 يظهر تبوبب 


آخر بدلا من ( 05105765© ) هو رها 


Costumes 


Scripts نب‎ 


Backdrop تيوتب‎ 


بب Sounds‏ 
تبوبب 520101502 أو 


تيودب 00511075 


:50000 أكمل العبارات التتالية يما يتاسبها من بين القوسين : 


عععععءعمهةه 


)0 
( خلفية المنيية ووجتتاقة ور Sass‏ 7 


هى الصورة التى تغطى المنصه ©5130 وتكون خلف الكائتات . 
الكائن Sprite‏ ¬ برنامج Scratch‏ ( 


(؟) التبديل بين مظاهر الأشكال المخظفة للكائن بإستخدام ال ©3 من 


E يوون‎ 


سس 


٠‏ مفمعرممععر نيوريه 


(Next costume - Motion = Looks ( 


إلى الكائن الجديد اضغط واسحب المقطع البرمجى للكائن القديم 


يمتطقة البرمجة > والقاءه على الكائن الجديد بمتظقة الكائنات . 


( المقطع البرمجى 
لتشغيل البرنامج . 


)٥(‏ اضغط الرمز 


- شريط أدوات ب - المنصة Stage‏ ( 


- © - ج 


دك باس 7 - © - قشل 


ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة و علامة (×) أمام الخطاً؛ 
)١(‏ يمكن تحميل صورة خلفية للمنصة ©5130 من ملف على وسيط تخزين . 1" ( 


(۲) تظهر ( القطة ) فى برنامج سكراتش فى الموضع ( 100 , 100 ) . 
! صم مه 


ی( 


القضل الدراسى الثاتى 1 


الصف الأول الإعدادى 


) کا‎ ٠ احذف الكائن من على:التنصه‎ RE E (r) 
) لعرض المظھر التالى للكائن ہہ اح سل‎ E9 يستخدم ا75‎ )٤( 


(ه/ الظهور 'الگائن 'اأنشط غلى 'الننضتة 54886 تستخدم الأمر 4 
(1) آم الإرتداد وتغيير نمط إتجاة الكائن هو الل ومو 
looks Blocks‏ . حهم ) 0 ( 


(۷) منظقة القوائم وااۇات هى المتطقة التئ توجد بها مجموعة من القوائم والأدوات 
الد لے فح اہ انعقل خت رکا رهسن : ا ی 

)۸( عند تتشيظ خلفية:المنضنة: 519506 يظهن التبونب 5م20170ا90ط:. سے 

(9) خلفية المنصة هى الأشكال: المختلفة لنفس الكائن . 0 

تت خطوات إضاقة اخلفية اللمتصة من مكتبة الخلفية : 

( ي؟ )ا تظوين تاقدّة :مكتبة. الخلفيات /025طأنا م00ا82 يوجد بها العديد من الصور 

تستخدم كخلفيات. للمتصة . 

١ (‏ ) اضغط على الرمز |#هيه] ( اختيار خلفيات من مكتبة البرنامج ) . 

( چ )اضغط على )0 . 

( لج )ختر-صصورة عقاسينة للمشتروح -: 

امل العيارات التانية يما هو متاسب من بين القوسين . 

(المنصة „ım 7 Stage‏ - مقِطع برمجى - لون ونمظ شكل الكائن - الكائن - انتظار) 

)١(‏ الإنشاء ملقعم. ا لیر س باستخدام سكراتش يتم تجميع لبنات رسومية ,تشبه تجميع 
القطع ( sع[Puzz‏ ) . 

(۲) متطقة . .لعي نا ان 5ك کے اللمكارا فی ایت فيه خر اة العمل . 

(۳) التجبرب ده يليم اللمواجوّة على المتصطبة 5156055 نستخدم الأمر 1 

. TAT TFS صب ان امور ا‎ c 

(ه) للتراجع عن أحد الإختيارات ,ء اضغط على رمز ااا جر ل ل 

)١(‏ يقصد بتأثيرات ( الألوان والأنناط ) للكائن أنه يمكن التحكم فى أو .جمرب :يل و مككرل: 


: ا : اتفضل الدراسى النانى 


ج ج کے 


05 نستخدم الأمر ات 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ٠‏ کک الصف الأول الإعدادى 


a Suna | caz] 


* السؤال الأول: هن لكام (”) أمام العبارة الصحيحة و علامة (*) أمام العبارة الخطاً: 


0 يمكن وضع صورة من ملفت:خلفية اللمنضة . د‎ )١( 

(۲) يوجد مظاهر متعددة لجميع الكائنات . 2 
(۳) ترتيب الأوامر لا يؤثر على نتيجة التنفيذ فى أى برنامج . ضر )2 
)٤(‏ لا يمكن التحكح فى إتجاه دوران الكائن أثناء التصميم . ليخ ) 


ال 0 شرح نتيجة تطبيق المجموعه البرمجية الآتية على أى كائن : 


سؤال ت:دضيرى للدرس القادم 


- تستخدم أوامر القلم 5>ا 506 ۴۴١‏ لرسم أشكال مختلفة بألوان مختلفة . 


- كيف يتم توظيف أوامر القلم فى عمل أشكال بألوان مختلفة ؟ 


3 القصل الدراسى الثاتى 1 | ١‏ 


الضف الأول الإعدادى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات eS‏ 
Sa‏ ج 


بل لطت ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة و علامة (×) أمام الخطاأء 
)١(‏ من مميزات برنامج سكراتش أنه يشاعد على #كعلم أساسيات ومفاهيم البرمجة مثل 


الشروط والتكرار والكائنات Em‏ 
(۲) يستخدم الرمز جم فى إضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات . “وجو ) 
(۳) يمكن إنشاء برامج بطريقة سهلة عن طريق تركيب الأوامر مع بها مثل التعامل 

مع المكعبات "12112216" من خلال برتامج ١ . Scratch‏ سم ( 
(5) لأبد.من الإتصال بالإنترنت: لتشغيل برنامج ميمه . )× ( 
(©) تستطيع تغيير مكان الكائن ©111م57 5 علي لضي 1 كله ( 
)١(‏ للتراجع عن خذف الكائن من File e‏ نختار ay . Delete‏ )ك( 
(۷) لإنشاء ملف مشروع جديد فى ] من قائمة 118 نختار xX) . ©p8¬‏ ) 
(۸) لعمل تكرار لأمر عدد غير محدد من المرات نستخدم الأمر أة6مهR‏ . )< ( 
(4) يمكن وضع صورة من ملف خلفية للمنصة . ا 


(* ١).يتميز‏ برنامج 5613161 بأنه برنامج کا کن الحصول عليه من خلال الإنترنت. 
ظ (Î‏ 
أكمل العيازات التالية بكلمات مناسبة من بين القوسين . 
)١(‏ يعتبر برنامج ..............٠‏ لغة رسومية لتعليم البرمجة بصورة مرئية . 
Windows - Linux - Word - Scratch (‏ ) 

(۲) يمكن تشغيك برنامج 567846 من خلال نظام التشغيل RR SA‏ 5 

) Windows و‎ Linux =~ Word = Windows - Linux ( 2: 
E SG a الرئرسية‎ E) 

( المنصة ©5428 - شريط القوائم - شريط الأدوات - كل ما سبق ) 

” لتقيير لغة واجهة برنامج 966802 اختار الرمز لح‎ )٤( 


هك - © - © - © 


1 : الفضل اللدراس الاش 


عد الصف الأول الإعدادى 


تكنولوحيا المعلومات والاتصالات 
(ت) لإيقاف التشغيل فى برتامج طعءاهإء5 تختار الرمز ES‏ 
FM)‏ - © - © - © ) 
>« الفؤال 151 صوب ما تحته حك لذي الما ال EO:‏ 
) 5) يستخدم الرمز ( 1 لتغيير حجم 006 ن Sprite‏ إلى ملء الشاشتة . 


۰ (؟) اليرنامج هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بترتيب معين بمنطقة البرمجة كما يتم 
تركيب لعبة 5ع211221 . 
1 كما 
(؟1) مجموعة هج مويه : تحتوى على Blocks‏ (الأوامر) تستخدم للتحكم فى حركة 
الكائنات أو دورانها أو تحديد الآتجاهات على المنصة . 
e‏ 
)٤(‏ يستخدم الرمز یا فی حيو حييت . 


Ea ©)‏ المقطع البرمجى للمشروع قى منطقة البزمجة نستخدم الحدث | e E ace‏ 


س 


ک ١‏ جن 
اختبار راج 2 < ا 


59 8< ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة و علامة (*) أمام الخطاً؛ 

) شربط التبويبات من مكونات الشاشة الرئيسية قى برنامج 5012141 . لسع‎ )١( 
) 00717 الرمز ##فر يظهر آ إل مس ,بهل لشفي بي سك د‎ )٠( 
2 . مجموعة 1104190 تحتوى على أوامر التحكم فى مظهر الكائن ولونه‎ )۳( 
) غير الإنترنت . 3ے‎ Scratch يمكن الحصول على نسخة مجانية من برنامج‎ )٤( 
EE . من عيوب طءاهإء؟ أنه لا يدعم اللغة العريية بشكل كامل‎ )٥( 
خلفية المنصة هى الصورة التى تغطى أو يتم إضافتها للمنصة ©5189 وتكون‎ (3) 


خلفت: الكاتنات . ا 
(۷) برنامج Scratch‏ يعمل بأنظمة تشغيل مختلفة متل Linux‏ و J .Windows‏ ) 
)۸( لايمكن التعامل مح برنامج 5٥۲3٥۸‏ بدون اتصال بالإنترنت . ) X‏ ( 
)٩(‏ عند حفظ ملف فى برنامج 56/3161 يأخذ الامتداد 502 . 50 ( 
)٠١(‏ لا يمكن التحكم فى اتجاه دوران الكائن أثناء التصميم . تلع ) 


الفصل الدراسى الثانى ا 


| اختبار مراجعة ٠‏ الصف الأول الإعدادى د الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 62 


سا 021 حتر الإجابة اتصحيحة منابين القوسين ؛ 
)١(‏ لإضافة تعليق للمشروع نستخدم الأمر 7 
Forever — Duplicate - Add Sprite - Add commend (‏ ( 


)۲( لحفظ مشروع تم إنشاءه ببرنامج Scratch‏ من قائمة ا۴ نختار Ce ae a‏ و TRS‏ 
Tips — File ¬ Save as - Edit )‏ ( 
(۳) مجموعة تحتوى على أوامر للتحكم فى أنماط وأشكال الكائنات وأنواعها . 
Motion — Sounds - Events e‏ ( 
= ۰ک رورو وسر کے 
)٤(‏ الاختيار ١الال001‏ مل 1118 يقوم بعكس صورة الخلفية 5-6 
( أفقيآ = رأسياً - أفقياً ورأسياً - كل ذلك ) 
(©) الحضول لما عد عن أى أبن من ا لارام رامظة ليه تختار Ra‏ دا 


©-83-3- ض 


وصل من العمود (ب) يما يتاسبه فى العمود (١أ)‏ : 


* اۋال التثالثا: 


يستحهم لتكزار أمر أو الأوامر الحى باه حدد 
لانهاتى من المرات . (+ي) 


لإضلافة 325 جل تحتوی على 9!90615 تستخدم فى تحديد الحدث 
(£J New sprite‏ أو الأحداث م تقع - الكائنات ١‏ الاي 


E‏ ر 


١1‏ الفصل الدراسى الثانى 


الضف الأول الإعدادى 


يستخدم أوامر القلم Pen Block‏ . 
يخصص لون للرسم . 

برسم أشكال هندسية بأوامر القلم . 
دستنتح كيفية تصميم أشكال هندسية جديدة . 
دضيف أمر الصوت ocksاB‏ 560101701 إلى المقاطع ا 
يتعامل مع الصوت والةاسجيل الصوتى ٠‏ 
يستخدم أوامر الأحداث المختلفة ٣٤5‏ ٥۷ع۴‏ . 
بقارن بين الأحداث 115ع6باع المختلفة . 


الفضل اكدراسن الاش ا ا 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


أزامر اكقلة 
عي المي 0 الصوت 
[ مجموعة Blocks a‏ 700 


- تعتبر أوامر 5>اع510 ع2 من الأوامر الهامة فى عمل a‏ التعليمية . 
5-5 تجعل الكائن يرسم خطوط وتلودنها آتناء حركته . SEES E a SR‏ 1 
- یمکن استخدام أوامر 165اع5810 ۴٥٣‏ فى رسم أشكال 


- خطوات رسم خطوط أثتاء حركة الكاتن وتلويتها بألوان مختلفة باستخدام 
أوامر مجموعة القلم e1‏ : 


E29 اختر الأمر‎ ١ 
. ) خطوة‎ ٠١١ ( ركب أمر 2:9 » مع تغيير القيمة إلى‎ "1 


pen down 


[Y1]‏ اضغط لی المقطع البرمجى ۰ steps‏ )150 ععسمدم 


ا !| القصل الدراسى الثاتى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والآتصالات ا 


00 


000 ات کی عت يوي 
تخصسشض لون القلم ودذم تحخديده داخل المويع - 


مسح أى خطوط ورسومات على المنصة ©5186 1 


الصف الأول الإعدادى 


pen down 


move €D steps 


- يمكنك تخصيص لون القلم من خلال مريع الأمر 


الخطوات 


(۲) اط على أع2 الوق خارچیے 
موجود أماملك 8 


(؟) لاحظ أنتقال اللون داخل المريع . 


| اضغط,داخل المريع بمؤشر الفآرة‎ )١( 


RE‏ كما بلى: 


اختيار لون ازرق 
' 
set perm color to Eî‏ 


القصن الدراسن اتثاقئ : 1١‏ 


= 


: 


| 


EEN‏ انصف الأول الإعدادی کک الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
تشاط 


- .حاول تخصيص لون القلم مستعينا بألوان أحد الكائنات . 


ماقم عه وعقش ع عع عع يع عمععء يرمعي هه مع ع ياه ع مع نه معاي وج فوس عجري م مارج وم م بره مم جم بجر مره يمارو مم مر و ميء ريه مايه 


خد انلكاكثات 


[1] أضف كاتّن جديد من مكتبة:الكاتّنات › اختر الكائن . as‏ 

["] اضغظ واسكيب الامزر والقاءه فى منطقة البرمجة . 

[”] اضغط على مريع التلوين بالأمر السابق . 

]٤[‏ اختر أى بقعة لونية موجودة على الكائن واضغط عليها ( مثلاً اللون الأحمر). 


* لاحظ : تم تغيير لون المريع بالأمڑ كما بالشكل . © 


| set pen color to fl 
set pen color to 1 


set pen color to [ ] 


أمر تتخصيص حجم خط الرسومات من مجموعة ٥۴60‏ 


- صمم مشروع لرسم خط مستقيم باللون الأحمر أثناء حركة الكائن على المنصة مع 


ا ٤‏ الفقصل الدراسى الثاتى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


[ رسم خط مستقيم باللون الأحمر | 


- قم بتركيب المقطع البرمجى لمجموعة الأوامر الآتية : 


set pen color to Î 


move ` 1507 steps 


+ لاحظ: 
- عند تنفيذ البرنامج تم رسم خط مستقيم لونة أحمر أثناء حركة الكائن . 


- لكى تستطيع تخصيص حجم الخط الرسم استخدم الوسر 3۴57© 


when u clicked 


set pen color to ۳ 


set pen size to EY 


LAL 150 ELE 


8 القصل الدراسی الثاتى 1 | 


الكمبيوتر ونكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


- لرسم مثلث متساوى الأضلاع يجب أن تلاحظ أن المثلث يتكون من ثلاث أضلاع 
( وهى عبارة عن خطوط مستقيمة ) ولرسم ذلك يجب إتباع الخطوات التالية : 
)١(‏ حرك الكائن ( ٠٠١‏ خطوة ) وذلك لرسم الضلع الأول للمثلث . 

(") ارسم الضلع الثانى للمثلث وذلك بتغيير اتجاه الكائن ودورانه بمقدار(١١١‏ درجة) 
(۳) كرر الخطوات السابقة عدد ( ۳ مرات ) . 


set pen color to [_] 


# تعمل ذلك نستخدم الأوامر المقابلة : move Em steps‏ 


ترسم مثلت متساوى الأضلاع ركب الأوامر التالية : 


when J ciicked 


pen down f 


set pen color to 
move 200 Er 
3 7 1 turn نم‎ 682009 degrees 
ا / 3 ا‎ move [200 J steps 1 
“a 9 
ا‎ 7 to x<: OD yv: 
/ - turn © €ED degrees 0 
xı uc ye 20 E r ا ل ف‎ 3 e 200 دمءاء‎ 8 
New sprite 4 / اذ‎ 
turn (4 degrees 


tRNA Amt RRMA 


- فى المشروع السابق يمكنك استخدام أمر 6860621 . 


- ب هدل عدد مرات التكرار للأمر ا )۳( لرسح مثلث © repeat‏ 
3 اوی ا 5 لاع 1 steps‏ ل 200) move‏ 


I» 


turn ( (120 ل‎ degrees 


1 1 القصل الدراسى الثانى 


رسم مريع أضلاعه ذات 
الون الأحمر كما 


تحديد اتجاه الكائن زاوية ۹۰ أفقى 
"' - الأمر 012231 ؛ مسح المنصة . 

*- الأمر en down‏ ۴ : وضع القلم 
*- تغيير لون القلم إلى اللون الأحمر 
۵- تعديل قيمة التكرار (عدد ٤‏ مرات) 
5- أمر الحركة للأمام ۲٠٠(‏ خطوة ) 
-٠‏ _الدوران بقيمة زاوية ۹۰ 


اح إن | - خدام ال أن : دة إلى أ : والألعاب | n 0 Sounds‏ 

Motion 
[[iooks 8 0 المشا جما لا ند يھا‎ 
r و سيت‎ 
عد مجموعة عن الأنواع ا هاا‎ Scratch يحتوى برنامج‎ - 


Mèrëe 515 ميت‎ 


مختلقة من الأصوات وبتعامل معها . KEE‏ 


|. مني د‎ ERE a e 
١ ففةا تاجات فة الوادت فة ال رات الصبوتية‎ 


play drum O tor CEE bests 


ء فة أصوات الحيوانات ٠‏ وأصوّات الآلات؟ المؤسيقية. 


- أضف مقطع صوتى لتسجيل كلمة 5011356 وتشغيلها بعد الإنتهاء من رسم المربع 


9 اتفصل اتندراسى الثاتئ ا 1 


TT‏ انلصف الأول الإعدادى 
| خطوات إضافة مقطع صوتى لتسجيل كلمة 8413۲8 وتشغيلها أ 


[11 أحبقت لمر | biay sound meow w~‏ من مجموعة Sound‏ . ارك 


1 ا كى سوم القاقلنة السسدكة . 
[۳] اختر من القاثمة المنسدلة ۲۵٥0۲١...‏ 
[5] وم خلا( شريط الأدوات إختر التيودب Sonpts | Tostumes 1 Sounds [ Sounds‏ ) 


: 1 2 


3 من التبودب Sounds‏ المحدد يالشكل اتبع ليد ET E mm,‏ يجي عدر 
ع : 6 r LR‏ 


١١آ‏ اضغط مفتاح التسجيل 6 e‏ 
]1[ سجل الصوت لكلمة "مريع" أ "square"‏ - ا Bl‏ لا > 


microphone voluma 


[۷] اضغط على مفتاح الايقاف ## 


play sound Square ” چ‎ square اكتب اسح‎ [^] 
Ga OD 


× للأحظ؛ تم إضافة اسم ©5011317 إلى : :ْ 5 
القانتة تة لأمق الو كما بالشكل : : | recor‏ 


| when clicked 


point in direction € 

set pen color to BS ۰ 

أ١[‏ ضع أمر الصوت (للاوك play sound until‏ 
بالمقطع البرمجى السابق كما بالشكل المقابل: 


42 
01 OE TT 


ا ٍ الفصل الدراسى الثانى 


E ciicked 


point în direction 90 > [ 


set pen color to 


pen down 


SS Rove O steps 
>» 


turn FF) © degrees 


اا 


- قبل البدء فى تنفيذ المشروع يجب التفكير والتحليل كيفية الوصول إلى الفكرة التى 
تجعلك ترسم شكل دائرى بإستخدام النقاط ويعتمد تنفيذ المشروع على الخطوات 

( الأوامر) الآتية : 

ضع القلم . 
- حرك الكائن ( بقيمة صغيرة ) . 

> اقح القلم : 

= . حرك الكائن بدون رسم . 

= كرر الخطوات يعدد محدد . 

ركب الأوامز اللازمة لتحصل على الشكل المطلوب . 


القصل الدراسى الثانى ] ١‏ 


: 90220000 القلمى (طثلاهعك (pen‏ . 
when Pm dickea‏ 7 اقلم ) (P‏ 
point în direction [950 >[‏ ` حركة الكائن( عدد ه خطوات) 
٣‏ رفع القلم (هنا (pen‏ . 
5 - دوران الكائن بزاوية © 


لا 0غ E‏ وعم O‏ 


pen سحن‎ 1 


move © steps |‏ 2- حركة الكائن (عدد © خطوات) 


يدون رسم . 
5- وضع الأوامر السابقة داخل أمر 


التكرار ۲۵٥83٤‏ (عدد 05٠٠‏ مرة 
9 


+ لاحظ فى المشروع السايق أن : 

point in direction OD (1 ] NG اتجاه الكائن ف بداية الحركة‎ )١( 

(۳) تغيير لون القلم إلى اللون الأزرق . 

ليا جا ارا ( اريثم ينها ساراس ا 
(4) تشغيل المشروع بالضغط على الرمز 0 

(©) يمكن استخدام عذد أقل من )5٠0٠(‏ فى أمر التكرار . 


- ناقش كيفية رسم أشكال هندسية منتظمة مثل الشكل الجر كبجاع شعن سبيتعينا 
بأوامر القلم ٣٠م‏ وأوامر التحكم Controls‏ . 


وع#8م فعوهم عمل ععمه قعهء و وشعاوه هوه مهاه وهاه هواعه وسم وهاه مومه ووه م ه ونه وأ ذا 


set pen color trol | 3 


aieeweuueunnuceosceoseocecccnccanevencviedascnenccerescionosacrancacaoncrne 


ا 1 الفصل الدراسى الثانى 


- قم يتكيب الوا المقايئة ليظور_الشكل 
الثمانى المطوب : 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى 


when ل‎ ciickéed ١ 


point in direction dD 


set pen color to L| 


| move © steps 
إى|‎ 
| turn (i 6 degrees 
ا‎ 


Cs eRe 


5128© مسح المتصة‎ | clear | الها‎ ٠ 


000 _ 
Motion Blocks من‎ Turn أمر الدوران‎ 


E>‏ استلة الدرس 


5051 1111) ضع حلامة (۷) آمام العيارة الصحيحة و علامة (×) أمام العبارة الخطأً: 
)١(‏ يمكن استخدام أوامر كعها8 ۴٠١‏ فى رسح أشكال هندسية مختلفة يسهولة ( 
(؟) يستخدم الأمز 853-72 لدوران الكائن على المتصة . ) 


( 
( 
( )تضم ا لتحريك الكائن خمسة خطوات على المنصة. ( ) 
( 
( 


لے 


) . لوحة الكائنات 11665م5 هى المكان الذى يتم فيه عرض نتيجة العمل‎ )٤( 


eek OA | 


الفصل الدراسى الثاتى 1 


) إخفاء الكائن على المنصة . 

) دوران الكائن ناحية اليسار على المنصة ٠‏ 5 درجة . 

) إظهار الكائن التالى على المنصة . 

) الانتظار بمقدار ثانية واحدة . 

) تكرار لا نهائبى . 

أكمل الخطوات التالية من بين القوسين لاضافة مقطع صوتى لتسجيل 

كلمَة ©:5011217 وتشقيلها . ( 5860170 ,- المقطع البريجى = 5010105 - 5011316 
- الايقاف _- 0زيزه50 1317م - المنسدلة - التسجيل - 505داهة ) 


1 اضف الأ 12879 من مجموعة د 


) 
) 
) 
) 
) 


1 ا على يي اة او واشت OOS‏ .ال 

[۳] من خلال شريط الأدوات إختر التيودب A PO reg‏ 

e r E‏ متب وني 

ies ek سجل الصبوت لكلطة‎  ]٥[ 

[7] اضغط مفتاح EEE‏ 

4 اکتب اسم ٤٣ھ‏ ںوء ۰ لتظهر كلمة ءوس و8 ضمن اختيارات الأمر E E‏ 
[] ضع أمز الصوت play sound until down‏ ب de. Pe‏ 


0 ا صوب ما تحته خط فى العبارات التالية : 

. يستخدم الأمر 259 لرفع القلم‎ )١( 

. يستخدم الأمر 7ح اوضع القلم‎ )١( 

اا سف لامر | clear‏ | لمسح-.أى خظوط ورسومات على شريط الأدوات . 


1 |" الفصل الدراسى الثانى 


أسئلة الوزارة 
اشرح المقصود بالمجموعة البرمجية اللآتية ونتيجة تتفيدتها : 
0 المجموعة اليرمجية ١‏ 


when ل‎ clicked 


point in direction ) م9‎ -[ 


set pen color لام‎ 


repsar@: 


«seueecrrenenrnrsnvneucnenerannnnsnmencovnnenrnuniicnnenoanuannennrensicinuarenesneuecesnannneenonnnsones 
“uueluusoenenesenDucnennusunucaunecenoacrcauuunuananeukenruneanausrnnsérlnsenaunaeuneneenennneaduucienoes 
suuuceninermuncanuunncenennoenuannoeennennnnenendonesnenanunanusnvrenanenecnanseoenassununanssnns 


wnoeonunnausunuruunnnnonouaauuocuanunenauunonnupanosncubannuaannunauaunswaanaankuauaekoanneascsenanaannas 


سؤال ن#ضيرى للدرس القادم 


- بعد معرفتك لبرنامج S۲2٥۸‏ . 


- كيف بمكن إنشاء مشروغ باستخد ام برنامج Sc rac‏ $ 


الفصل الدزاسئى الثاتى : : ١‏ 


ينشئ مشروع باستخدام برنامج S۲8٤٤!‏ . 1 120 , 


8 يستخدم البرنامج فى إنتاج رسوم وصور متجركة. ارا 


القصل الدراسى الثانى 


Ig 
RES 


الما 
8 الكمبيوتر وتنكنولوجيا المعلومات والاتصالات 

> الموضوع الخامس] 
المسروع الأول 


- قم بتصميم إشارة مرور كما بالشكل التالى : 


الصف الآول الإعدادى 


- بحيث تضئ إشارة مرور بالتبادل كل عدد محدد من الثوانى . 


)١(‏ رسم الكائن " إشارة المرور'"'. 
(۲) عمل أكثر من مظهر 105101765© لنفس الكائن " إشارة المرور" بأضوائها 


التلاثة . © | © 
2( وضع خلفية مناسية للمخصة . س 
)٤(‏ تنفيذ الأوامر البرمجية 510615 التى تنفذ المظلوب . 


8 ب‎ cieked 


next: costume 


الكمبيوتر وتكنولوحيا المعلومات والاتصالات 


المسروعالثاتى 


أنا أنخيل ‏ أنا أبدع 


- قم بتصميم قصة قصيرة تدور بين بعض الحيوانات التالية : 


- يمكنك الاستعانة بالأوامر من ال كاعها المختلفة التالية : 


key pressed‏ > عهعهم5 


point in direction 


play sound pop *‏ الس 
say EREB tor © secs‏ 


1 الفصل الدراسى الثانى 


وو "11 . قد ع إ1 َد "r‏ 8 


- عنف تة خيا البرنامج تقول الطفلة "جوجو" للضة ع أقفز » فيقوم "الضفدع الصضغير" بالقفز 


عدة مرات . 


خطوات الحل 


. إدراج الكائن الأول وتغيير اسمه إلى "جوجو"‎ )١( 
. " (؟) إدراج الكائن الثانى وتغيير اسمه " الضفدع الصغير‎ 


: أكمل ما يأتى‎ )۳( 
المجموعة البرمجية للكائن "جوجو"‎ | 
| when سر‎ clicked 
e for © secs 
adeast_ message1_ - and wait 


hanks... :) E 2‏ ردد 


5 المجموعة البرمجية لاضهدع 


- عن ددكدهف د E receive‏ وم 
ا 3 e‏ 55 7 11 


مالماعسه هو م.م م عه مام نووم عم عم serin‏ 


هع مم موعرء وع عاو هعم قيرع عاوء قو .هه 


عدم هع ع وعد هو و مووي عمس ميمه مهاه هوه 


5 


وود ع ده TET rE‏ ططق 


القصل الدراسى الثانى ١‏ ا 1 


Sensing 
If .. Then 


س 
اا 2 
٠‏ ا 


۰ .)5© 1151 4( التعامل مع أحداث مجموعة‎ ٠ 


© وأوامر التحكم الشرطى 7اع1 1 ...115 . 


7 ا الفصل الدراسی الثانى 


الكمييوتر وتكنولوجيا امعلومات والاتصالات ش 
7 الموضوع السادس التعامل مع 


وأدامر التحكع الشرطب If ... Then‏ 


الصف الأول الإعدادى 


| مجموعة Sensing Blocks‏ 
- تستخدم مجموعة "و زكرهك"فى إعداد الكثير من مشاريع الألعاب للوصول 
إلى النتيجة المطلوية » وتحقيق الهدف المطلوب . 


َ5 ناقش استخدام الأحداث مجموعة Sensing‏ »> دوت ملاحظاتك . 


s“bceouce6oucenenoeneonvrenéiacenaenarnanucvniascnananinwenoiokincesoeonreennkbeecrzesrenenss 


Scripts | Costumes Solınds 
| voin f Gents من أهم المهارات‎ S6 تعتبر أحداث مجموعة و”ائ‎ - 
Poors م 8 امعادمت لل‎ 
| Pen 
Data [More Blocks . على تصميم ودناء الألعاب والتطبيقات التعليمية‎ 
ْ .ٍ فى ا‎ "S6٣٣9" یتم استخدام أحدات مجموعة‎ - 
: 
المقاطع البرمجية لتحقيق هدف محدد بناء على ا‎ 


> 
color كر‎ touching 


E touching mouse-point 
Ki 


ıu se-f 


وقوع أحد الأحداث المستخدمة مثل الأحداث الآتية : معد ند distance to‏ 


. مالامسعة. كاخن لكان اجر د 


. touching  Balloon1 > 7 


Balloon 


HE‏ لقاتز 


©» ملامسة كاكن ثلون معين ‏ أي“ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


الصف الأول الاعدادى 


]| * ا 


× لاحظ : الأحداث بمجموعة 561051110 › تساعداك على ؛ 

. استخدامها كشرط أو قيد لتحقيق نتيجة معينة للمشروع‎ » ٠ 

» ريط تتفيذ أوامر المقطع البرمجى بالضغط على مفتاح الفأرة أو الضغط على أحد 
مفاتيح لوحة المفاتيح وأيضا ريط تنفيذ الأوامر بحركة مؤشر الفأرة . 


© لا تستخدم أحداث 56107515790 بمفردھا لکن من خلال استخدام أوامر تحكم شرطى 


- قم بتصميم مشروع ليحقق هدف معين وهو تحرك كائن ( القطة ) وبتغير مكانه على 
المنصة وذلك عند ملامسته لكائن آخر . - أكتب خطوات فكرة المشروع . 


| ا الفصل الدراسى الثاتن 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
ه فكرة المشروع تعتمد على: عند حدوث ملامسة كائن ( القطة ) لكائن آخر تتحقق 
النتيجة المطلوبة ( الهدف المطلوب تحقيقه ) وهذا يتطلب أن تستخدم الأحداث 


الخاصة بمجموعة 5605159 ولكى تستطيع استخدام أى من هذه الأحداث لابد 


من توظيفها مع أوامر تحقق شرط معين . 


بمب ]ايت | ا این أمر التحكم الشرطى ٠‏ من مجموعة ول 


مكان وضع الحدث 
لتحقق الشرط 565100 


أمر التحكم الشرطى 
IF ..]‏ 


- كيفية استخدام أمر التحکم الشرطى 11865.. ۱۴ مع E‏ مجموعة :Sensing‏ 

- باستخدام: سحب والقاء الأوامر إلى منطقة البميجة Script Area‏ يتم وضع 
دات مجموعة Sensing‏ 2 المكان المخصص لھا فی أده التحكم الشرطى 
then‏ ... ۴ا كما هو هَبين: 


taiching 0 


8 الفصل الدراسى الثانى ١‏ ّ 


الصف الأول الإعدادى ش E‏ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
- لتصميخ المشروع قم بتركيب المقطع البرمجى لتحقيق الهدف المطلوب عند تحقق 
الشرط لذلالك اتيع الخطوات التالية : 


أولا: | حركة كائتن ( القطة ) 5-5 
- المقطع البرمجى لحركة كائن ( القطة ) على المنصة حركة منتظمة ذهاب وإياب . 


when E فى‎ 


I î on edge, 


set rotation style ١ دتاتانا؟ اها‎ 


ثانيا: | التعامل مع كاخن )0٥32(‏ ۾ 


© أن ضف الكائن الجديد ( 12062 ) og.‏ 


© تغيير اتجاه كائن (0092)) ليكون مقابل لإتجاة كائن ( القطة ) وذلك باختيار 


"ااا مذ" من شريط الأدوات الخاص بالتعديل ورسم الكائن . 


١‏ ا ١‏ الفصل الدراسى الشانى 


5 الكمبيوتر وتكتولوجيا المعلومات والاتصالات 

)١(‏ لتحريك الكلب يدويا على المنصة [ استخدم مؤشر الفأرة لتغير مكان لكائن 
( 0092 ) لملاحقة كائن ( القطة ) أثناء تشغيل المشروع ] استخدم معلومات 
كائن ( 12092 ) . 


New sprite: @ 4ة كر‎ & 
J 


direcfon: 30° e 


خا وتا . استخداح الحدت 


teicharnqg Doga 3‏ مع التحكم الشرطى سنس 

- نشط كائن ( القطة ) واختر الحدث من مجموعة Sensing‏ 
( عند ملامسة الكائن النشط بكائن آخر( 2092 )) . 

- اختر أمر التحكم الشرطى 15©2... 17 : 

- قم بتركيب المقطع البرمجى لتحقيق شرط "تغير مكان كائن ( القطة )" عند 
الحدث ملامسة كائن ( 2002 ) . 


3 touching 3682: 7 F 


change x by €ED a 


- لتنفيذ المقطع البرمجى رقم (۲) يركب ضمن المقطع البرمجى رقم )١(‏ ليكون 
المقطع البرمجى النهائى لتنفيذ المشروع كالشكل التالى : 


2 القصل الدراسى الثانى 1 ١‏ 


0 3 ine ED steps 
ef on edge, bounce 


style left-right > 


f on edge; bounce 


set rotation : style غ1‎ 


touching Dog? 


_تشاط > 
قم بتعديل مشراوخ:( لعبة القط والكلب ) لیصبح کالآتی : 

© عند حركة كائن ( القطة ) على المنصة يعرض أشكال المظاهر المختلفة له . 

© إضافة خلفية للمنصة وتكون مناسبة للمشروع . 

»يصدر كائن ( القطة ) صوت عند ملامسته لكائن ( 0092 ) . 


- لكى تستطيع تعديل المقطع البرمجى للمشروع قم بتحديد وترتيب الأوامر المطلوبة 
وتركيبها كالاتى : 

- استخدم الأمر الاکن بعرص: أشكال' السظ اهو المنعطفة .لكاقق 
( القطة ) . 


1 ا الفصل الدراسى الثاتى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
= فة فلفية جنية للمخصبة > 
New sor ê / 55 E‏ 


Sprites 


= 


Stage Dog2 
1 backdrop 
Naw batkdrop: 
لعا ھت‎ 


- استخدم الأمر ل [olay sound meow‏ الخاص بتشغيل الصوت لكائن ( القطة ). 


ات اورم ارو داي 


when تقد م‎ 
ان‎ GD steps 
o 
2 eon edge; bounce 


f Set rotation style left-nght > 

١ 0 حرفب‎ 

f touchiag! Dag2:* 2) than 
ا‎ 


change عد‎ by 
|| 4 8 ٠ 


set rotatéön _sfyle left-ight vw 
2 لت‎ 03 we د‎ 2 


touching, Doga Tr ال‎ 


ڪا و صف لخطوات المشروع 
بالجدول التالى : 


1 الفصل الدراسى الثانى 1 ا 


neXt costume 


37 وى‎ edge, bolnc® 
set fota ton Ê ا‎ ght - 
ّ Dogz 3 


play Sound. 1112 الانان‎ > 


ıéhange x by `-5 


اس تخد ام يدض العمليات بمجموعهة كاع810 Operators‏ 


- ناقش المعاملات المختلفة فى مجموعة 6:240:5©م©0 . دون ملاحظاتك . 


- يوجد العديد من العمليات بداخل مجموعة 12310175 ©02) مثل التالى: 


7 Seripts لك‎ 07165 SOROS بِية‎ ١ | 
ونستخدم فيها  ر‎ ).٠. العمليات الحساإية (جمعء طرح‎ )١( 
اف عمد و‎ . Arithmetic Operators المعاملات الحسابية‎ 
Bren لان‎ 
|| Data f ore oes 
CEO 
e 
GD 
JO 
TED 


CED 
CED Fm (؟) عمليات خاصة بالمقارنة ( أكبر من » أصغر من‎ 


ونستخدم فيها المعاملات المنطقية "Boolean" Operators‏ 


| 1 الفضل الدراسى الثانى 


- لكى تستطيع استخدام المعامللات داخل المقطع البرمجى واظهار النتيجة نستخدم 
المعامل كما فى الجدول التالى : 


- كيف يتغير مكان كاتن ( القطة ) بقيم عشوائية لأعلى وأسفل وأقصى يمين ويسار 
المنصة ؟ 
- من الإستخدامات الممتعة فى تصميم المشاريع أن تجيد استخدام كيفية توليد أرقام عشوائية. 


11 9 القصل الدراسى انثاتى ١‏ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 

» لعمل حركة عشوائية لموضع الكائن على المنصة أو استخدامها فى الألعاب 

المختلفة » ولعمل ذلك من مجموعة 1218615 ج272 © » استخدم المعامل 
N)‏ لتوليد أرقام عشوائية بين قيمتين مختلفتين ( ٠١:١‏ ) . 

| لعمل ذلك قم يتركيب المقطع البرمجى كما يلى ‏ إي 
]١[‏ اختر الأمر 5-7 لتحديد نقطة ( ١‏ 02 مكان الكائن على المنصة 
[۲] اختر أمر التگرار ٥٣‏ ۷٤ات۴‏ لعمل تكزار النهاتى . 
[*] عدل قيمة ۷ باستخدام المعامل الذى یولد رقم عشوائى كما بالشكل التالى: 


206 


-. لاحظ: آقيمة ,۷ سبوف. تأخذ قيم عشوائية فى كل امرة بين 
ععيةاا - : ٠١‏ )ء مما يغير من مكان الكائن على المنصة . 


تشاط 


- يظهر ويختفى الكائن ( طائر بطة ) على المنصة كل فترة زمنية . وعند الضغط على 
الكائن ( طائر بطة ) بمؤشر الفأرة » يسقط الكائن أسفل المنصة وتتوقف اللعبة . 


س دال 
ا م 5 
io)‏ 


عد ا 


1 و الفصل الدراسى الثانى 8 


qo to mouse- pointer > 


ولمع يع جم« ع ع يع ع لع عم مب برع مع برع برع ع م رمرم عب «errr‏ 
#«ع م ايع عر لرووعم لمعمو و معرء ووو مم رو ررم مقعيهةه 


ا ا ا ا ا ا ا ا ا ا 000 


fF udhind mouse-pointer + ١ 


srenouererccunzonrsuaeouceconhd 


change color + effect by © 


oooooops Ri 2 secs 


٠١ 
say 
٠ ۴ 


2" 


مع وونععع ل فعععء ممم عاقهة موعااة وي وعم يرون عنيرععيةء 


9 الفصل الدراسى الثانى | 


نه الصف الأول الإعدادى١‏ عاد الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 62 


حو 7 
ع Sm‏ 


- 100001" ضع علامة (”) أمام العيارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العبارة الخطأ: 


( ١ . ) ٠٤٠١ 60515٠١0 المكان الافتراضى للكائن على المنصة هو‎ )١( 
( ) . توجد أشكال مختلفة من الكائنات يمكن إضافتها إلى المشروع‎ )۲( 
( ) ٠ (؟) يظهر ناتج تنفيذ المشروع فى منطقة البرمجة‎ 
) تتميز كل مجموعة من مجموعات أوامر البرمجة بلون واسم معين . لس‎ )٤( 
( ( . "50281" لا يمكن إضافة الأصوات إلى المشروع فى برنامج سكراتش‎ )©( 


لقيال جا ہی تتا يسا مون اقوس , 
( منطقة البرمجة - منطقة الكائنات - Move steps — Undelete — Sounds‏ ( 

)1( ........... تبوبب للتعامل مع تشغيل وتسجيل الأصوات . 

(۲) لتحريك الكاتن عدد معين من المرات على المنصة نستخدم الأمر Ê aA SS‏ 

(۳) يتم ترتيب أوامر المقطع البرمجى لعمل قصة تفاعلية ب دم ا SEs‏ 

119034: مق قائمة‎ e للتراجع عن حذف الكائن نختار الأمر معدو عاد‎ )٤( 

(©).من مكونات واجهة برنامج 5613161 الرئيسية ............... و سد 

اختر الاجاية الصحيحة من بين الآأقواس 0 


esa tke ger للتحكم فى زاوية دوران الكائن نستخدم الأمر‎ )١( 
( Left to right — Up down — Turn degrees = Right to left ( 


(۲) لمسح أى خطوط أو رسومات على المنصة نستخدم الأمر اك 
Delete - Cancel — Clear - Paste (‏ ( 
(۳) الأمر 2222-7 بستكم لتكراز حركة الكائن حدد للا نماتى من المرات ۔ 
Move - Forever — Wait - Repeat (‏ ( 
)٤(‏ يستخدم مفتاح .......... لاستمرار تأثير الرمز النشط من شريط أدوات التحكم . 
Enter (‏ ع Alt - Ctrl — Shift‏ ( 
(©) تحتوى مجموعة «- کک کا أوام و انتک فن شحنا كرون الكائة + 
Looks Blocks — Control Blocks - Motion Blocks — Events Blocks )‏ ( 


ا | : الفصل الدراسى الثانى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات عد الصف الأول الاعدادى 
E‏ ,ر i‏ ) أذكر وظيضة كل أمر من الأوامر التالية : 
o 1 ٤ 7 ۲ ١‏ 


جع Um‏ و # 


(ب) صحح ما فوق الخط فى العبارات التالية : 

)١(‏ نستخدم الأ مم31 لعدم خروج الكائن من المشروع وجعله يرتد 

عندما يصل إلى الحافة . 

(۲) نستخدم الرمز جد لإضافة كائن جديد من كاميرا الويب . 

() لعمل إنعكاس رأسى لصورة 'الخافية » اضغط على الاختيار 2 Flip left right‏ 
بشريط أدوات التعديل . 

(<( مظهر _الكائن هى الصورة التى تغطى المنصه ©5190 أو صورة يتم إضافتها . 

. تبويب 5 يستخدم للتعامل مع أوامر المقطع البرمجى ومنطقة البرمجة‎ )٥( 


"!11171777 ضع علامة (”) آمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العبارة الخطًاً: 


اختبار مراجعة 


( ) . تستخدم القائمة المنسدلة فى إضافة تعليق للمقطع البرمجى‎ )١( 
( ( . 5613161 يمكن عمل قصص نفاعلية وأشكال متحركة باستخدام برنامج‎ )۲( 
( ) . يعمل برنامج 6 من خلال نظام التشغيل ×ا٣ أا فقط‎ )۳( 
( ) . يعمل برنامج 67 بالطريقة 8٣ا0۴ بشرط الإتصال بالإنترتت‎ )٤( 
( ) 5 اللغة العردية‎ Scratch يدعم برنامج‎ )>©( 


اختر الاجاية الصحيحة من بین الأقواس 5 
)١(‏ عند حفظ مشروع برنامج 50613101 يأخذ الملف الامتداد 220111 
sb2 - bs2 — bs] — 2sb )‏ ( 


الفصل الدراسى الثاتى 1 | 


لل 

اختبار مراجعة الصف الأول الإعدادى بو الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 63 
(۲) أمر التكرار Repeat‏ من أوامر مجموعة (Events - Control - Pen — Motion)‏ 
(۳) لإنشاء مشروع جديد ببرنامج 50613151 نختار الأمر ل معاد ده لفون EOE‏ -. 

Open- File - New - Save As )‏ ( 
)٤(‏ لجعل الكائن فى حالة انتظار نستخدم الأمر 

( Point to - Turn Degrees - Wait - Next Costume ) 

(>) لعرض معلومات عن المقطع البرمجى نختار الأمر ...ةدا ؟ ن القائفة دن5 . 

Help - Paste - Copy - Delete (‏ ( 
اک ساءيان مستعينا يهنا عون - لذأ قوس + 

Motion Blocks - Next Costume — Duplicate — مكتبة البرنامج‎ ( 


( Pen down - 


. 91888 قى إظهاز مظاهر الكائن على المنصة‎ ...........٠ يستخدم الأمر‎ )١( 
| 157 يمكن إضافة كائن جديد إلى المشروع فى برنامج 56172161 من‎ (۲( 
. يستخدم لوضع القلم ورسم خطوط مع حركة الكائن‎ .... ٠ الأمر‎ )۳( 
E E ss لمضاعفة عدد الكائن ( نسخ الكائن ) نستخدم الأمر‎ )٤( 

(©>) تحتوى ٠...‏ على _الدوامر الخاصة بحركة دورَانَ الكاثن .على المنصنة . 


لظ لة0) أذكر وظيفة كل أمر من الأوامر التالية : 


° 3 ۳ ¥ ١ 
ار‎ [show | say for © segs war © secs 


nennornns‏ ممع وي 


(ب) صحح ما فوق الخط فى العبارات التالية: 
)١(‏ نستخدم الرمز اق لمضاعفة عدد الكائن . 
(۲) نستخدم الرمز © م لتصغير حجم الكائن . 
(۳) لحفظ الملف فى 5673656 : Open‏ جل File‏ 
_ (5) عند تنشيط الكائن يظهر تبوبب 07606كاع22 . 
(-) نستخدم الأمر 835 لنسخ أى تأثيرات تم تغييرها على الكائن . 
e‏ 
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يعرف المفاهيم والعمليات والبنية الأساسية للإنترنت . 

دستخدام المصادر التكنولوجية فى التعامل مع المعلومات الإلكترونية . 

يحدد الكلمات المفتاحية المستخدمة فى عمليات البحث الإلكترونى عبر المصادر 
التكنولوجية . 

يستخدم المصادر الإلكترونية الموثوقة . 

يوظف بنك المعرفة المصرى فى تنفيذ المهام التعليمية . 


© 4ھ نت 


لاشيم الأساسية للانتر 


چوڪ ی سس سيم بيب 

* يحدد مفهوم الإنترنت . ر 

E + «e 5 .‏ 
يميز مصطاحات الاستخدام فى (لانترنت . يت" 


دستنتج العناصر الأساسية لتطابات الانترنت . 
يوضح مفهوم موقع الويب . 

يتعرف عناصر عنوان موقع الويب . 321 
يضرق بين مفهومى ١ 8 . Download < ‘ Upload‏ 


(IW 


انترنت :10146206 الصف الأول الإعدادى عل الكمبيوتر ونكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


ا الانترنت 


Internet 


ی 


)١(‏ شبكة محلية 0 : هى شبكة محدودة المساحة » داخل مبنى أو ال عدة 
مباقو اة تخد فى المؤسسات اليو وشار 7007 رن . 

(؟) شبكة واسعة المدى )۷0۷4۸١N(‏ : تستخدم لريط أجهزة الكمبيوتر التى تبعد عن 
بعضها البعض بمسافات كبيرة ( بين المدن - بين الدول - بين القارات ) . 

- وتعرفنا قائدة استخدام هذه الشيكات فى مشاركة البياتات والمعلومات  .‏ ` 


- هى شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون 
خلالها تنظيم عملية الاتصال بالإضافة إلى البرمجيات اللازمة لعملية الاتصال . 


ِ متطلبات الاتصال بالانترنت 


- للإتصال بالإنترنت آ٣‏ 
)١( *‏ جهاز كمبيوتر ( مثبت مثبت به كارت شبكة ) . 


1 (۲) مزود أو مقدم خدمة 0 (155) هو عبارة عن شركة تقدم خدمة الإنترنت 


1 ا القصل الدراسى الثانى 


الكمبيوتر وتكنولوحيا المغلومات والاتصالات ‏ حل الصف الأول الإعدادى 


من أهم مستعرضات الإنترنت : 


5 ع‎ 6 Google chrome )١( 
Firefox Internet Explorer (؟)‎ 
Firefox (FT) 


بعض المفاهيم والمصطاحات چې“ 


- للتعامل بينك وبين زملائك فى الفصل تحتاج إلى قواعد محددة للتقاهم والحديث . 

- كذلك أجهزة الكمبيوتر عبر شبكة الإنترنت تحتاج إلى قواعد للاتصال وهذه القواعد 
تسمى برتوكول ٠‏ ( هو قواعد الاتصال بين أجهزة الگمبيوتر عبر شبكة الإنترنت ) . 

- البروتؤكول يرسل ويستقبل البيانات عبر شبكة الإنترنت . 

- يوجد العديد من البروتوكلات مختلفة الأنواع » كل برتوكول له وظيفة محددة حسب 


سر 


نوعه . 


ي 
أشهر البرتوكولات المستخدمة فى الانترنت 


7 


اج يذ 


ور بروتوكول 12 / CP‏ 


يستخدم فى إتصال أجهزة الكمبيوتر المختلفة بالإنترنت ٠‏ ويتكون من بروتوكولين 
يعتبران من أهم البروتوكولات المستخدمة فى الإنترنت وهما : 
بروتوكون 1019 | ( Transmission Control Protocol‏ ( 


هو المسئول عن التحقق من صحة توصيل البيانات من جهاز كمبيوتر لآخر . 


بروتوكول *!! | ( 1مءمامع1! Internet‏ ( / 
/ 


هو المسئول عن نقل البيانات من جهاز كمبيوتر لآخر . 
الفصضل الدراسى الثاتى 1 11 


الصف الأول الإعدادى علد الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات | لاخر " 
هذ( نروتوكول File Transfer Protocol ( ۴71٣۴‏ ( 


هو المسئول عن تبادل الملفات من الانترنت واليها . 


- عبارة عن صفحة ونب "5206 "W866‏ أو أكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم 
معين » وتخزن على جهاز خادم الويب ( Web Server‏ ( . 
- موقع الويب له عنوان على شبكة الإنترنت Uniform Resource Locator (RL)‏ 
يمدي عنوان الموقع . 1 
- يمكن زيارة موقع الويب عبر شبكة الإنترنت باستخدام الكمبيوتر أو الهاتف المحمول 
* (كونات منواة موق بترتت إثرانى 
+ مثال: عنوان موقع 'وزارة التريية والتعليم " على شبكة الإنترنت . 


( URL) 
| Uniform Resource Locator | 


| الفصل الدراسى الثانى 0 


لو الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوحيا المعلومات والاتصالات 
صفحة الويب Web Page‏ إثرائى 


ل الموضوع الأول | 


- هی مستند به محتوى إلكترونى ينشر على شبكة الإنترنت ٠»‏ ودتم عرضه باستخدام 


برنامج مستعرض الإنترنت 5 


الصفحة الرتيسية Home Page‏ إث ان 


- هى أول صفحة بموقع الويب ٠‏ ومن خلالها يتم الإنتقال لباقى صفحات الموقع . 


0 Hyperlink 


- عبارة عن صورة أو نص فى صفحة الويب مرتبط بعنوان معين وعند الضغط 
عليه يتم الإنتقال إلى العنوان المرتبط به . 

- يمكن أن يكون العنوان المرتبط به فى نفس صفحة الويب أو قى صفحة ويب 
أخرى أو فى نفس الموقع أو فى موقع ويب آخر . 


هو نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبيوتر الخاص بك إلى أحد 
أجهزة الكمبيوتر المركزية على شبكة الإنترنت . 


- ناقش كيفية إنزال "ملف السلام الجمهورى" من أحد مواقع الإنترنت . 


««الععمع ع بععويء معميويعه و ممع لمعه مععءع معايرس و معام عإبراع عه ممعو ممم ع ء و هوام اده و واءاة 


معو م عع فم نفع نععفءة و عمفع وو مفرعفو و عفرل« لعروو ع عورا طع علو معععء ‏ ونعلععوة معلأاوةةعماة 


الفصل الدراسى الثاتى ]| 


---121122 الصف الأول الإعدادى | × الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ | 


س١‏ : أكتب المصطلح العلمى الدال على التالى ,. 

)١(‏ هى شبكة مكونة من. مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون كل 
شبكة من مجموعة من أجهزة الكمبيوتر وخطوط إتصال ومعدات » ويتم من خلالها 
تنظيخ. عملية الإتصال بالإضافة إلى البرمجيات اللازمة لعملية الإتصال . 

(۲) هو قواعد محددة للتفاهم والحديث بين الطلاب » وكذلك أجهزة الكمبيوتر عبر شبكة 
الإنترنت تحتاج إلى تحديد قواعد الإتصال . 
الإجابة : )١(‏ الإنترنت )١(‏ البروتوكول 


س؟ : أكتب ما تعرفه عن التالى : 
)١(‏ موقع الويب 55116علالا . (؟) الارتياظ التشعبى Hyperlink‏ . 
الإجابة : 
)١(‏ موقع الؤيب ©4514لالا. عبازة عن صفحة ويب ©5239 ط٠۷‏ أو أكثر مترابطة مع 
يعضها تحت اسم معين ٠‏ وتخزن على جهاز خادم الويب ( Web Server‏ ( . 


- موقع الويب له عنوان على شبكة الإنترنت (-21الا) يسمى عنوان الموقع . 
- يتم زيارة موقع الويب على شبكة الإنترنت باستخدام الكمبيوتر أو الهاتف المحمول . 
(؟) الازتباط سمج 116ةابةولالط:: عيازة عن ضورة أو نص قى مفكة الونب مرتيظط 
بعنوان معين وعند الضغط عليه يتم الإنتقال إلى هذا العنوان 
- العتّؤان المرتبط يمكن أن يكون داخل نفس صفحة الويب أو بصفحة ويب أخرى أو 
داخل نفس الموقع أو فى موقع ويب آخر . 


س1 أكمل التالى : 
' هى عملية نقل أو نسخ ملفات أو برامج من الإنترنت إلى الكمبيوتر 
الخاص بك لتتمكن من شغي هذه البرافج بدون الآتترّنت”- 
هو نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبيوتر حي ا 
أجهزة الكمبيوتر المركزية على الإنترنت . 
الإجابة : 
)١( ١‏ إنزال ملفات من الإنترنت 190260/لاه10 )١(‏ تحميل الملفات للإنترنت 10230اصلا 
ا BEDS ae‏ 


٣ 1‏ القصل الدراسى الثانى 


[ “قاقر | الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ علا الصف الأول الإعدادى الموضوع الأول | 
E>‏ أسئلة الدرس 


> ااسؤال ا ضع علامة 6 أمام العبارة الصحيحة و علامة (<) أمام العبارة الخطأ: 


)1( مستع رس كرتت عبارة مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون 
كل كةن[ مج عقن ألجهزة الكمبيوتر وخطوط إتصال ومعدات 5 ( 
(؟) Google chrome‏ من أهم مستعرضات رار (e.‏ 


(۳) للإتصال_بالإنترنت تحتاج إلى جهاز كمييوتر-( قبت به كارت شبكة )عسوو ) 
(؟) البرتوكول عبارة عن صفحة وبب "Web Page"‏ 7 أكثر مترابطة مع بعضها 
(©>) موقع الويب "5146 ط6" هو المسئول عن تبادل الملفات من الانترنت وإليها . 
4( 
)0( الإنترنت هى شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض 
وتتكون كل شبكة من مجموعة من أجهزة الكمبيوتر وخطوط اتصال و معدا تزه ( 
(۷) الصفحة الرئيسية هى أول صفحة بموقع الويب » ومن خلالها يتم الإنتقال لباقى. 


معطت ا 1 
)۸( تنزيل الملفات "Download"‏ عبارة عن صورة ا نص اقول صفحة الودسب مرتبط 
ESE, EEE‏ م اال إلى هكا العتوان. . )¥( 


أكمل العبارات التالية بكلمات متاسبة من بين القوسين ٠‏ 
a‏ الو عت موصو لس 3 E eh‏ ( 
)١ ١‏ .. امير يبت.... هى شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها 
البعض وتتكون كل شبكة من مجموعة من أجهزة الكمبيوتر وخطوط اتصال ومعدات . 
(۲) من أهم مستعرضات الإنترنت لس جا وزع يداف عه 
)"( ........ نحتاج إلى مزود أو مقدم خدمة الإنترنت nternet Service Provider‏ . 
)٤(‏ قواعد للاتصال بين أجهزة الكمبيوتر عبر شبكة الإنترنت تسمى E E E‏ 
(5) برونۇكۇل جب 5ا اتمستؤل عن كفل انات شن جھار کیرد لاخر . 
E Ef‏ 


الفصل الدراسى الثانى ا 1 


الصف الأول الإعدادى < الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات : ١‏ 11 | 

أكتب المصطاح أو المفهوم العلمى الدال على كل عيارة مما يلى : 
)١(‏ عبارة عن ضفحة ويب "2286 اء" أو أكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم معين 9غ وي 
(۲) هو المسئول عن التحقق من صحة توصيل البيانات من جهاز كمبيوتر لآخر انك ا 
(*). شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون كل شبكة 

من مجموعة من أجهزة الكمبيوتر وخطوط اتصال ومعدات ٠.‏ وتيخ تت 
)٤(‏ عبارة عن مستند به محتوى إلكترونى ينشر على شبكة الإنترنت » ويتم عرضه من 

خلال برنامج مستعرض الإنترنت . صةجح؟ لوحب 
(5) من عناصر عنوان الويب » اختصار يحدد نوع البرتوكول  .‏ © تماآ 
(5) هى أول صفحة بموقع الويب والتى من خلالها يتم الانتقال لباقى صفحات الموقع 9 
(۷) برنامج لعرض صفحات الويب نحتاج إليه للإتصال بالإنترنت . السو ع 1 
صل من العمود (4) يما يناسيبه من العمود.(8) . ش, 
هو المسئول عن تبادل الملفات من الانترنت واليهالاع | (1) www‏ 
اھ TCP/ IP‏ 
للإتصال بالإنترنت 
بروتوكول ۴7۴ 


من أهم مستعرضات الإنترنت ٠‏ 


Firefox 


e O E E 
. لج حدجا (يروان‎ 1٠ (؟) تحميل الملفات للإنترنت 38ه1ؤنا : خقل. انچ‎ 
erra a ne hore a RE 


ا أ الفضل الدراسى الثانى 


الكمبيوتر وتكنوتوجيا المعلومات والاتصالات ‏ > الصف الأول الإعدادى الموضوع الأول 


أسئلة الوزارة 


50 نز أكمل العبارات الآتية : 


وممم وا قاماه وا عه لماه موده قاواهه ٠‏ وهواء ملواوماؤهاة #أمافشهاههاه عه ههه هووه وهنو مام هاه ه. هاماه .مه .هماه م م6امأةو مامه .مشاه م ف عةوثهة 


واه مو و ومه هس مهمه وعمو مهم مه مهنو ههه وّهة وهاه وونهاة نه هه اأعزمهموه وجعهمعه م ع وماج ومع ها وام م مع ويه م وافجس مه م واة نوه هقمع .9ه 


وألمهه وووههة و عموويوواه عأوعمهةهة سوه مه .موه هه شافهة هاوس هاه هازأهاهاه ماشطإاواهءه م عا مهاه ههه هه ههه مه و وي واه هو مام وعد ماه م مهاه واعا مامه 


وممه مويه وفههاه وواواهوو وعم مي عه وموم م ع معن مم مو م عم مومه مقمالنامقاورة قالراء وم مهام م ماوع يدم م وممعيءم موث 9م ءمب9ء2مه 


a مهم كط ف‎ Bent E RE عط‎ ° PRR 
3 : البروتوكول‎ )۲( 
e e TEDE ع‎ ST مطحي ل ع م مالم جا مس حو اي ب م ا‎ 


امعمع ةوفه فقاوهة عععع مع و مععوع اه عحعع ممه نفع جه فاه عع فاه ع« موه مفعن هع عو قمع عمعسع يع مهمع عمعسع عع ميمعع مومع ععمريء. 


(۳) موقع الويب : حك 
. کو یا e:‏ منطوت :کی کہا 201 ايم إيطها! جد الغلى ا 


سؤال ن#ضيرى للدرس القادم 
- من خلال الإنترنت يمكنك استخدام العديد من خدماتها ٠‏ , 
- فما هى خدمات الإنترنت ؟ . 


E -- + |‏ سمس سم سم سد ع سي 
الفصل الدراسى القاتى 0 ا 1 


gy 42‏ چ ویچ 


خدمات الإنترنت 


00000 


يعدد بعض خدمات الإنترنت . mm‏ 
يستخدم خدمات الإنترنت وتطبيقاتها وبرامج الإتصال للاستطادة چ 
منها فى المجالات المختلفة . : 

يمارس عمليات ذشر المحتوى واللفات وتبادلها عبر أدوات الإتصال 
التكنولوجية ( البريد الإلكترونى ) . ' چ 
يناقش تأثير استخدام خدمات تقنيات المعلومات الحديثة 1 
على المجالات الدارسية والحياتية المختلفة . 


لك 


لد الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوثر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


الموضوع الكانى 


The Internet Services 
The Internet 5erv1Cês بعض خدمات ا##نترنتة:‎ * 
: تقدم الإنترنت إلى مستخدميها العديد من الخدمات منها‎ 


* مواقع البحث على شبكة الإنترنت تساعد ملايين المستخدمين فى الوصول إلى 
عناوين المواقع التى تحتوى على المعلومات ٠‏ 

× مواقع البحث توفر محركات البحث وهى أفضل وأقصر طريق للوصول إلى 
المعلومات التى يحتاجها المستخدمين؛: 

* محركات البحث تمكنك من البحث قى مواقع الويب عن النصوص ٠»‏ والصور ٠‏ 
مجموعات الأخبار ٠‏ الكتب .... إلخ . 


Google 


* eاع0ةG‏ من أشهر محركات البحث على شبكة الإنترنت »› فموقع جوجل يحتوؤق 
على عناوين ملايين المواقع على شبكة الإنترنت التى تغطى كافة الموضوعات. 
* عنوان محرك البخحت 0081© على شبكة الإنترنت هو : 0133 www. google.‏ 


و 


e ree serqe 
Google -Nncrosolt IMernet 300/0027 


5 القصل الدراسى الثاتى 1 1 


الصف الأول الإعدادى علد الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


محرك البحث 8100 : OiNg‏ 


- عنوان محرك البحث ©8126 على شبكة. الإتترنت هو  :‏ 0131 . [وتلأط www.‏ 


| المسموحة 1 3 

بست اووةت ‏ صرية حه 
ا )2 
١‏ 


ج ےک المحموغج إلا س 96 5 
)١(‏ أكتب العبارة التى تبحث عنها ( المجموعة الشنتتة 3 ) فى المكان ید ر 


دا حه ممن a‏ 1 


اش ا | . | 
(۳) تظهر نتائج 'البحث . 


22م ا لبيييية لكا 


. اضغط على أحد نتائج البحث‎ )٤( 


تقال , ر ل و قم سن تلم 


1 الفصل الدراسى:المانى 1 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ حلا الصف الأول الإعدادى 


خدمة القوائم البريدية ( Nailing List‏ 2 )0 
4 
- هى قوائم لعناوين بريد إلكترونية تستخدم لتحويل أى رسالة إلى "اتيز 4 


- لكل قائمة عنوان خاص بها + وأى رسالة ترسل إلى القائمة تحول تلقائياً إلى جميع 
المشتركين فى القائمة . 


خدمة نقل الملفات ) File Transfer Protocol ) FTP‏ إثرائی) 


: هى خدمة نقل الملفات عبر الإتتوقت:-.. 
“ تياذل الملفاتت بين الأشخاص بسهولة: عبر شبكة الإنترنت . 


خدمة المجموعات News Group‏ ر اثرائی) 
- هى أماكن على الإنترنت يجتمع فيها الناس لتبادل الآراء والأفكاء . 
- كل مجموعة تتناول موضوع محدد ( مثل الرياضيات » الكمبيوتر » العلوم 3 


“000020100000000 إثرائى 2 
. هن برنامج على شبكة الإنترنت من خلاله.يجتمع المستخدمين من أنحاء 
الغالم 'للتكدت مع بعضهم البعض قى نفس الوقت »> ويمكن زؤية صورة وسماع 


خدمة توفير مو 
- عبارة عن مواقع يشترك فيها المستخدمون لتبادل الآراء والأفكار . 
- يتم فيها تبادل الأخبار الاجتماعية بين أفراد المجتمع . 


اقع الوسائط الاجتماعية Facebook & Twitter‏ 7إثرائى) 


aceht ا‎ 


5 
القصل الدراسى الثانى ا 1 


الصف الأول الإعدادى 1 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
ش ل 4 3 / 7 
- هى خدمة البيع والشراء عبر شبكة الإنترنت . | |“ wel N‏ 


- بعض مواقع الإنترنت توفر هذه الخدمة . 


+ | خدمة البريد 
- هى خدمة لتبادل الرسائل الإلكترونية والتى قد تحتو 
نصوص ٠‏ صور » لقطات فيديو .. إلخ . 
- خدمة تسمح لك بإرسال ملفات إلى زميل أو أكثر فى أسرع وقت . 


- هى اختصار ل <اعلآلا 1/110 1/1/0110 » هى وسيلة للوصول إلى المعلومات . 
: هى عبارة عن صفحات تكتب بلغة برمجة تسمى .11172411 وتعرض ببرنامج خاص 


يسمى متصفح "28105561" خاص بعرض صفحات الودب . 


- حمل موقع بنك المعرفة : http://www.ekb.eg‏ 

- أبحث داخل الموقع عن كيفية الدخول س 
والتسجيل به ؟ والهدف من الموقع - 

- سجل لدخول الموقع من تبويب "سجل". 


1 الفصل الدراسى الثانى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ > الصف الأول الإعدادى 
- تظهر الاستمارة الإلكترونية "إنشاء حساب جديد". التالية : 


- قم يتَسسجِيل الاباك ١‏ 


اتہک مہ مدع ایو مه مستت کے سار کی وھک ولو قن سے 
e E‏ د 324 ومسو وت ود یدیا ہے ع دوو ودر . حد کوج ج وعدت 
اور ظط کسی قم چک ع شئ فد وعد جمس قص حرجا وة رتح !ا متسهير 


Spurn اانه‎ 


a reer TT 
اد یی 6ایا‎ 1 


الصف .الأول الإعدادى # الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


+ ملاحظة ( هامة ) : 
- بعد التسجيل فى بنك المعرفة وإدخال بريدك الإلكترونى فى بيانات التسجيل » 
سوف يتم إرسال رسالة كلمة السز (كلمة المرور) فى رسالة إلكترونية على عنوان 
. البريد الإلكتزونى الاين أدخلته فى بياتاتات التسجيل . 
- للإطلاع : اختار تبويب مصادرنا - بوابة الأطفال . 


. discovery اختار‎ — 


- . اختار تبوبب الإغدادى :. 
- ابحث عن عبارة الجهاز التنفسى. 
تظهر نتائج البحث التالية : 


١‏ ا الفصل الدراسن الثانى 


8 


ر “لفكتو | الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ ب الصف الأول الإعدادى _الموضوع الشانى | 


- اختار أحد نتائج البحث . 


E 
رإٹرائی)‎ 
: من تبوبب المكتبة التعليمية الرقمية لمادة العلوم أبحث عن موضوعات‎ - 
. المادة وتكوينها‎ - 
. المادة وخصائصها‎ - 


- س۱ : أكمل العالى : 
2 415 ر تستخدم للوصول ا عناوين المواقع التى تحتوى على معلومات يحتاجها 
المستخدمين على شبكة الإنترنت . الإجاية : خدمة البحث عبر الإنترنت 


- س 7 أكتب ما تعرفه عن خدمة الويب WWW‏ ؟ 
الإجابة : 

. World W ide Web 1 Es - 

- هى وسيلة للوصول إلى المعلومات فى صفحات الويب . 

- هى عبارة عن صفحات ويب تكتب بلغة برمجية تسمى .111741 » وتعرض الصفحات 


ساق يد بزنامج خاص يسمى متصفح ''181055:361" يقوم بعرض صفحات الويب . 


2 1 القصل الدراسى الثاتى ! ا 


الصف الأول الإعدادى عاد الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


أسئلة الدرس لماه 


* السؤال الأول © علامة 56 أمام العيارة الصحيحة و علامة (×) أمام العبارة الخطأ: 
(١).خدمة‏ البريد الإلكتروتى 8-1211 خدمة لتبادل الرسائل الإلكترونية والتى قد تحتو 


على نصوص » ضور » لقطات فيديو .. إلخ . 5 ( 
[ 8 رکا م چا رقن , افصل واو و ورل إلى الفاساوفقيات 
التى تاجيا الست تهدميق. . ١‏ و 


(۳) عنوان محرك البحث 800816 على شبكة الإنترنت هو: e.wwwاg ٠ goo‏ ( ( 
و کی ایک هن رسيت لوصول إن المعرم ايه تر :سم 
(©) خدمة البحث عبر الإنترنت هى قوائم عناوين بريد إلكترونية تستخدم لتحويل أى 


رسالة إلى مججتموعة من الأشخاض 77 
(5) خدمة المجموعات 570137 11635 هى خدمة توفرها بعض مواقع الإنترنت وهى 
خدمة البيع والشراء من خلال الإنترنت . ) ( 
(۷) أى رسالة ترسل إلى قائمة من قوائم. عناوين البريد الإلكترونية تحول تلقائياً إلى جميع 
المشتركين فى القائمة . ) 0 
۴aceb٥0k & Twitter (^)‏ ھی برامج على. شبكة الإنترنت تستخدم من قبل 
المشتركون من أنحاء العالم للتحدث مع بعضهم البعض فى نفس الوقت . ( ( 


(5) خدمة الوبب ¥۷۷۷ هى عبارة عن صفحات ويب تكتب بلغة برمجية تسمى 
HTML‏ > وتعرض الصفحات بواسطة برنامج خاص يسمى متصفح "8101551" 
يقوم بعرض صفحات الويب . Ck‏ 

|* السؤال الثانى أكتب او توح اتم دد ان طفن كل صبارة ماق" 

)١(‏ عبارة عن مواقع توفر أفضل وأقصر طريق للوصول إلى المعلومات التى يحتاجها 

الم کی عبن شكة القت رك ۴ غر سے الوعرفق 

(9)احة ضمي افد ران ملفات إلى زميل أو أكثر في أسرع وقت . 20 


1 د القصل الدراسى.الثانى 


(") يقم فيها تبادل الأخبار االاجتماعية بين أفراد المجتمع مثل 15716062 & „Facebook‏ ` 


الكتبيوتر وتكنولوجا المعلومات والاتصالات 2 + الصض الأول الإعدادى 


)٤(‏ هى برنامج عبر الإنترتت يجمع المستخدمين من أنحاء العالم للتحدث مع بعضهم 
التعض فى نفس الوقت “© ويمكن'زؤية صوزة:وسماع صوت الشخض الآخر مطح 

(5) هق أماكن على الإنتزنت يجتمع فها التاس لتجادل الآراء والأفكاء وكل مجموعة تتناول 
E‏ محدد مثل الرياضيات . اللككرافيا: اط ع دا چ وات 

)١(‏ هى قوائم عناوين بريد إلكترونيّة تستخدم 'لتحويل أى رسالة إلى مجموعة من الأشخاص 
ر كل أ قائمة عدوان اص ر ألو انرا شرببية ٠‏ 

-000 1" أكمل العيارات التالية يكلمات مناسبة من بين القوسين : 


3-2 5 
Facebook )‏ - البريد الإلكترونى - خدمة ريت News group‏ - المحادثة 


Chat‏ — التجارة الإلكترونية = 5 - تقل الملفات = دوه المت مواقا البحث) 

)۱( ...ءءء يمكن من خلالها البحث فى مواقع الويب عن النصوص » والصور › 
ومججوحات الأخبار - الكمك 0 | 

)3( ...ا هئ: عيارة عن صفحات تكتب بلغة تسمى ,1113/11 وتغرضن ببرنامج خاص 
يسمى متصفح "81705581" . 

(۳) خدمة ... توفرها بحض مواقع الإنترتت:وهى خدمة" ألبيع والشزاء من خلال الإنترنت. 

(5) ...... هى أماكن غلى الإنترتت يجَتمّع فيها الناس لتبادل الآراء والأفكاء . 

(©) هن مواق الوسائط الاجتماعية وو ہر ...و ana‏ 

(53) خدمة س5 ا برتامج على شبكة الإنترنت يستخدمه المشتركون من أنحاء العالم 
للتحدت مع يعضهم البعض فى نفس الوقت > ويمكن رؤية صورة وسماع صوت 
الشخض الآخر . 


( )خد e TE‏ 8 اش تباتك اكفاك :نير الأشخاض اتہر غبن که 
الإنترنت م م 

(5) ەل 2.6.1 تشطخ يْإِرْسَال ملف إلى ليل لك ( أو زرفلا ) فى أسزغ وقت . 

جب 11 


الصف الأول الإعدادى عاد الكمبيونر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


أسئلة الوزارة 0 
اکل اتعبارات الآتيد ؛ 


. يعتير 558..5ه.ه»©. من أشهر محركات البحث في شبكة الإنترنت‎ )١( 


(۲) خدمة القوائم البريدية ھی کدی .کی . ف.. ...بم كي د .رکد ١‏ لحر وى 
( ار . کت .اف ا تلاو م E‏ 

. لجدرم »............ هى خدمة البيع والشراء من خلال الإنترنت‎ E تعتبر خدمة‎ )٤( 

(2) عدوان موقم بتك المعرفة ال افو E‏ 05000 


110501 ما المقصود باتعبارات الآتية : 


: (File Transfer Protocol (FTP)) خدمة نقل الملفات‎ )١( 
١ n E Eesha a e ..-........ :لكل اوک د کر کی للك‎ 


(؟) خدمة الوبب ww W‏ : 


جحي هج المعو یا ہے کچھ HE DNR e ES‏ 
ب 11طت]) أختر الاجابة الصحيحة لكل جملة من الجمل الآتية : 
)١(‏ خدمة ...... هى أماكن على الإنترنت (يتجتمشع فيها النامق لتبادك الآراء والأفكار › 


وكل مجموعة تركز على موضوع معين . 
(السحاتكه اعات ك الائ اترتا ك يون ات ع 


(۲) موقع عى أ مواقم الوسائط الاجتماغية 3 
FO ~ Dl Up -- 19012 (‏ 1116 - كل ما سيق ) 
1 5 1 يجحمسطح كت كات 5 ع 
() خدمة -10:....:... تسمصح بإرسال ملف إلى زميل لك ( أو زملاء ) فى أسرع وقت . 


( البحث - البريد الإلكترونى - الوبب - كل ما سبق ) 


سؤال تدصيرى للدرس القادم 


- هناك تقنية تسمى بالحودية السحادية . 


- ابحث عن مفهوم تلك التقنية 9 


2 


١ 1‏ الفففل شرا خالا 


الموضوع الثالت 


المفاهيم الأساسية للحوسية السحابية 


يحدد ما شى الجوسية السحابية . 
نتعرف المكونات الرئيسة للحوسية السحابية . 
يتعرف متطليات الدخول على الحوسبة السحابية . 
يبحث عن خدمات الجوسبة السحابية . 


بتعرف فوائد الحوسبة السحابية . 
يبحث عن أشهر مقدمى خدمات الحوسية السحابية . 
يتعرف يعض المثاهيم والمصطلحات العلمية الأساسية 
لتكنولوجيا المعلومات والاتصالات a‏ 
دتعرف مميزات استخدام أدوات وتطبيقات تكنوئوجيا المعلومات والاتصالات 
على المستوى الاجتماعى والفكرى والتعليمى . 


الصف الأول الإعدادى ع 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


لتنا الموضوع الثالت 


المفاهيم الأساسية 
لاءموسبة السحابية 


Cloud computing 


فكر وابحث لأيجاد حل .(2. 
- حدد المكونات المادية والبرمجية التى يمكن أن تستعين بها لإنشاء مشروع إلكترونئ 
مثل مشروع "مدرستك" : 


- حيث يعرض فيه تصوص وصور ولقطات فيديو وجداول إحصائية توضح عدد الفصول 
وعدد الطلبة وعدد المدرسين بالمدرسة . 


- لعمل ذلك نحتاج إلى أن يتوافر لديك مجموعة من البرامج والمكونات المادية بجهاز 
الكمبيوتر حتى يستطيع إعداد وتنفيذ مشروعك التى تتمثل فى : 


البرمجيات التى سوف تحتاج إليها 


[ أ ] برنامج منسق نصوص '. 

[ج] برنامج إنشاء وتسجيل الفيديو . 

[ د] برناسج إنشاء: العروض التقديمية . 
[ه] برامج أخرى قد تلزم عمل مشروعك ٠.‏ 


ENE © 


(1) مساحة تخزينية غلى أحد وسائط التخزين لحفظ ملفات المشروع . 


ا ٤‏ الفصل الدراسى الثانى 


لك 


پل الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوحيا المعلومات والاتصالات 


(ب) ذاكرة مؤقتة (10/1]) ذات سعة تخزيتية كبيرة للتعامل مع البرمجيات مثل إنشاء 
وقد 0 و10 للكااقجة اغات الفيديو ليد 


E 


ر الدخول إلى ملفات المشروع 


- تحتاج إلى الدخول إلى ملفات المشروع من أى مکان وقى أى وقت سواء. من 
المنزل أو المدرسة أو أى مكان آخر والتعديل فى ملفات المشزوع وحفظها . 


[: ا مشاركة زملائك اشروعكت 
اڪ 
( أ ) تسمح لزملائك بالدخول على ملفات مشروعك . 
(ب) تسمتح لزملاتك بالتعديل فى ملفاتك سواء فى نفس الوقت الذى تعمل به فى 
ملفات المشروع أو فى وقت آخر 2 


هل تتوافر البرمجيات المظلوية ؟ 
هل تتواقر الامكانات المادية ؟ 


١ 1‏ الفضل الدواسى الثافىن 1 ١‏ 


الصف الأول الإعدادى عاد الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


س2 


- عند البدء فى المشروع تجد أن لديك فقط جهاز كمبيوتر عليه الآتى : 
[ أ ]نأك أنظمة التشفيل- 
[ب] خدمة الإنتردت حيث تستطيع الإتصال بالانترنت . 
كما أن الكمبيوتر-: 
- غير مثبت عليه البرمجيات المطلوية للمشروع ( برنامج منسق النصوص - 
وبرنامج تعديل الصور .» إلخ ) . 
- المكونات المادية لجهاز الكمبيوتر بسيطة ولن تساعد فى تحميل هذه البرامج لعمل 
المشروع . 
- -- “هما هو انحل ۹995© 
* فهل يوجد حل سريع يوغر لك التالى ؟؟ 
[ أ ] البرمجيات المطلوبة لعمل مشروعك . 
[ب] المكونات المادية لتحميل وانزال تلك البرمجيات '. 42 
[ج] عدم تحمل تكلفة مادية إضافية . “چ = = 
[د ] السماح لك بالدخول من أى مكان وفى أى وقت لاستكمال المشروع . 
[ه] إمكانية مشاركة زملائك لملفات المشروع لإبداء آراء هم والتعديل فى الملفات . 


KA. : 
لا‎ 


- استخدح خدمات الحوسية السحابية "Cloud Computing"‏ . 


a - 


ما هى الحوسية السحابية © 
وكيف يمكن أن تحل تلك المشكلة + |( 


I‏ م الفضل الدراسى الثاتى 


HW 8 


رف | 

الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات _الموضوع الثالث | 

ا« الحودية ١اسحابية‏ | gi‏ |الشحاية الالكترونية . Cloud Computing‏ 

- الحوسبة السحابية .:: هى رتكنولوجيا -متطورة تعتمد. على. نقل المغالجة ومساحة 
التخزين الخاصة بجهاز الكمبيوتر إلى ما يسمى بالسحابة ) Cloud‏ ( » وهى 
جهاز خادم :562/6 أو ( مجموعة من أجهزة الخوادم 5٠٣۷٠١5‏ ) يتم الوصول 


عد الصف الأول الإعدادى 


- يمكن القول أن الحوسبة السحابية 41190ناط 6013 101010© هى شبكة من أجهزة الخوادم 


المركزية ''5©17/©615" على شبكة الإنترنت ٠‏ محملة بالبرامج والتطبيقات المطلوبة؛ وهذه 
الخوادم متصلة بأجهزة الكمبيوتر التى قد تكون فى المنزل أو فى المدرسة أو فى العمل › 
حيث يمكن لأى جهاز كمبيوتر ( لاب توب » أى باد » هاتف محمول ) أن يتصفح 
الإنترنت ويصل لخدمات تلك الخوادم . 

- الحوسبة السحابية مفهوم جديد لمشاركة مصادرك الإلكترونية بهدف إنتاج المعلومات 
وتبادلها مع زملائك عبر شبكة الإنتزتت » قالحوسبة السحابية توفر الأدوات اللازمة 
لمعالجة بياناتك وحفظها على الشبكة ( على أحد أجهزة الخادم ) ومن ثم يمكنك العودة 
إليها فى أى وقت وأى مكان . 


إثراتئ: | لمكونات الرئيسية للجوسية اأسحابية 


: Software البرامج أو الخدمات‎ )١( 
هى التطبيقات التى يحتاجها المستخدم مثل برنامج منسق‎ - 

النضوص » برتامج الجداول الحسابية وبرنامج تعديل الصور. 
(؟) منصة التشغيل 21216701177 : 


- هى عمليات حفظ وتخزين الملفات والوصول إلى ۳- البنية التحتية 
Infrastructure‏ 


قواعد البيانات وتنظيم ذلك لكل المستخدمين . 
(۳) البنية التحتية Infrastructure‏ : 
- تشمل الأجهزة المادية مثل المعالجات والخوادم ووسائط تخزين 


1 القضل الدراسى الثاتى 1 | 


المكونات الرئيسية للحوسبة السحابية 


الصف الأول الإعدادى اد الكمبيوتر وتكنولوحيا المعلومات والاتصالات 


| جهاز کمبیوتر : ( كمبيوتر شخصنى دلا توت > أى باد 3 چات مول‎ ]1١[ 
. يعنى أى جهاز بإمكانيات بسيطة تكفى للإتصال بالإنترتت‎ 
نظام تشفيل :يسمخ بالإتصال بالإنترنت .( وهذه الخاصية متاحة تقريباً فى كل‎ ]3[ 
وچ ی اا‎ ٠٠) أنلقتة التشغيل الموجودة حاليا‎ 
: . برنامج متصفح الإنترنت‎ ]*[ 
: ) توفير قصال يشبكة الإنترنت ( خدمة الإنترنت:‎ ]4[ 


[5] مزود خدمة الحوسية السجحابية چ 
س : ماذا يقصك بمزود خدمة الحودية السحابية 0 


مزود خدمة ا السحابية يشبه مزود خدمة استضافة المواقع › ولكن يزبادة 
فى بعض الخصائص » لكى يسمح لكل من المطورين والمستخدمين من استخدام 


الموارد المتاحة فى الخوادم بكفاءة أفضل ٠‏ حيث أن بقاء كل من المستخدمين 
ومطورى التطبيقات سيكون أطول على خوادم مزودى خدمات الحوسبة السحابية . 


- التالى بعض الأمثلة عن خدمات الحوسية السحابية : 
]1١[‏ خدمات البريد الإلكترونى ؛ 
مثل البريد الإلكترونى Gmail , Yahoo , Hotmail‏ 
|[ خدمات التخزين السحابى :وهی مساحات تخزينية يوفرها مقدمى “خدمة الحوسبة 
السحابية » متل: 501۷8 050001 وتقدمها شركة Google‏ « 
و ©17لا©05 وتقدمها شركة مايكروسوفت . 
[۳] خدمات الموسيقى السعحابية : مثل: Sound Cloud , iCloud , Google Music‏ 
[4]+التطبيقاة السحالية ها البق هبيات الت تق في سدور" حوقافع كفي 
الحوسية السحابية » مثل: Google Docs , Photoshop Express‏ 


١‏ ا ٍ الفصل الدراسى الثانى 


E? 
Fè 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ ل الصف الأول الإعدادى 


¥ الدخول على بياناتك وتطبيقاتك من أى مكان تتوافر فيه خدمة الإنترنت ؛ 
من خلال منظومة الحوسبة السحابية ( لأن المعلومات مخزنة على أجهزة خوادم الشركة 
5 المقدمة للخدمة وليست مخزنة على القرص الصلب لجهاز الكمبيوتر الخاص بك 

ل تخفيض التكاليف المادية من خلال : 

]١[‏ خفض التكلفة المادية لل ©13701/38! المستخدمة لأن أجهزة منظومة الحوسبة السحابية 
هى التى ستقوم بالعمل وما يحتاجه من أجهزة كمبيوتر ضخمة الإمكانيات من حيث 
سرعة المعالج أو سعة التخزين أو الذاكرة ... إلخ . 

]١[‏ ليس هناك حاجة .لشراء تراخيص للبرمجيات "5014623" أو التطبيقات. التى سوف 
تستخدمها 7 

1*] ليس هناك حاجة لشراء التجهيزات مثل الوحدات التخزينية الضخمة لعمل النسخ 

الاحتياظية لبياناتك ومَعَلوْمّاتك . 

]٤[‏ ضمان عمل الخدمة بشكل دات ٠٠‏ قتعنذ"استخدامك لأخد خدمات التتخزيت” الشتحابى قإن 
معلوماتك سوف يتم حفظها على أكثر تمن خادم لضمان عدم فقدانها : 

[2] تلتزم الشركة المقدمة للخدمة بإصلاح أية أعطال طارئة بأسرع وقت ممكن وهذا يوفر 
عليك الكثير من الوقت والتكلفة ومسئولية إدارة التجهيزات المادية والبرمجية. 

[7] مشاركة المصادر حيث توفر لك سهولة ومروتة أكير عند أداء مهامك المكتلفة. 

[] إمكانية الريط بين عدة مواقع إلكترونية مثل ( الشبكات الاجتماعية ) . ١‏ 

[۸] إمكانية استخدام الحوسية السحابية فى مجالات مثل الطب - الزراعة - الصناعة - 
والتعليم . | 

[5] فى مجال التعليم يمكن أن تقدم الحوسبة السحابية للطلاب والمعلمين وأولياء الأمور 
تجرية تعليمية أكثر ملائمة وفاعلية . 


الموضوع | 


[ اللجويعة/المجحابينة جو كلل لشو فى وكات واحد::: مكاتت_ الس . الخصيونة : 


الواجبات 3 المناهج التدريسية وخيرها ¢ والجميع يمكنهم الدخول إلى النظام والوصول 
إل المواد؛ المبخطفة:. 


الفصل الدراسق الثائى ١‏ ا 


الصف الأول الإعدادى او الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


× معوقات وتخديات (سلبیات) تواجه استخدام الحودية السحابية 


]١[‏ تحتاج التطبيقات السحابية إلى إتصال بالإنترنت › حيث يؤثر انقطاع الإنترنت 
على تأدية. عملك 

["] إمكانية خفض سعة التخزين أو تقليل الخيارات من قبل مزود خدمة الحوسبة 

اا 

[ ”] وجود معلوماتك الشخصية على الإنترنت قد يجعلها عرضة للاستغلال والسرقة . 

. عدم إمكانية الوصول إلى معلوماتك عند وجود عطل فى الموقع أو الشبكة‎ ]٤[ 

]1° ضعف بنود الاتفاقية بين الموقع والمستخدم بما يخص حماية حقوق المستخدم . 


اتتا 
5 5 


تدم بخددات” الكواتتية السلحائية' اا . اهما 
شركة جوجل تقدم محرك Google App‏ « وتقدم Google Drive‏ 
قات التكز بن السا عرفا مز كما الخو رة 
Microsoft,‏ کک سرف خا ادا اسياق اة م 
Office 5‏ و nD Ve‏ للتخزين السحابى . 3 
لل لل من أهم وأشهر الشركات فى مجال الحوسبة السحابية . 


00 Office Googlê 
amazoncom | فل ني ل الدماءس | | شإدت‎ 


: 0 8 الفصل الدراسى الثاد 5 


ر لاقائر | الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات لصف الأول الإعدادى 
E> |‏ | أستلة الدرس _ 


1110 ضع علامة () أمام العبارة الصحيحة و علامة (×) أمام العيارة الخطأ: 


)١(‏ شركة جوجل تقدم محرك مم8 500016 كما تقدم Drive‏ ©6001 لخدمات التخزين 


(۲) لا توجد سلبيات تواجه استخدام الحوسبة السحابية . ) ( 
(۳) من مزايا استخدام الحوسبة السحابية » عدم إمكانية الوصول إلى معلوماتك عند 
وجود عطل فى الموقع أو شبكة الإنترنت . ) ( 
(4) من عيوب الحوسبة السحابية تخفيض التكاليف المادية من خلال خفض التكلفة 
المادية ل ©1131055:12 المستخدمة . ) ( 
(د) الحوسبة السحابية تحتفظ بكل شئ فى مكان واحد . ) ( 
(") لإنشاء مشروع إلكترونى مثل مشروع "مدرستك" تحتاج إلى برمجيات مثل برنامج 
منسق نصوص ٠‏ ( 
(۷) البنية التحتية من المكونات الرئيسية للحوسبة السحابية . ) ( 
(۸) ددهمجةددة. من أهم وأشهر الشركات فى مجال الحوسبة السحابية . ) ( 
( 


(7)) البريد الإلكترونى مثل 0وطق” , 2331© من خدمات الحوسية السحابية . ( 
(- ؟) شركة ميكروسوفت هى تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة 
التخزين الخاحة يجهان الكمسوجن إلى اما ايسمئ ايالنتكابة.(-u1d‏ 0ا )-“ _( ( 


اختر الإجاية الصحيحة للعبارات التالية من بين القوسين ٠‏ 
)١(‏ من أشهر مقدمى خدمة الحوسية السحابية ا 
Red Hat )‏ ¬ ص - Microsoft‏ - كل ما سبق ) 
)۲( ............ هى تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة 
بجهاز الكمبيوتر . 
) الحوسية السحابية - Cloud — Google - Red Hat‏ ( 


القصل الدراسى الثانى Ê‏ 
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29( ..... وهی جهاز خادم 56۲۷8۴۲ أو (مجموعة من أجهزة الخوادم 15ه5610) يتم 
الوضول إليه عن طريق الإنقرنت ٠‏ لتخطول البرامج والتظبيّقات إلى خدماك ققدم إليْك. 
Google )‏ - السحابة Red Hat - Cloud‏ ) 


. من المكونات الرئيسية للحوسبة السحابية‎ .......... (٤( 
( Software البرامج أو الخدمات‎ - Googاe‎ - Red Ha ¬ الجوسبة السحابية‎ ( 
00 من خدمات الحوسية السحابية م‎ )©( 
) البريد الإلكترونى - التخزين السحابى - الموسيقى السحابية ~ كل ما سبق‎ ( 
ars E من متطلبات الدخؤل على الحوسبة الحسابية‎ )٣( 


( جهاز كمبيوتر - نظام تشغيل - جهاز كمبيوتر ونظام تشغيل - لاشئ مما سبق ) 


أسئلة الوزارة_ 
للك لل لكر اعم كل عبارة من المبارات انتائية بانكلمة الصحيحة من بين القوسين. 


( التطبيقات 3 تاقوا الک سب اچ 5 السكابي = الوا" 
\ 8 
- السحابة الإلكترونية "عد Comput‏ 0101310" - ماع00 - المؤسيقئ السحابية ) 


)1( ........ هى تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة 
بجهاز الكمبيوتر إلى ما يسمى بالسحابة ( 01010 ) . 

)جر E‏ اا ميا ب مس د د i TA‏ 

() تعتبر إمكانية الريط بين عدة مواقع إلكترونية من ..........م, د ar ERED‏ واه 

() من أشهن مرردئ كد الحوسية الملحائوة فتجاناً E‏ لج لصو OP ES‏ ماك 


أذكر ما تعره عن . 

. متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية‎ )١( 
. فوائد الحوسبة السحابية‎ )١( 

(") أشهر مقدمى خدمة الحوسبة السحابية . 


يي ب a‏ 


١ 1‏ الفقطل الدواسى اكثاتق 


ز قافر | الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات علا الصف الأول الإعدادى م _الموضوع الثالث | 


05000005" هاالمقصود بالعبارات التاليك: 


. مزود خدمة الحوسية السحابية‎ )١( 
منصة التشغيل 213110113 كمكون رئيسى للحوسية السحابية.‎ )”( 


ا السؤال الرايع اختار الاجاية الصحيحة من بین الآأقواس 0 


sak د‎ Hg المكونات الرئيسية للحوسبة السحابية هى‎ )١( 
) البرامج - منصة التشغيل - البنية التحتية - جميغ ما سبق‎ ( 
o rang, من فوائد الحوسبة السحابية نو ديوعلا‎ )۲( 
) التكاليف المادية العالية -.مشاركة المصادر - سرية المعلومات الشخصية - لاشئ‎ ( 
Ba (؟) من أشهر مقدمى خدمة الحوسبة السحابية بلسي حا لطي ا‎ 


١ ا وی‎ Microsoft - Google - Amazon ( 


ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (*) أمام الخطاً: 
)١(‏ ی راود اس ابی لق آدها شبكة من أجيزةا حرا فتن رو2 
جد عاديا ترام اا ارا رهد القوادم متصلة باجا کی ن 
خلال الإنترنت . 57 ( 
(؟) من خدمات البريد الإلكتروض السحابية M51‏ 660816 :41ده161 7 7 ) 
(۳) البتية التحتية ©17152511114105 تشمل التجهيزات المادية مثل معالجات وخوادم 
ووسائط تخزين aE ٠‏ 
(4) توفير الاتصبال بشبكة الانتزنت. لا يعد من متطلبات .التخوك. .كلق الحوشبة الستحابية : 


( كم ) 


(2) من فوائد الحوسبة السحابية مشاركة المصادر . ( 


سؤال تدضيرى للدرس القادم 


- بعد التعرف على مفهوم الحوسبة السحابية وخدماتها . 
- كيف يمكن استخدام أحد تلك الخدمات © 


م سس سس سس سس 


القصل الدراسى الثانى !1 [ ا 


خدمات الحوسبة السحابية 


دبحث عن كيفية استخدام خدمات الجوسية السحابية . 


ينشئ بريد الکترونی بعنوان مناسب . 
دستخدم مسنند يخدمة الحوسية السحابية . 


ينشئ «ستند بخدمة الحودية السحابية . 

يتعامل مع المستند ( التحرير - التنسيق ....) . 
دشارك ااستند مع زملائه . 

بمارس تأثير استخدام خدمات تقنيات المعلومات الحديثة 
على المجالات الدراسية والحياتيه المختلفة . 

بمارس العمليات الأساسية للتعامل مع تطبيقات المعلومات والاتصالات . 
يمارس عمليات ذشر وتبادل المحتوى والملفات عبر أدوات الاتصال ( البريد 
الإلكترونى - مشاركة ملف ) . 

يستخدم وسائل الاتصال التكنولوجية فى تبادل المعلومات مع زملاءه . 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات و الصف الأول الإعدادى 
3 الموضوع الرا چ a‏ 
گا خدمات 
الحوسبة السحابية 


Cloud computing 


- لاستخدام خدمات الحوسية الخاصة ب Google Drive‏ أو 365 Microsoft Office‏ 
يجب أن يكون لديك بريد إلكترونى يتم إنشائه للحوسبة السحابية . 


- أبحث عن كيفية استخدام خدمات الحوسبة السحابية ؟ 


وول دلاوو هعونو وأو ذه 6.ورة اه 61 2 اه رهاة IIT‏ مهتهج DT OLD TCH TILL‏ جة هوا عه "وتم ونه »م ل 


- لاستخدام خدمات الحوسبة السحابية الخاصة ب 12:15 ©1ع200) اتبع التالى: 
)١(‏ تنشئ بريد إلكترونى 610211 بعنوان مناسب . 

() قتجيل البيانات المطلوبة لإنشاء' الحمنات' . 

() لفقل الحمتانت : 


- لإذشاء بريد إلكترونى فى [222213) أو فى ©20051) اتبع الخطوات التالية : 
]١[‏ افتح مستعرض الإنترنت بجهازك . 
[۲] أكتب عنوان موقع "00081" فى شريط عنوان مستعرض الإنترنت. 


فيتم تحميل الصفحة الرئيسية لموقع "ه1ع000" . 


1 القصل الدراسى الثاتى 4 1 


الصف الأول الإعدادى | ع الكمبيوتر وتكنولوحيا ال معلومات والاتصالات 


0 ضع ل على الرابط 670231 فى أعلى الصفحة الرئيسية للعوقع - 


<A iT] 


بعت :8 هه سرجه حظ 


اسل 207724 توو و عجري ,ال 


1 به BZN: TIE‏ لمسكمم وم | امسمص ونا Û‏ 


عمد عدزها irda‏ اكد نهعم زه مرف حصا فب ج911 


هام ؛ يمكن أيضاً اختيار ©0110 4 من تطبيقات جوجل "5م30 ماوGoo"‏ . 


Google apps 


- تظهر الصفحة الرئيسية 61311 . 


"Create account" 


ا : القصل الدراسى الثانى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ 0 الصف الأو لالإعدادى ل الموضوع الرابع | 
- تظهر صفحة تسجيل بيانات الحساب: 00 Sr‏ 


[ه] سجل البيانات المطلوية لإنشاء برندك | ` 
[5] ثم اضغط على Next step‏ | 
لتفعيل حساب بريدك الإلكترونى". العو لاحل 
1 - حت 


و 


- التالى خطوات استخدام أحد خدمات الحوسبة السحابية "51۷8 600816" عن 
طريق حساب بريدك الإلكترونى الذى قمت بإنشائه . 


(ب) أكتب عنوان الموقع <دمء.»16ع777:.500 بشريط عنوان المستعرض . 
انتظر حل يتم تحميل الصفحة الرئيسية ية لموقع Google‏ . 
(ج) اضغط على 1011276 7 بر من أعلى الصفحة الرئيسية للموقع.. 


a‏ الفضئل:الدراسئ الشات أ 


الصف الأول الإعدادى ‏ عو 


بحث 600016 ٠‏ ضربة حظ 


000 Mode OF TTR TRT 


حي 2 چ 3 يبي ب د س س ج 


Go gle 


تظهر الصفحة الرئيسية ©0©00901 


«+ 


One account. All of Google 


0 جه‎ ODER 8 Uo ake 


+ أدخل ' بانات كمتايك اللحاضن :+ 
( البريد الإلكترونى وكلمة المرور ) 
*# اضغط على دخول "11 "S1870‏ . 


/ SED ged « 


Sign in 


1 ا‎ a o 
١ الخ لا ةا لخ هة بك‎ 


x 


»× ويظهر مريع حوارى يحتوى على 
معلومات عن Google Drive‏ 
قم بقراءتها ثم إغلاقها. 


تخزين آمن لكل ملفائك 


احصل على 15 غيغايايت من المساحة المجقبة للصبور 


لح" والمستتداف والمريد 
و © 
Google Drive‏ و مساعد 


+ 


بعد ا ار لري لير الصفكة الرئيسية لمات الكؤهللة مه 
كل EE‏ 


1" الفصل الدراسى الثانى 


چو الضف الأول الإعدادى 


- تعرف على خدمات Google Drive‏ . 
+ لاحظ: يمكن التعرف على خدمات Goo g[1e 91۷e‏ باستخدام المساعدة Help‏ . 


+ خطوات إذشاء مستند وع120 اع مه باسنخد ام 
خدمة الحوسبة السحابية : 


[1] اضغط على آأيقونة جديد "ه27" . 


3 “ عررص ا وهن6 #تكيية "“ 
الملزيد 


[؟] من القائمة المنسدلة اختر و5ع120 000816 . 


+ يتم إنشاء مستند خلال "و1206 000816". 

[۳] أكتب اسم المستند . 

]٤[‏ ( أكتب النص المطلوب ) فى المكان 
الفخصطاللكتابة . ۰ (4) اکب القن المطلوب 


. الفصل الدراسى الثانى ا ي 


اضغط واكتب اسم المستند 


الصف الأول الإعدادى ‏ عله الكمبيوتر وتكنولوجيا ال معلومات والاتصالات 


- من قائمة ۴٠١‏ يمكنك إجراء التالى : 


- حفظ المستند › تغيير اسم المستند . إعداد الصفحة › الطباعة . 


ش | + مشاركة مستند مع زملائك + 
0 
+ بعد كتابة النص فى المستند يمكنك مشاركة مستندك مع زملائك . 
)١(‏ اضغط على أيقونة مشاركة "©5121" . 


Fe © ام‎ View ian Formal ا‎ Tatiana Adv ١> 


ت كت منسبيتة r mF nm‏ 
وزارة التربية والتعليم 
الإدارة العامة لتنمية هادة الكمبيوتر 
وتكتولوجيا المعلومات والاتصالات 


+ يظهر المريغ الحوارق : 

(۲) أدخل البريد الإلكترونى لزميلك أو 
لامكا المتشلاريكفة متتسذاف معهم: > 

(۳) اضغط على "100126" . 


+ لاحظ (هام) : يجب أن يكون البريد المضاف ضمن نطاق جوجل . 


- أنشئ مستند بأسمك من خلال خدمة الحوسبة السحابية الخاصة بك . 


- نسق المستند بشكل مناسب ثم شاركه مع زملائك . 


1 الفصل الدراسى الثانى م 


الكمبيوتر وتكنولوحيا المعلومات والاتصالات ‏ حلا الصف الأول الإعدادى 


رتب الخطوات التالية لإنشاء مستتد 1(0©5 ©10051) باستخدام 
خدمة الحوسية السحابية : 
[ .© ] من القائمة المنسدلة اختر 1205 ©1ع008© . 
[ ] ]| اضغط على أيقونة New‏ . 
[ دب ] أكتب نص فى المكان المخصص للكتابة : 
[ > ] أكتب اسم المستتد . 


أكمل العبارات التالية بكلمات متاسبة من بين القوسين : 

(Google Drive - New - سلبيات الحوسية‎ - "Share" مشاركة‎ - Google App) 
لإنشاء مستند 12068 600816 باستخدام خدمة الحوسية السحابية اضغط أيقونة .هل۸‎ 6 
> (؟) لمشاركة مستندك مع زملاتك"اخنغظ:غلى أيقونة «لطاراكه اعمط‎ 


-(*) لاستخدام أحد خدمات الكوسبة السحابية .؟لقممعج. يتم عن طريق حساب بريد إلكترونى 
فى 122211) . HE‏ 


(4) من لمحتا ج التطبيقات السحابية إلى إتصال بالإنترنت . 

(ت) تقدم شركة جوجل محرك1456 © 5-99 كما تقدم ©1219 ءاع000) لخدمات التخزين 
السحابى » وغيرها من خدمات الحوسبة السحابية . 

أكمل التالی لإنشاء بريد الكترونى فى انددط© أو فى »0051© : 

)١(‏ افتح 5-5 <- sR‏ ا 

(۲) أكتب عنوان موقع ".16ومص+©6..” فى شريط عنوان مستعرض الإنترنت . 

0 556 على الرابظ ا همرب فى أعلى الصفحة الرئيسية لموقع "ع1ع000" . 

(+) اضغط على إنشا* بيعو يهى. " فى الصفحة اتةه الرئيسية . 

(>) سجل البيانات المطلوية لإنشاء تريدك الإلكترونى فى صفحة تسجيل بيانات الحساب > 
ثم فعل حساب البريد الإلكترونى اضّغط على ...1211516/2/. 


القصل الدزاسى الثاتى 1 1 


بالكل 
الجوسبة السحابية ٠ح‏ الصف الأول الاعدادى ‏ علد الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات كدر ) 


أسئلة الوزارة_ 
أكمل كل صبارة من العبارات. التالية يما هو متاسب : ا 
.بحب انار ر : 


)١(‏ لاستخدام خدمات الحوسبة الخاصة ب 365 e‏ ع0٥0‏ اMicroso‏ يدب أن يكو رر( 
(۲) لإنشاء مستئد بخدمة الحوسبة السحابية كع0( 100816) نضغط س 
ونختار من القائمة المنسدلة §©؟ © . ع .الام ب ج> > نار نال ١‏ له ويا 
أكمل التالى ؛ 
- من خدمات الحوسبة السحابية : .الجر( ساك شوق .... , .تطدوبدت 
اختاز الإجاية السحيحة لكل عيارة ممز ياتى : َ 
)١(‏ لمشاركة مستندك مع زملائك يتم الضغط على أيقونة > امكردة e.‏ 
Paste - Cut — Copy - Share (‏ ( 
(۲) لإنشاء حساب جديد ب Google Drive‏ از عيض مهنس : فته ا 


( Create account -- Delete account - Copy account — Sign in ( 


022259595959 
(۳) لإنشاء بريد إلكترونى 31238211© فى جوجل نفتح مستعرض الإنترنت بال جهاز ثم ادم 
عمق سا عم 


عتوان موقع 000816 بشربط ( الأدوات - التمرير - العنوان - جميع ماسبق a:‏ 


سے 


با 50 كك ]| ضع علامة 202١‏ أمام العيارة الصحيحة و علامة () أمام الخطا: 
)۱( لاستخدام خدمة الحوسبة السحابية الخاصة 3 Google Drive‏ يجني وجود یرید 


إلكترونى يتم إفشائة للحوسبة السحابيّة . سل ) 
(۲) لإتشاء بريذ إلكترونى 2123311© فى جوجل يتم الضغط على أيقونة 5مم3 6اع0ه0© 
واختيار 10110 . ١‏ ع ( 


() يجيا أن يكن اليزيد السظياف لمشاركة مستقد باستخدام .خدمة الحوسية السحابهة 


( prıve . ضمن نطاق جوجل‎ Google Drive 
(u Google Drive 101106 يمكن حفظ مستند تم إنشاؤه باستخدام خدمة الحوسبة السحابية‎ )٤( 


سؤال ت#ضيرى للدرس القادم 


- بعد استخد اماك للانترنت والخدمات والتقنيات المقدمة من خلالها . 


- ماهى الأثار ا(سلبية التى يمكن أن تتعرض لها أثناء استخدامك للإنترنت © 


1 ا الفصل الدراسى الثانى 


يتعرف أوضاع الجلوس الصحيح أمام جهاز الكمبيوتر . 
يمارس الأوضاع الصحيحة للجلوس أمام جهاز الكمبيوتر . 
يتعرف بعض المصطلحات والمفاهيم للاستخدام الآمن للإنترنت . 
يذكر أكبر عدد من أشكال التعدى الالكترونى عبر شبكة الانترنت . 
دشارك زملانه فى التوعية بأهمية الاستخدام الآمن 
للإنترنت فى حياتنا . 


29 
44 بن و 


E 


الصف الآول الاعدادى عاد 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


الاستحد ستخداه الآمن للإنترنت ٠‏ 


eks mE ê‏ ت 


| او رود ا لالانترنت 


e a aE 

- الاعتماد على تكنولوجيا المعلومات والاتصالات أصبح كبيراً جداً | ET‏ 
كأحد أهم وسائل الاتصال قى مكتلف تواحى الحياة . ال ا 

- على الرغم من المجالات الكثيرة التى اقتحمتها شبكة الإنترنت والمتعة التى يشعر بها 
المستخدم عند استخدام خدمات الإنترنت إلا أن تأمين حماية المستخدم الشخصية من 
متحاطر الإنتردت: أمرا يشغل افتسام مستكدمى ومطورى صناعة خدمات الإثترنت. لأ 
معظم الطلاب الآن يقضون أوقاتاً كثيرة فى الجلوس أمام أجهزة الكمبيوتر واستخدام 
شبكة الإنترنت . 

× التالى هى الأوضاع الصحيحة للجلوس أمام الكمبيوتر ‏ وعوامل الأمان الخفاكا لی 

صجتك عند استخدامك لجهاز الكمبيزتر لغترات طويلة > س تاد Ey‏ 


EEE EE 
5 
5 


#اماع قع 68066898٠‏ 966 مام مهاها ةمهو هوهو ومو مو وزوام ومع مموهووةووووء مون ووو ةو نه 


مومه ها هوه ©« وها ههه © و انلوق واه هاره ويه وبورهاه cies wele‏ هاماواواة او اوإعه اواو واعرة و وااواةاةا+ 


× الجلوس الصحيح أمام الكمبيوتر 


- الجلوس الصحيح أمام شاشة الكمبيوتر يعتبر من الأمور الأساسية التى يجب مراعاتها . 
- عدم مراعاة الشخص للقواعد الطبية للجلوس الصحيح يتسبب فى أضرار ومخاطر كثيرة. 


1 الفصل الدراسى الكاتى 


لد الصف الأول الاعدادى 


الكمبيوثر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


الموضوع الخامس 
- أجمعت الكثير من الدراسات الطبية أن الجلوس غير الصحيح أمام الكمبيوتر يؤدى إلى 
الكثير من أمراض الجهاز العصبى واليصرى والعضلى والعظمى عند الأشخاص الذين 
يراعون بعض القواعد الطبية . 


| + عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدامك الكمبيوتر 


. اختر الإضاءة المناسية للجهاز‎ ]١[ 

]١[‏ حول نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ٠١‏ ثوانى » حيث بتكرار الرمش أو غمض 

[۳] قف لمدة دقيقة مقابل كل ٠٠١‏ دقيقة تقضيها أمام الجهاز 5 58 
TT aka TOTTI‏ 
التركيز الضار . 060 

]٤[‏ لابد أن يكون.مستوى الكرسى والجهاز متناسبين ٠‏ وذلك بأن يكون الكرسى مناسب 
لطولك ويفضل أن يكون له مسند للرأس والظهر » ويجب أن تجلس بطريقة صحيحة 
بحيث يكون الرأس والرقبة وكامل العمود الفقزى بوضع مستقيم . 

[] أترك مسافة بينك وبين الجهاز من 5٠‏ إلى 75 سم » حيث تصدر شاشة الكمبيوتر , 
العديد من أنواع الأشعاعات بكميات مكتلفة > وأهم هذه الأشعة السيتية والأشعة تحت 
الحمراء والأشعة الفوق البنفسجية وكذلك موجات الميكروودف وهذه الاشعاعات صغيرة 
تختلف فى شدتها وكميتها ولكن التعرض المستمر لها يسبب مشاكل مستقبلية . 

و فل "طريقة لظليل الآثاء. الستقبلية هو الابتعاد. عن مصادرها على قدر الإمكان . 

[7] قم بتحريك رقبتك بشكل_عشوائى كل ۲١‏ دقيقة لأن معظم المفاصل تتأثر بطريقة 
جلوسك أمام الكمنيوتر ويعتير مقصلء الوكبة من أككر المقاصل تارا بطريقة جلوسك 
أمام الكمبيوتر . 

ادشرم افوا أن يكين فى المي امطزلة اا قلي الى يحتف علن مکردات 
جهاز الكمبيوتر يجب أن يكون بعيداً عن الجسم بمسافة نصف متر على الأقل وينصح 
بالانتعاة. عن الأسلاق والكوابل بنشس المسسافة. . 


القصل اللذزاسى الثاتى : ا 1 


+ هو تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات للحصول على بيانات شخصية أو 


الصف الأول الاعدادى ‏ عد الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


[۸] الاستقامة أثناء استخدام الفأرة » وحرك يدك التى تستخدم الفأرة باستمرار . 
[5] حرك قدميك أثتاء الجلوس باستمرار > فالجلوس يدون حرا يۇدى إلى تركيز” الدورة 
الدموية فى القدمين ويؤدى إلى أضرار . روا دی 


لكريم 
١ «[‏ ]هلول داكا أن شاي ساحن فى الشداء ويارد قى الصيف لتجديد نشاطك: . 


© التعدى الالكترونى عير الاإنترنت :Cyber Bullying‏ 
* هو أى خروج عن الأدب والأخلاق فى غرف المحادثة أو الرزشائل الفورية أو الرسائل 
س 
القصيرة سواء كان ذلك عن طريق الإنترنت أو التليفون المحمول . 5 


:Happy SIapping الصضع السعيد‎ © 


* عملية مهاجمة إحدى الضحايا على غفلة منداء ويقوم شريك المهاجم يتضويرها يالتلقۆن 


المحمول أو كاميرا رقمية » ثم يتم نشرها عبر التليفونات المحمولة أو على الإنترنت . 


© التصيد الاحتیالی :Phishing‏ 


مالية من آخرين عبر الإنترنت . 


© جدار الحماية Firewall‏ : 2 


يقصضد به الأجهزة وا 


] الفصل الدراسى الثانى 
ا 


ECD‏ الكفبيوتر وتكنولوجيا العلومات والاتصالات 2 حل الصف الأول الإعدادى الموضوع الخامس 


- صمم لوحة إلكترونية استرشادية بأهمية تفادى الاستخدام السيئ للإنترنت . 


و" e‏ يتوهق د د o aa‏ سواه BRIS aE Aa a‏ م FO‏ ه هورم هه ONS‏ وله واو جر ايه OOOO OOO‏ 


هه ê HEG‏ عازه رده و هالو رس RAED‏ هه ور زمرك 5 OR Dore‏ ةهج 2 و أماءابجة .هاا عع BONE UD HOE VOU TE‏ ههه 


ُ ع يه 

أسئلة الدرس 

** السسؤال الأول ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة و علامة (×) أمام العبارة الخطأ: 

)١(‏ يقصد بالصفع السعيد عملية مهاجمة إحدى الضحايا على غفلة منه ٠»‏ ويقوم شريك 
المهاجم بتصويرها بالتليفون المحمول أو كاميرا رقمية » ثم يتم نشرها عبر التليفونات 


المحمولة أو على الإنترنت . تس 
(۲) الازدراء Contempt‏ هو تظاهر شخصض فختال يأقه يتبع هيئة استعلامات للحصول 
على بيانات شخصية أو مالية من آخرين عبر الإنترنت . (بيحر ) 
(۳) الجلوس' الصحيح أمام الكمبيوتر مستول عن الكثير من أمراض الجهاز العصبى 
والبصرى والعضلى . (©4« ) 
)٤(‏ اختيار الإضاءة المناسبة للجهاز من عوامل أمان استخدام الكمبيوتر . نسم ) 
(6) التصيد الاحتيالى هو وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على 
شبكة الإنترنت ٠ ٠‏ اليو ) 
(5) الرسائل المزعجة يقصد بها الأجهزة والبرامج التى تمنع الدخول غير المصرح به إلى 
مواقع معينة قد تكون منافية للآداب أو غير مؤمنة . ممه ) 


(۷) عند استخدام الكمبيوتر يجب تحويل نظرك عن الجهاز كل مدة زمنية وأن تقف لمدة 
دقيفة مقائل كل ١‏ دقيقة ققضنيها أمام انجهاز لتنشيط الدورة الدموية للج ) 
(۸) التعدى الإلكترونى عبر الإنترنبت هو أى خروج عن الأدب والأخلاق فى غرف 
المحادثة أو الرسائل الفورية أو الرسائل القصيرة . سلا ) 
يي سس ل و سس م ب ل سو سن 


الفصل الدراشى الثاتى ا ١‏ 


الصف الأول الإعدادى١‏ ب الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
اختر الإجابة الصحيحة لكل من العبارات التالية من بين القوسين , 
)١(‏ عملية مهاجمة إحدى الضحايا على غفلة منه » ويقوم شريك المهاجم بتصويرها 
بتليفون أو بكاميرا رقمية ٠‏ ثم يتم نشرها عبر التليفونات المحمولة أو الإنترنت . 
) الرسائل المزعجة - جدار الحماية ااتةW ۴٣‏ - الصفع السعيد ) 
(۲) رسائل إلكترونية غير مرغوب بها » تأتى بكثرة من بعض الجهات التي تعلن عن 
منتجاتها أو من مجموعات الأخبار وقد تحتوى على فيرس أو مواد غير أخلاقية. 
( الرسائل المزعجة - الازدراء - الصفع السعيد ) 
(۳) وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على الإنترنت . 
ش ( الرسائل المزعجة - الازدراء - الصفع السعيد ) 
)٤(‏ يقصد به الأجهزة والبرامج التى تمنع الدخول غير المصرح به إلى مواقع معينة قد تكون 
منافية للآداب أو غير مؤمنة . 
( الرسائل المزعجة - جدار_الحماية الهل/لاع؟أ ا - التصيد الاحتيالى ) 
)5( هر تظاهر شخصن محتال بأنه يشيع هيئة استعلامات للحصول على بيانات شخصية أو 


مالية من آخرين عبر الإنترنت. 
( التعدى الإلكترونى عبر الإنترنت - جدار الحماية |31/لاع21 - التصيد الاحتيالى ) 
(7) هو أى خروج عن الأدب والأخلاق فى غرف المحادثة أو الرسائل الفورية أو الرسائل 
القصيرة سواء كان ذلك عن طريق الإنترنت أو التليفون المحمول . 
) التعدى الإلكترونى عبر _الإنترنت - جدار الحماية ااجةW‏ ۴۲6 - التصيد الاحتيالى ) 


اکم التالى يما هو متاسب ؛ 


)١(‏ خدمة .. | لبجسيبب>... لمساعدة المستخدمين فى الوصول إلى عناوين المواقع التى 

(۲) خدمة ...... هى قوائم عناوين بريد إلكترونية تستخدم لتحوبل أتى رسالة إلى مجموعة 
)| لاتشحاضن: ١‏ ,ولكلقائمة حنواث: خاص يها . 

(۳) خدمة ....... هى خدمة توفرها الإنترنت لنقل الملفات عبرها » مما يتيح للأشخاص 


ا 


الفصل الدراسى الثانى 


الصف الأول الإعدادى 


10 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات__ ج 
زل ية سياجسة إحدى اتشكايا على غظلة سنه + ويقوم شرك العواجم بتصويرها 
بالتليفون المحمول أو كاميرا رقمية » ثم يتم نشرها عبر التليقونات المحمولة أو على 
الإنترفت ١‏ ےر ریں 
مه اىي 1 هو أى خروج عن الأدب والأخلاق فى غرف المحادثة أو الرسائل الفورية 


أو الرسائل القصيرة سواء كان ذلك عن طريق الإنترنت أو التليفون المحمول . 


a> Ml) جتنت‎ 


50000 أكمل ما يلى : 
- من عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدامك الكمبيوتر : 


ماذا يقصد ماغتصطلحات الآتية , 
1( التعدى الإلكترونى عبر الإنترنت Cyber Bullying‏ : 


» 6أ6 م6 ه‎ OIE O OS ما‎ OE e ece ه‎ ence Si SPIDER OAD CULES و‎ TEOGê SOS o STS قفقعه قمع رةه‎ a dace 
men ioe 6ه‎ amin FON € FAL O Feros عالة ا جواغد©‎ h HOD ع‎ O TEE AEE ROK e docs a و وفهدة‎ meee ه‎ ae i5 


فو أوووو وا ووو a a‏ مامه للهاقهة ek KOSS F wê‏ و و VEO!‏ اهاج و FO © Hie‏ و ODAK‏ معماه نواه ومامازوام ه Sieh a‏ 


سؤال ت#ضيرى "الرس القادم 


- إن تعلم البرمجة فى العم لبر يساصذك على تنمية مهارات التفكير العلباء وهناك 
العديد من البر امج لتصميم الألعاب والقصص التفاعلية والرسوم المتحركة . 
- ايحت عبر الإنترنت عن مميزات برنامج ٩ S۲2٥1‏ 


a 


الفصل الدراسى الثاتى 0 | 


| اختبار مراجعة ح الصف الأول الإعدادى غ2 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
اختبار مراجعة | 
0 0 الجدول التالى يوضح كيفية تتفين رسم دائرة » أكتب وظيفة كل 


آأمر من أوامر المقطع البرمجى : 
الوصف 


[] .زل الملم. هج رسع جص 97 
[۲] .تجو بلع الكا باه جمدو !سد 


7 ا عيب عمد 57 


:0115001) ضع علامة (۷) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام الخطأء 
)١(‏ الإنترنت عبارة مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون كل 


شبكة من مجموعة من أجهزة الكمبيوتر وخطوط اتصال ومعدات . و ) 
(؟”) موقع الويب 11755166 هو المسئول عن: تبادل الملفات من الانترنت وإليها -(»× ) 
(۳) قواعد الاتصال بين أجهزة الكمبيوتر عبر شبكة الإنترنت تسمى البروتوكول . سم ) 
)٤(‏ يساعد برنامج سكراتش فى عمل ألعاب وقصص ورسوم متحركة .ل ) 
0١‏ بح اذد 027 إلى مجموعة أرمر السركد. ١‏ (ك ) 
أكمل العبارات التالية بكلمات متاسبة من بين القوسين ؛ 
)١(‏ فسخ لكان( تكراره ) تغط بالزر الأيمن عليه قى منطقة الكافنات يداع نا 
(۲) الامتداد, الاقتراضى لملف مشروخ سكراتشن هو ...5.9822.... 1 
(۳) 198155 تحتو على :810618 تستخدم فى التحكم فى أتماط وأشكال الکائنات وألواتها . 
)٤(‏ للإتصال با 4سر دت ..... نحتاج إلى جهاز كمبيوتر (مثبت به كارت شبكة) . 


(») عقن شربط الأذوات وشريط القواتم من مكرتات واجهة برنامج ...20 ©3 


1 1 الفصل الدراسى الثانى 


ECD‏ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ حلا الصف الأول الإعدادى اختبار مراجعة 
0 أختر الاجابة الصحيحة للعبارات التالية من بين القوسين : 


)١(‏ من مزايا برنامج سكراتش 5758 ظ 
( متوافر مجاناً - المشاركة على الإنترنت - يدعم اللغة العريية - جميع ما سبق ) 
(۲) تظهر ( القطة ) فى المنصة عند الإحداتى 1522121 


(( 240,240) -)10,10(- (90,90) - )0.0(( 


(۳) لحذف الكائن من المنصة نستخدام الأداة : [J] - EY)‏ - 4 ده 


)٤(‏ صورة أو رسمة أخرئ ,لنفس الكائن فى وضع مختلف هو رهاق و ماه هاه ات 
( المظهر - منطقة المتصة - الكائن - خافية المنصة ) 


)5( ........... لتشغيل المقاطع البرمجية . 


اختبار مراجعة 


٠ )8( صل من العمود (۸) يما يناسييه من العمود‎ E 


| لحفظ الملف الحالى فى طعاجإءS‏ . لخ) 


| لإيقاف تشغيل جميعح المقاطع اليرمجية و Edit - Undelete‏ 
| لتغيير لغة واجهة برنامج <اع)12ء5 لص) : File - Save As‏ 


للتراجع عن حذف الكائن . رامهة) Small Stage Layout‏ 
صعدرة ( اء التصميم 5 رك ) 


02002 ضع علامة (”) آمام العبارة الصحيحة و علامة (*) أمام الخطا. 


( 52 . ع[ووداءء12 خدمة توفير مواقع الوسائط الاجتماعية‎ )١( 
بدون أن‎ Microsoft 0146© 365 علط ) يمكنك استخدام خدمات الحوسبة الخاصة ب‎ 
( 20 ٠ يكون لديك بريد إلكترونى‎ 


EEE) ^ 


الفصل الدراسى الثاتى ا ١‏ ا 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
(۳) التعدى الإلكترونى هى صفحات تكتب بلغة ا١11‏ وتعرض بالمتصفح . () ) 
(# سن عوامل الأمان الوقوف لمدة دقيقة مقابل كل 30 دقيقة تقضبيها امام السهاز غ ) 
)٥(‏ مجموعة 176115 تحتوى على 8100125 تستخدم فى تحديد الحدث أو الأحداث 


التى تقع على الكائنات لبدء تنفيذ المشروع مثل . (A‏ 


الصف الأول الإعدادى علد 


لعمل تكرار عدد مرات لا نھائی . 00 ( 


- 0000 5010 أختر الاجاية الصحيحة لكل عبارة مما يلى : 


60 ........... هو مجموعة من الأوامر يتم تركيبها بترتيب معين بمنطقة البرمجة 
ع5 Script‏ ( مثل تركيب لعبة 202215 ) ٠‏ 
[ أ ] منطقة المنصة إب] المقطع البرمجى 
[ج] منطقة الكائنات [د ] الكائن 
)۲( ء........ عيارة عن تصن أو صورة عند الضغط عليه يتقلك لمكان آخر. 
[ أ ] متطقة المنصة [إب] موقع الوبب 
[ج] الارتباط التشعبى [د ] الإنترنت 
(۳) إدراج كائن جديد 5721166 "٥w‏ من ملف اختار وتععاء e o aia i‏ 


4 
] لمع إب] لد 
د لهتا ۲ ا 


سللة) 0 هی مساجات تخزينية يتم توفيرها من قبل مقدمى خدمة الحوسبة السحابية . 

Download [ب]‎ Google عحممءعطك‎ ] Î ] 

.آج] التخزين السحابى إد ] الإنترنت 

)٥(‏ ....... هى عملية نقل أو نسخ الملفات أو البرامج من الإنترنت إلى الكمبيوتز الخاص 

بك لتتمكن من تشغيل هذه البرامج بدون الإتصال بالإنترنت . 
Google Chrome [ Î ]‏ جا Upload‏ 
[ج] التخزين السحابى ]د [ Download‏ 
كحت 


الفصل الدراسى الثاتى 


aa 11 


ل “لقكتر أ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 2 الصف الأول الإعدادى عملی ‏ 


نماذج أسئلة اختبار العملى 


. خطوات تغيير لغة واجهة سكراتش‎ )١( 


) ا ( اضغط على رمز تحديد اللغة 


(ب) اختار اللغة المطلوية من 


(۲) خطوات تحريك الكائن ( القطة ) على المنصة ©5530 ياستخدام أمر الحركة . 


) أ ( من مجموعة Motion‏ اضغط واسحب الأمر والقاءه فص منطقة 
البرمجة Script Area‏ . 
(ب) اضغط بالقأرة :على الأمر فى منطقة البرمجة Script A e4‏ . 


(۳) خطوات تصميم مشروع لتكرار حركة كاتن عدد محدد من 
الكزات على اللنصة ©512360 مستخدما الملقطع البرمجى القابل: 
1 أ ( اض خط کا مجمو. عة Blocks Control‏ تظهر أوامر التحكم . e‏ 


2 ا 


وإلقاءه فى منطقة البرمجة Sprite ۸۲٤۸۵‏ . 


(ج) ا ا طريقة السحضب والإلقاء 0 تيب وتركيب الأوامر کی منطقة الأوامر 7 


(۳) أكتب وظائف کل تبويب فی شريط التبويبات + 501005 


(أ) تبويب 5 التعامل مع أوامر المقطع البزرمجى ومنطقة البرمجة . 
(ب) تبو دلب 50100150 : للتعامل مح تشغيل وتسجيل الأصوات 5 
(ج) تبويب ( Backdrop‏ أو Costumes‏ ): للتعامل مع مظاهر الكائنات أو خلفية 


المنصه) والتعديل ( فيهما 


القصل الدراسی الثاتى 1 


الصف الأول الإعدادى ‏ 7 
+٠‏ السؤال التاتئ: 
)١(‏ الطرق المختلفة للاضافة خلفيه المنصة Stage Backdrop‏ : 


. اختيار خلفيات من مكتبة البرنامج‎ )١( 


ريم 


)۳( تحميل صورة خلفية من ملف على وسيط تخزين . 


set pen color tq 


(؟) ناقش كيفية استخدام آمر تخصيص لون اسم 
خلال مريع الأمر ‏ 

(أ) اضغط داخل المريع بمؤشر الفأرة . 

(ب) اضغط على أى لون خارجى موجود أمامك . تلاحظ أنتقال اللون داخل المريع . 


(۳) أشرح وظيفة كل آمر فى المقطع البرمجی . 
(ب): مع لفظم.. en‏ 
(ج) تغيير لون القلم إلى اللون الأحمر . 5 5 pen color‏ 


(ه) تحريك: الكائن عدد ٠١١‏ خطوة . 


eps‏ 0 ا 


, قم بتتفيت الأوامر التالية‎ )٤( 
. ) (ب) حرك الكائن ( بقيمة صغيرة‎ 
. (ج) ارفع القلم‎ 

(د ) حرك الكائن بدون رسم . 


(ه) كرر الخطوات يعدد محدد . 


١ ١‏ الفصل الدراسى الثاثى 


5 


ECD‏ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات SEE‏ الصف الأول الإعدادى 


+«ه السوال التالت: 


:9 p٤٤ خطوات استعراض أشكال مظاهر ( أشكال ) الكاتن‎ )١( 
. 51165 أ ) نشط الكائن فى منطقة الكائنات‎ ) 

(ب) اضغط على تبودب 0511001785© فى شريط التيوبيات . 

) 


ج) يتم عرض الأشكال المختلفة لنفس الكائن . 


(؟) خطوات اضافة خلغفية للمتصة Stage Backdrop‏ : 
1 + 00 5 
( أ ) أضغط على الرمز له لاختيار خلفية من مكتبة البرنامج . 
(ب) تظهر نافذة مكتبة الخلفيات ۲۷اة۲طأا 8310702 والتى يوجد يها العديد من الصور 
توضع 5 كخلفيات للمتصة . 


(*) خطوات تسخ الكاتن البرمجى من كائن 521116 إلى كاتن آخر : 

( أ ) اضخط واسحب المقطع البرمجى للكائن ( القطة ) بمنطقة البرمجة . 

(ب) والقاءه على الكائن الجديد بمنطقة الكائنات . 

(ج) يظهر نفس المقطع البرمجى فى منطقة البرمجة للكائن الجديد . 

: 501116 خطوات استخدام القائمة المنسدلة للضاعفة عدد ( تسخ ) الكائن‎ )٤( 
. شنط للكاتن العطلوي: فة القصة بمانضغط علية يزر الغازة‎ )11( 

(ب) أضغط على المفتاح الايمن للفأرة على الكائن . 

(ج) من القائمة المنسدلة اختار أمر Duplicate‏ . 

(د ) يثم مضاعقة الكائن على المنصة ©5190 وكذلك مضاعفته فى منطقة الكائنات . 


(ه) خطوات حدف الكاتن 5121111 ياستخدام القاتمة المتسدلة للكاتن : 
١0‏ ) نشد الكزة : بي حذفه من على الشنضية بالضغط غلية يزر الغارة ‏ 
(ب) أضغط على المفتاح الايمن للفأرة على الكائن . 

(ج) من القائمة المنسدلة اختار أمر 1666© . 

(د ) يتم حذف الكائن من المنصة. ©5139 وكذلك حذفه فى منطقة الكائتات . 


33 القصل الدراسى الثاتى : ا 


اا 
meme‏ 


(أ)ابدأ مشروع جديد . 
اختيار ( File - New‏ ( 
(ب) أضف كائن 561118 من مكتبة البرنامج . 
اضغط على رمز #9 واختيار كائن من المكتبة . 


(ج( ركب مجموعة الأوامر المقابلة . 
استخدم مجموعة EVeIt‏ » مجموعة 12/101102 » مجموعة Control‏ 
(د ) قم بتغيير قيمة الحركة إلى القيمة )١50(‏ - | 6 
(ه) دون ملاحظاتك عن وظيفة كل أمر من هذه الأوامر . 
)١(‏ الكائن يتحرك ( ٠١‏ ) خطوات . )١(‏ ثم ينتظر لمدة ( 0.5 ) ثانية . 
(۳) الأوامر السابقة توضع فى تكرار محدود ( ٠١‏ ) مرات تكرار . 
)٤(‏ عند الضغط على رمز التشغيل يتم تنقيذ الاوامر . 


)۲( دون ملا حظاتلك عن وظيفة كل أمر من الأوامر التالية : 
)١(‏ وضع القلم . 
(۲) تغيير لون خط القلم إلى اللون الأحمر . 
(۳) تغيير حجم خط القلم . 
)٤(‏ حركة الكائن ( ٠١١‏ ) خطوة . 
(ه) عند الضغط على رمز التشغيل يتم تنفيذ الأوامر . 


)۳( دون ملا حظاتك عن وظيفة كل أمر من الأوامر المقايلة : 
)0 الحركة (عدد ٠١‏ خطوات) 

(۲) التبديل بين مظاهر الكائن 

. ثانيه‎ )٠,٥( الإنتظار فترة زمنية قدرها‎ (١ 

. مرة)‎ ٠١ وضع الأوامر السابقة داخل تكرار محدد (عدد‎ )٤( 


لو الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ليلة الامتحان 


+++ ++ ++ ++ - الوحدة الأولى - الموضوع الأول - +++++++++ 
- برنامج سكراتش "917245" يستخدم فى تعليم لغة البرمجة التعليمية فهى لغة رسومية 
تتسم بالبساطة وتساعد على التالى 
* برنامج سكراتش "ط901316" يتميز بتوافر واجهة البرنامج باللغتين الإنجليزية والعربية . 
- برنامج "2.0 901215" يستخدم ما يسمى ب ع1اء810 ( اللبنات أو الأوامر ) 
٭ تعريف برتامج سکراتش 
-- يعتبر برنامج 57861 لغة رسومية تختلف عن باقى لغات البرمجة المعروفة لأنها 
مصممة لتعليم البرمجة بصبورة مرئية وتعليم الخطوات المنطقية المرتبة لعمل برنامج 
يستخدم فيه التخيل والابداع والمشاركة . 
- يمكن من خلال طءاة$6۲ عمل قصص تفاعلية وتصميم ألعاب وتصميم رسومات 
وأشكال متحركة وإضافة التأثيرات الصوتية على المشروعات التى تقوم بتصميمها ويمكن 
مشاركة البرامج والمافادت التى يتم إنتاجها من خلال الإنترنت. 
۴ مميزات برتامح سکراتش '' 5122111" : 
)١(‏ برنامج سكراتش يساعد على تعلم أساسيات ومفاهيم البرمجة مثل الشروط والتكرار و 
الكائنات ( التعرف علي الكائنات بصورة مبسطة ) . 
(۲) برنامج اي يمكن الحصول عليه من خلال الإنترنت. https://scratch.mit.6duU‏ 
(؟) يمكن التعامل معه من خلال الاتصال بالإنترنت أو بدون إتصال بالإنترنت . 
)٤(‏ سكراتش يدعم اللغة العريية بشكل كامل . 
(5) إنشاء برامج بسهولة بتركيب الأوامر مع بعضها مثل التعامل مع المكعبات 2112216 . 
(۸) يمكن تشغيل 91240 على أنظمة التشغيل المختلفة Windows, Linux Jn‏ 
د طرق تشغيل برتامج ."لطع اومء5" : 
- من شلال الموقع التالى: https://scratsh.mit.edu/scratch2download‏ 
* أولا: يمكن تشغيل البرذامج وجهاز الكمبيوتر متصل بالإنترنت "ع15٥0"‏ . 


59 الفصل الدراسى الثانى ١ ١‏ ا 


الصف الأول الإعدادى عو الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


* ثانيا: يمكن تنزيل نسخة البرنامج على جهازك » وفى هذه الحالة لن تحتاج الاتصال 
بالإنترنت حيث يمكن استخدامه بدون الإنترنت "0170110" . 


- أهم مكونات الشاشة الرئيسية لبرنامج 8٥۲3٥01‏ : 
)١(‏ شريط القوائم ٠‏ . (۲) شريط الأدوات . 
(۳) منطقة المنصة ©9128 يظهر عليها نتيجة العمل أو المشروع . 
)٤(‏ الكائن ع116م5 . 
(©) خلفية المنصة ( يمكن إضافة خلفيات مختلفة للمنصة ) . 
(5) منطقة الكائنات 5ع111م5 ( يوجد بها الكائنات المستخدمة بالمشروع ) . 
(۷( شريط التيويبات ويتضمن التبوبيات ( Script - Costumes ~ SO0U1d‏ ( . 
(۸) منطقة البرمجة A۸۲٠4‏ م5151 ( يتجمع بها المقاطع البرمجية بترتيب معين) . 
)5( منقطة مجموعات الأوامر ۸۲٥4‏ عجاء810 . 1 
)٠١(‏ نقطة ( ”7 , × ) تمثل موضع الكائن على المنصة ©5188 . 
# خطوات تغيير واجهة البرنامج : 
]١[‏ اضغط على رمز تحديد اللغة فى شريط قوائم البرنامج. 
[۲] اختار اللغة المطلوبة من القائمة المنسدلة. 
-- منطقة المنصة ©5128 هى المنطقة التى يظهر عليها نتيجة مشروعك . 
]١[‏ الرمز الهم أعلى المنصة ويستخدم فى تشغيل المشروع . 
[1] لإيقاف التنفيذ اضغط على الرمز © 
[*] يستخدم الرمز اقل لتغيير حجم المنصة 56886 إلى ملء الشاشة . 
- لعرض معلومات عن الكائن ( عاأام؟ ) » اضغط على الرمز ١ EF‏ 
- تظهر الهرة فى برنامج سكراتش فى الوضع ( 0 , 0 ) . ۰ 
* التحكم فى تغيير مكان الكائن 5171316 على المنصة بالضغط عليه والسحب الإفلات 
Drag & Drop (‏ ( . 
. # المقطع البرمجى : هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بترتيب معين بمنطقة البرمجة 
Spits Are‏ ( كما يتم تركيب لعية وع221ناظ ) . 
حا 


القصل الدراسى الثاتى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات حلا الصف الأول الإعدادى ليلة الامتحان 
)١(‏ مجموعة 71/101101 : تحتوى. على 21015 (الأوامر) تستخدم للتحكم فى حركة 
الكائنات أو دورانها أو تحديد الاتجاهات على المنصة . 
- من مجموعة 7/1016102 اضغط واسحب الأمر وإلقاءه فى منطقة البرمجة 
- يمكن تغيير قيمة الخطوات بالضغط على الرقم ٠١‏ وكتابة رقم آخر غيره . 
(۲) مجموعة 176015 : تحتوى على 810125 تستخدم فى تحديد الحدث أو الأحداث التى 
تقع على الكائنات لبدء تنفيذ المشروع . 
- لتنفيذ المقطع البرمجى للمشروع فى منطقة البرمجة نستخدم الحدث الاه ان 
(۳) مجموعة 0015 ا : تحتوى على 810015 تستخدم فى التحكم فى أتماط وأشكال 
الكائنات وألوانها . 
- لفصل تركيب أى أمر من أوامر المقطع البرمجى » نبدأ بسحب الأمر الأدنى فى الترتيب 
إلى أسفل » حيث يفصل الأمر مع باقى الأوامر . 
* يمكن تعديل اسم الكائن - يمكن تغيير مكان الكائن بتغيير قيم ( لا , < ) . 
* يمكن التحكم فى إظهار أو إخفاء الكائن على المنصة . 
* يمكن سحب الكائن باستخدام الماوس فى حالة تشغيل المشروع . 


++*++++ع+ - الوحدة الأولى - الموضوع الثانى - +++++++++ 
- لتكرار أمر معين أو مجموعة من الأوامر داخل مقطع برمجى نستخدم : 
- الأمر 24عمع12 : لتكرار ( عدد مرات محددة ) من مجموعة Cor‏ . 
- الأمر ۴٥۲٥۷٥۲‏ : لتكرار ( لا نهائى من المرات ) من مجموعة 001/01© . 
٭ حفظ المشروع : من قائمة ©11! اختر Save As‏ 
* اسم الملف فى برنامج 5613161 يأخذ امتداد 562. 
- طرق إضافة كائن جديد 512116 NeW‏ إلى المخنصة , 
)١(‏ إضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات بالبرنامج . بجني 
(؟) رسم كائن جديد على الرسام (داخل برنامج ١1اع50181)‏ . 14 
(۳) تحميل کائن جديد من ملف مخزن على أى وسيط تخزين . ا 
)٤(‏ أخذ صورة للكائن باستخدام كاميرا الودب . 823 


1 1 الفصل الدراسى الثانى ١‏ 


تكبير الكائر الكائر 
بر س 1 مسح دن 
الكائن عدد الكائن : البرنامج 


- لمضاعفة الكائن باستخدام القائمة المنسدلة اختر ع اعicام0up‏ . 


- لحذف الكائن باستخدام القائمة المنسدلة اختر 106116 . 
- التراجع عن حذف الكائن: من القائمة 50116 من شريط القوائم الرئيسة اختر ©50©1©1لا . 
- تغيير تمط المنصة ©5128 أثناء التصميم: 
- من القائمة اكع من شريط القوائم الرئيسة للبرنامج » اختر Small Stage Layout‏ 
* لحفظ الملف : عم عباج5 جل وزع ش 
* ملف جديد : New‏ ل وزع 
* فتح ملف محفوظ: مءعم0 جعج-- File‏ 
xx xxx kx kk‏ -الوحدة الأولى - الموضوع الثالث - +++++++++ 
- شريط التبويبات بواجهة برنامج 5613101 هو من أهم الأجزاء فى البرنامج التى يمكن 
من خلاله التعامل مع : 
٠‏ تيوبب 5011215: ( للتعامل مع أوامر المقطع البرمجى ومنطقة البرمجة ) . 
©« تبوبب 501005 : ( للتعامل مع تشغيل وتسجيل الأصوات )- 
. ه تبويب ( 83610708 أو Costumes‏ ) : للتعامل مع مظاهر الكائنات أو خلفية 
المنس والتعديل يما . ٠‏ 


# فى تبودب ( Backdrop‏ أو Costumes‏ ( : 
ھی دیو و 1 


أو : عند تتشيط الكائن يظهر تيودب Scripts NT Sounds ( Costumes)‏ 
شاتيا: عند تنشيط خلفية المنصه 56896 يظهر التبويب ( م83610708 ) بدلا 


( Costumes) من‎ 


الفصل الدراسى الثانى 


د الصف الأول الإعدادى 


ل الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلؤمات والاتصالات م_ليلة الامتحان 
- خافية المنصة 826©150107 ©5488 ؛ هى الصورة التى تغطى المنصه 518986 ( أو 
صورة يتم إضافتها ) . 
-- لاختيار صور كخلفية للمنصة ©5136 من خلال 536101705 New‏ فى جزء خلفية 
المنصة استخدم أحد الطرق التالية : 
)١(‏ اختيار خلفيات من مكتبة البرنامج . 
(9) نسم خافية جديدة باستخدام الزاسم الموجود بالبربامج . .ر 
(۳) تحميل صورة خلفية من ملف على وسيط تخزين ٠‏ ليقي 
(4) استخدام الكاميرا فى تصوير صورة للخافية .الك 
# اول تبويب 1521201107 من شريط التبویبات ؛ 
-- عند تنشيط خلفية المنصة ©5139 يظهر التبودب 2301601705 » وعند الضغط عليه 
يمكنك استخدام أدوات الرسم والألوان المتاحة » وذلك للتعديل والرسم فى خلفية المنصة . 
- لعمل إنعكاس أفقى لصورة الخلفية : اضغط على الاختيار Flip left right ‘Did‏ 
بشريط أدوات التعديل . 
- لعمل إنعكاس رأسى لصورة الخلفية : اضغط على الاختيار ١‏ ك | Flip up down‏ 
بشريط أدوات التعديل . 
- يقصد بمظاهر الكائن : هى الأشكال المختلفة لنفس الكائن » ويمكنك التعرف على 
مظاهر الكائن النشط عند الضغط على تبوبب 00511017©5) . 
- خطوات استعراض أشكال مظاهر الكائن . ]١[‏ نشط الكائن فى منطقة الكائنات 1165م5 . 
[۲] اضغط على تبودب 005141001765© فى شريط التبويبات » لعرض الأشكال المختلفة لنفس 
الكاكن ب“ 
+ التبديل بين مظاهر الأشكال المختلفة للكائن : 
شتفت لامر من مشنوعة عغام6 اكالاتى : 
)١(‏ اضعط واسحب أمر والقاءه فى منطقة البرمجة A4‏ أمSeri‏ . 
(؟) اضغط على الأمر فى منطقة البرمجة . (") كرر الضغط أكثر من مرة . 
- عند تطبيق الأمر 0051101765 "٥×‏ تشاهد المظاهر المختلفة لكل كائن . 


1 الفصل الدراسى الثانى | | ا 


ليلة الامتحان الصف الأول الإعدادى ‏ عله الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات | تئر 
- لإظهار حركة الكائن بمظاهره المختلفة ضعه داخل أوامر التكرار . 
نسخ المقطع البرمجى إلى الكائن الجديد : اضغط واسحب المقطع البرمجى لكائن القديم 
بمنطقة البرمجة » والقاءه على الكائن الجديد بمنطقة الكائنات . 


٭* لعدم خروج الكائن من المنصة وجعله يرند عندما دصل إلى حافة المنصة , 


استخدم أمر من Motion Blocks‏ . 
- بعد اضافة أمر الإرتداد » يرتد الكائن عندما يصل إلى حافة المنصة ولكن بإتجاة مقلوب 
(رأس ). شد «A pa‏ لأ BRETT‏ . 
- الأمر يوضع خارج أمر التكرار ۴٥٥۷6١‏ . 


# التأخيرات المختلفة ( الألوان والأنماط ) للكائتات : 
)١(‏ يمكن تغيير ألوان الكائنات . (۲) يمكن التغيير فى نمط شكل الكائن . 
- لعمل تغيير ( ألوان وأنماط ) » اضغط على القائمة المنسدله للأمر . ٠‏ 
- قم باستخدام أمر التأثيرات لتغيير نمط شكل الكائن وتعديل قيم التأثير . 

- عند اختيار النمط ۷۲١‏ من الأمر » يمكن التغيير فى قيم التأثير لهذا النمط . 


لعو 
5 أمر حذف أى تأتيرات على الكائن | تات د يليا 


و دف ارات إا ت و اا 
اؤ إضافتها على شكل الكائن ا استخدم أمر تغيير لون الكائن 25 change color + effect‏ 
- لكى أيتوقف البرنامج عند الضغط على 'مسطرة المسافات من لوحة البرنامج" نستخدم 


next costume 


say for 2 secs 


Hello!‏ اده 


هي اه ا 


تظهر رساله لمدة (۲ ثانيه) ثم تختفى . 


الفصل الدراسى الثانى 


الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر وتكئولوجيا المعلومات والاتصالات علا ليلة الامتحان 


يي سي و 


think for @ secs 


. 51896 ظهور الكائن النشط على المنصة‎ E 


8 اختفاء الكائن النشط على المنصة ©5130 . 


|0200 0052220 | عمل تأثيرات لونية وشكلية على الكائن . 


حذف أى تثيرات على لكان النشط . 


+++عجبر++++ -الوحدة الأولى - الموضوع الرايع = +++++++++ 
- تعتبر أوامر 819615 2617 من الأوامر الهامة فى عمل المشاريع التعليمية . 
- تجعل الكائن يرسم خطوط وتلوينها أثناء حركته » ويمكنك استخدامها فى رسم أشكال 


هندسية مختلفة بسهولة . 
- خطوات رسم خطوط أثناء حركة الكائن وتلوينها بألوان مختلفة باستخدام أوامر ۴۵۸ : 


[1] اختر الأمر 


[۲] ركب أمر move €ED steps‏ مع تغيير القيمة إلى ) ۰ خطوات ). 


( الجدول التالى يعرض بعض أوامر مجموعة 7©م ) 


د و | مسخأى خطوط ورسومات على المنصة ©8089 . 
- يمكن تخصيص ,لون القلم من خلال مرغ الأمر () 858۳ كما يلى : 
)١(‏ اضغط داخل المريع بمؤشر الفأرة 2(٠‏ : 

| | الفصل الدراسى الثانى 1[ 


رفع القلم » يتحرك الكائن بدون رسم . 


تخصيص لون القلم ودتم تحديده داخل المريع 2 


١ 
2 


اليلة الامتحان ل الصف الأول الإعدادى ‏ 1 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات__ ج ¢ 
(۳) ينتقل اللون داخل المريع . [ا ى س ا 
- لمسح الخطوط على المنصة استخدام الأمر 


- استخدام الأمر ٣۲ا۲‏ من 5>كاءع5810 11041027 لدوران الكائن بزاويه معينه . 


++44+++++++++++++ - الوحدة الثانية - الموضوع الأول - +«+++++8+++4++++++1+ ++ 
- الإنذرذت : هى شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون كل 
شبكة من مجموعة من أجهزة الكمبيوتر وخطوط إتصال ومعدات . ش 
- البروتوكول : هو قواعد محددة للتفاهم والحديث » وهو قواعد الاتصال بين أجهزة الكمبيوتر عبر 
شبكة الإنترنت . 
- للإتصال بالإنترنت نحتاج إلى: )١(‏ جهاز كمبيوتر ( مثبت به كارت شبكة ) . 
(؟) مزود أو مقدم خدمة الإنترنت ( ۱5۴ ) . (۳) مستعرض الإنترنت » وهو عبارة عن برنامج . 
- من أهم مستعرضات الانترفت : Fire Fox ¬ Internet Explorer - Google chrome‏ 
- موقع الويب : عبارة عن صفحة ويب أو أكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم معين » وتخزن على 
جهاز خادم الويب . موقع الويب له عنوان على شبكة الإنترنت (1*الا) يسمى عنوان الموقع . 
- يتم زيارة موقع الويب من خلال الكمبيوتر أو الهاتف المحمول عبر شبكة الإنترنت . 
- الارتباط التشعبى 119061111012 : عبارة عن صورة أو نص فى صفحة الويب مرتبط بعنوان 
معين وعند الضغط عليه يتم الإنتقال إلى العنوان المرتبط به » ويمكن أن يكون هذا العنوان فى 
نفس صفحة الويب أو بصفحة ويب أخرى أو داخل نفس موقع الويب أو فى موقع ويب آخر. 
- إنزال ملفات من الإنترنت 1001/171930 : هى عملية نقل أو نسخ الملفات أو البرامج من 
الإنترنت إلى الكمبيوتر الخاص بك لتتمكن من تشغيل هذه البرامج بدون الإتصال بالإنترنت . 
- تحميل الملفات للإنترنت 1930لا : هو نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبيوتر الخاص بك 
إلى أحد أجهزة الكمبيوتر المركزية على شبكة الإنترنت . 
+++++++++ - الوحدة الثانية - الموضوع الثانى - +++++7++++ 
- خدمة البحث عبر الإنترنت : لمساعدة المستخدمين فى الوصول إلى عناوين المواقع التى 
تحتوى على المعلومات التى يحتاجونها . 
- خدمة الويب /الالالالالا : اختصنار ذد ط11/6 106//ا W014‏ وهى وسيلة للوصول إلى المعلوّمات 
- عبارة عن صفحات تكتب بلغة تسمى ا۳۲ وتعرض ببرنامج خاص يسمى متصفح 78101561 


ا الفصل الدراسى الثاتى 


جه الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ليله الامتحان 
xxx XX‏ - الوحدة الثانية - الموضوع الثالث - ++++++++»» 
- الحوسبة السحايية : هى تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزين 
الخاصة بجهاز الكمبيوتر إلى ما يسمى بالسحابة (101000ا0) وهى جهاز خادم Server‏ 
أو (مجموعة من أجهزة الخوادم 5©177/6178) يتم الوصول إليه عن طريق الإنترنت » 
لتتحول البرامج والتطبيقات إلى خدمات تقدم إليك . 
- متطلبات الدخول على الحوسية السحابية هى ؛ 
۱1 جهاز الکمبیوتر ( كمبيوتر شخصى ۰ لاب توب » أى باد » هاتف محمول ) 
يعنى أى جهاز ذو امكانيات بسيطة تكفى للإتصال بالإنترنت . 
۲1 نظام تشغيل يسمح بالإتصال بالإنترنت وهذه الخاصية متاحة تقريباً فى كل أنظمة 
التشغيل الموجودة حالياً . 
[] برنامج متصفح الاإنترنت . [4] توفيرإتصال بشبكة الإنترنت ( خدمة الإنترنت ) - 
[4] مزود خدمة الحوسية السحابية . 
+ من خدمات الحوسبة السحابية التى يمكن أن تقدم لك ؟؟ 
[1] خدمات البريد الالكترونى ؛ مثل البريد الإلكترونى اأa" Gmail , Yahoo , ۳o‏ 
[۲] خدمات التخزين السحابی : 
هى مساحات تخزينية يتم توفيرها من قبل مقدمى خدمة الحوسبة السحابية . 
مثل: Drive‏ ©600901 تقدمها شركة ©500901) و 016101176 تقدمها شركة مايكر ووسوفت 
["] خدمات اللوسيقى السحابية: مثل Sound Cloud , iCloud , Google Music‏ 


1 التطبيقات السحابية : هى البرمجيات التى تقدم فى صورة خدمات لمستخدمى 
الحوسبة السحابية . مثل Google Docs , Photoshop Express‏ 
+++ ++ + ++ - الوحدة الثانية - الموضوع الرايع - +++++*+«+++» 
+ خطوات استخدام خدمات الحوسبة السحابية الخاصة ب 071/6 6009016 : 
)١(‏ تنشئ بريد إلكترونى 6/7311 بعنوان مناسب . 
(۲) تسجيل البيانات المطلوبة لإنشاء الحساب . (۳) تفعل الحساب . 
+ خطوات إنشاء بريد الكترونى للحوسية السحابية فى |6123 أو فى 600016 : 
]١[‏ افتح متصفح الإنترنت. [۲] أكتب عنوان موقع ©600901 ا بالمستعرض. 
- يتم تحميل الصفحة الرئيسية للموقع . 
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الفصل الدراسى الثانى ١‏ ا ١‏ 


الصف الأول الإعدادى عاو الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


[۳] أضغط على الرابط 61011 فى أعلى الصفحة الرئيسية للموقع . 
-يمكن اختيار ©717(آ من 305 ©0001 » تظهر الصفحة الرئيسية ال6503 . 
]٤[‏ اضغط على '" إنشاء حساب جديد" Create account‏ . 
- تظهر صفحة تسجيل بيانات الحساب : 
[4] سجل البيانات المطلوبة لإنشاء بريدك الإلكترونى . 
]٦[‏ اضغط على 5162 "٥×‏ لتفعيل حساب بريدك الإلكترونى . 
+ استخدام أحد خدمات الحوسبة السحابية : 
- خطوات استخدام أحد خدمات الحوسبة السحابية 011۷8 600016 باستخدام حساب 
بريدك الإلكترونى الذى قمت بإنشائه : 
(أ) افتح مستعرض الإنترنت بجهازك . 
(ب) أكتب عنوان موقع ©0001 بشريط عنوان المستعرض »٠‏ وانتظر حتى يتم تحميل 
الصفحة الرئيسية للموقع . : 
(ج) اضغط على 1011/8 من أعلى الصفحة الرئيسية للموقع . 
- تظهر الصفحة الرئيسية ©6006©01 . 
(د ) أدخل بيانات حسابك ( البريد الإلكترونى وكلمة المرور ) » ثم اضغط ¡|١‏ 51910 . 
- تظهر الصفحة الرئيسية لخدمة الحوسبة السحابية الخاصة بك » ويظهر مريع حوارى 
به بعض المعلومات عن 0۷e‏ 600916 » قم بقراءتها ثم أغلقها . 
- اتطلهن الفح الرفيسية لخدمات: الحوسية السحابية الخاصة بك . 
+« خطوات إنشاء مستند 060©5(] 6060901 باستخدام خدمة الحوسية السحابية : 
]١[‏ اضغط على أيقونة /لاعلا . [؟] اختر 10065 ©0001 من القائمة المنسدلة . 
- يتم إنشاء مستند من خلال 0065 6اوهمه6 
[؟] أكتب. اسم المستند . ]٤[‏ أكتب: تصن فى المكان المخصص للكتابة . 
+ مشاركة مستند مع زماذئك : 
- بعد كتابة النص فى المستند يمكنك مشاركة مستندك مع زملاتك . 
- اضغط على أيقونة مشاركة "©5521" . 
- أدخل البريد الإلكترونى لزميلك أو لزملائك لمشاركة مستندك معهم فى المريع الحوارئ » 
يجب أن يكون البريد المضاف ضمن نطاق جوجل . 


IJ‏ 1 الفصل الدراسى الثانى 


الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 2 26 
+++*++ +++ + - الوحدة الثانية - الموضوع الخامس - +++++++7++» 
+ عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدامك الكمبيوتر : 
]١[‏ اختر الإضاءة المناسبة للجهاز . 
[۲] حول نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ٠١‏ ثوانى . 
[] قف لمدة دقيقة مقابل كل ٠١‏ دقيقة تقضيها أمام الجهاز » لتنشيط الدورة الدموية للجسم 
]٤[‏ لابد أن يكون مستوى الكرسى والجهاز متناسبين » ويجب أن تجلس بطريقة صحيحة 
بحيث يكون الرأس والرقبة وكامل العمود الفقرى بوضع مستقيم . 
[5] أتؤك: مسافة بينك وبين الجهاز من 5٠‏ إلى ۷١‏ سم . ع 
[7] حرك رقبتك بشكل عشوائى كل ٠١‏ دقيقة لأن معظم المفاصل تتأثر بطريقة جلوسك . 
[۷] أفضل موقع للجهاز أن يكون فى الجهة المقابلة لك . 
[۸] حرك يدك التى تستخدم الفأرة باستمرار والوضع الصحيح الاستقامة أثناء استخدام الفأرة. 
[4] حرك قدميك أثناء الجّلوس باستمرار » فعدم الحركة يجعل تمركز الدورة الدموية بالقدمين 
]١٠١[‏ تتاؤل.أى شراب سابخن فى الشتاء وبارد فى الصيف لتجديد نشاطك . 
© التعدى الالكتروتى عبر الإتترنت 08الإأانا8 :Cyber‏ 
هو أى خروج عن الأدب والأخلاق فى غرف المحادثة أو الرسائل الفورية أو الزسائل 
القصيرة سواء كان ذلك عن طريق الإنترتت أو التليفون المحمول . 
© الصفع السعيد :Happy Slapping‏ : 
عملية مهاجمة إحدى الضحايا على غفلة منه » ويقوم شريك المهاجم بتصويرها بالتليفون 
المحمول أو كاميرا رقمية » ثم يتم نشرها عبر التليفونات المحمولة أو على الإنترنت. 
© التصيد الاحتيالى 2151118: هو تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات 
للحصول على بيانات شخصية أو مالية من آخرين-عبر الإنترنت . 
© الازدراء 4+دزع)000: وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة بالإنترنت. 
© الرسائل المزعجة 523111: 
رسائل إلكترونية غير مرغونب بها » تأتى بكثرة من بعض الجهات التى تعلن عن 
منتجاتها أو من مجموعات الأخبار وقد تحتوى على فيروس أو مواد غير أخلاقية . 
© جدار الحماية 11261211 : يقصد به الأجهزة والبرامج التى تمنع الدخول غير المصرح 
به إلى مواقع معينة قد تكون منافية للآداب أو غير مؤمنة . 
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الفصل الدراسى الثانى 1 


819 ضع علامة )™( أمام العيارة الصحيحة وعلامة (*) أمام العبارة الخطأ. 


) تستطيع تغيير مكان الكائن 166:م5 على المنصة بالسحب والإفلات << ك‎ )١( 

##ة فى إضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات ٠.‏ 2-7 لسه ) 
(۳) للتراجع عن کف الكائن من قائمة ۴11٥‏ نختار 101686 N‏ )¥ ( 
)٤(‏ لإنشاء ملف مشروع. جديد فى برنامج 50613101 من قائمة ٥ا۴‏ نختار New‏ ( 
(5) لعمل تكرار لامر عدد غير محدد من المرات بالاأمر Repeat‏ . )2 ( 


(1) خلفيّة المنضة هى الصورة التى تغطى أو يتم إضافتها للمنصة 50886 وتكون 
أخلف الكاقتات - (E‏ 
اختر الإجاية الصحيحة من بين القوسين : ٠١(‏ ذرجة) ' 
)١(‏ لإضافة تعليق للمشروع بالأمر ) Forever - Duplicate -- Add commend‏ ( 
(۲) لحفظ مشروع تم إنشاءه ببرنامج 5013101 من قائمة ......... نختار Save as‏ . 
Tips — File - Edit (‏ ( 
)"( مجموعة تحتوى على أوامر للتحكم فى أنماط وأشكال الكائنات وأنواعها . 
Motion — Events - Looks (‏ 
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) الاختيار <اللاهك «إنا ٥ا۴ يقوم يعكس صورة الخلئية ( أفقياً -- رأسياً - إخفاءها‎ )٤( 

(5) لتغيير لغة واجهة برنامج 5662468 من خلال الرمز: ( ج : 

(5) البرامج والأجهزة التى تمنع الدخول غير المصرح به إلى مواقع معينة : 
( الرسائل المزعجة - جدار الحماية - الازدراء ) 


0 8 ( أ ) ضع الكلمة الصحيحة مما يلى فى المكان المناسب : ٠١(‏ درجات) 
( صورة - وضع القلم -- تشغيل المشروع ) 

. Scاواءط يستخدم الرمز ر فى بجی لبر فى برنامج‎ )١( 

(# يمحفكم ارمز اهيدها فى إضاقة ضهف ة.... كجلفية للمخصة , 


ا 
(۳) يستخدم الأمر 0 فى a‏ ج مبخ الع( . للكتابة أثناء حركة الفلم . 
(ب) ما فائدة الكود Er)‏ اجر ھی ر سالح وكا 7 


He// ol 


قصل دراسى ثاتى ` 


الصف الأول الإعدادى عاد الكمبيوتر ونكنولوجيا المعلومات والاتصالات ٤‏ 
| تك | إدارة زقتى التعليمية- غربية 


001000 ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العبارة الخطأ: 
)١(‏ من عوامل الأمان الوقوف لمدة دقيقة مقابل كل 30 دقيقة تقضيها أمام الجهازن له ) 
69 تسیز مجامج 9028165 يه برباسج مجاقى يمشن الحصدول عليه من الإكتريت ا ) 
(۳) مجموعة 741014107 تحتوى على أوامر تستخدم فى التحكم فى مظهر الكائن ولون44 ) 
(4) برنامج 5613161 يعمل على أنظمة تشغيل مختلفة مثل Linux‏ و YWindows‏ ) 


) ×( . لايمكن التعامل مع برنامج 5613161 بدون اتصال بالإنترنت‎ )١( 
) عند حفظ ملف فى برنامج 5613165 يأخذ الامتداد 502 . ص‎ )7( 
( > يمكن وظتع صورة من ملفت خلفية اللمنصة‎ )۷( 
) «*( . لا يمكن التحكم فى اتجاه دوران الكائن أثناء التصميم‎ )۸( 


) درجات‎ ٦ ( ٠ اختر الإجابة الصحيحة من بين الأقواس‎ E 


)1( .......... هو وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على الإنترنت . 
( التصيد الاحتيالى - الازدراء - الصفع السعيد ) 
)0( ........... يظهر عليها نتيجة العمل أو المشروع . 
1 ( منطقة المنصة - منطقة الكائنات - منطقة البرمجة ) 
(۳) يستخدم الأمر ........ لعمل تگرار لا نھائی من المرات فى برنامج «[ه50286 . 


( Repeat — Forever - Move ( 
ا‎ 


أكمل الجمل التالية مما" بين القوسين ٠١ ( ٠‏ درجة ) 
١‏ ب ۹ 3 
( المقطع ا مجى - جدار الحماية - New - Turn degrees — Delete - Save A‏ ) 


)000( ............ يقصد به الأجهزة والبرامج هزالتى تشع اليخول غير المصرح به إلى مواقع 
معينة قد تكون منافية للآداب أو غير آمنة . 

)۲( ........... هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة بترتيب معين كما 
تركب. لعبة 2322165 . 

(۳) لحفظ المشروع من قائمة 13116 اختر الأمر 11010111 


1 1 فصل دراسى ثائى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ > الصف الأول الإعدادى 


. 1116© لإنشاء ملف جديد اختر الأمر ............ من قائمة‎ )٤( 

) ه) لحذف الكائن النشط » نضغط على المفتاح الأيمن للفأرة ونختار معد معد وه ê‏ 
القائمة المنسدلة . 

(5) يستخدم الأمر .... من 81015 740102 لدوران الكائن بزاوية معينة . 

00 أجب عن التالى : ( ٦‏ درجات ) 

- أذكر ثلاثة من مكونات الشاشة الرئيسية لبرنامج طع5©1214 : 

[] خوط الدوادم.... [۲] . ھی بطد وایت... [0] ...لمعه E‏ 


| = | إدارة الهرم التعليمية ‏ الجيزة | - 3 - ©> ١‏ 
رر 
5000017 اختر الإاجاية الصحيحة من بين الأقواس : 


. فدماه ره 9 يستخدم لتكرار حركة الكائن عدد لا نھائی من المرات‎ AEE ê الأمر‎ )١( 
( Move - Forever - Wait ) 
5 eg 
. يستخدم مفتاح .......... لاستمرار تأثير الرمز النشط من شريط أدوات التحكم‎ )۲( 
( Alt — Ctrl = Shift ) 
. على وام تتجكم فی مظهر ولون الكائن‎ E تحتوى مجموعة‎ )۳( 
( Looks + Control - Events ) 
. لإنشاء مشروع جديد ببرنامج سكراتش نختار الأمر ...ةم من قائمة هال‎ )4( 


Save 85 (‏ = ادها - Open‏ ( 
(©) لجعل الكائن فى حالة انتظار نستخدم (Point to — Turn Degrees — Wa) N‏ 
(5) لعرض معلومات عن المقطع البرمجى نختار ااا“ ........ من القائمة المنسدلة . 
Help, - Copy - Delete )‏ ( 
(۷) وضع تعليق غير مهذب فى محادثة على الإنترقت سفن 2 
(التضيد الاحتيالى - الازدراء - الصفع السعيد ) 
(۸) لمسح أى خطوط أو رسومات على المنصة نستخدم الأمر E‏ 


( Delete - Cancel - Clear ) 
5 کے‎ 


قصل دراسى ثانی | 1 ١‏ 


7132020 الصف الأول الإعدادى < الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ea‏ 


(۹) عند حفظ مشروع برنامج سكراتش يأخذ الملف الامتداد ( 256 - 852 - 2م56 ( 


( Events — Control - Motion ( أمر التكرار ٤۵عم‌۸R من أوامر مجموعة‎ )٠١( 
سے‎ 


أكمل ما يلى مستعیتا بما بين الأقواس : 
( شريط الأدوات - البرمجة - مكتبة البرنامج - التعدى الإلكترونى - منطقة الكائنات - 
Move eps” — Control — Edit — Undelete - Motion — Pen down‏ ( 


(؟) تحت تحترى مجنرعة88 0041 على الأراشر الشاحنة مدركة غوران الان على المنصة . 


( للتززوع هن سذقة القائن تخار الأمرع جاع لع 4 الماك سن لقافية e A.‏ 
)٤(‏ من مكونات واجهة برنامج سكراتش الرئيسية برط اوده جر EE‏ 


(©) لتحريك الاب عدد معين من المرات على المنصة نستخدم الأمر MNES.‏ ` 
(5) يتم ترتیب أوامر ا البوسجي تسل اة اة هة ينهد ميت 
59 7 
م ب ..... SAAN.‏ ري الم ورسم, خطوط همع حركة بد ' 


ا 1011| ضع علامة ( ”) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (*) أمام العيارة الخطاً: 


)١(‏ يظهر ناتج تنفيذ المشروج فئ منطقة البرمجة . الرمنت م2( 
(۲) تتميز كل مجموعة من مجموعات أوامر البرمجة بلون واسم . دد 57 

(؟) لا يمكن إضافة الأصوات إلى المشروع ببرنامج سكراتش . ) 
(4) يمكن عا ای شای وأشكال متجركة پاتخام بردامج سکراتش هيه ) 
(©) يعمل برنامج سكراتش من خلال نظام التشغيل ×" أا فقط . © ) 
(7") يعمل برنامج سكراتش بالطريقة ١٣ا0۴‏ بشرط الاتصال بالإنترتت . سے ( 
(90). ب سكراضن. اللغية العربية 2" ag ١‏ 
(۸) تستخدم القائمة المنسدلة فى إضافة تعليق للمقطع البرمجى . ا ( 
)اققا الاقتراضى للكائن على المقصة هر 38-3 , 84٠‏ ) . < ور) 


) توجد أشثكال مختلفة من الكائنات يمكن إضافتها إلى المشروع .سے‎ )٠١( 
Ba 


اختبارات عامة 


7" الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الأصددافاف 


وح م تر اي 


أكتب المصطلح العلمى کل چا 


. هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة 57163 6م5011 بترتيب معين‎ )١( 
عملية مهاجمة إحدى الضحايا على غفلة منه ويقوم شريك المهاجم بتصويرها بالتليفون‎ )۲( 
zey. أو كاميرا رقمية ثم يتم نشرها عبر التليفون أو الإنترنت‎ 
اش متك كول /كدفيذ أمر معين لعدد محدد من المزات. . لمهم‎ )5( 
هى الصورة التى تغطى المنصة ©5180 وتكون خلف الكائنات لتضيف للمشروع الشكل‎ )4( 
الجمالى . لقره ا١ل رز مح‎ 
مجموعة من الأوامر الهامة فى عمل المشاريع التعليمية فهى تجعل الكائن يرسم خطوط‎ )©( 
وتلوينها أثناء حركته ويمكن استخدامها فى رسم أشكال هندسية مختلفة بسهولة جاعم‎ 
92, اختر جاب الس وة عن يتن الأتوزس‎ EE 
: مكان الكائن ( القطة ) الافتراضى على المنصة هو‎ )١( 
, ع‎ )480,180 - 360,180 - 220.0 - 0. 7 
مجموعة تحتوى على 810615 تستخدم فى التحكم فى أنماط وأشكال الكاتنات وتلوينها:‎ )۲( 
( Sounds الأحداث 21/654 - المظاهر 10015 - الصوت‎ - M6†i0۸ الحركة‎ ( 
مکل اة كلتق ديد ع کک‎ )0( 
) مک وات = مان وو و مخزين ور الويبة © جميع ما سبق‎ ( 
يتم حفظ المشروع سكراتش بامتداد 562. من خلال قائمة ٥ا۴ وأكنيان الأسس حا‎ (4) 
1 Open - Delete - Save as - Quit ) : | 
لتصغير حجم الكازن نضغط على الرمز ؟‎ )©( 
هر‎ - EH © 
اام العبارة الضحيحة وغلامة (>) أمام العبارة الخطاء‎ ١ ”( ضع علامة‎ EE 
يساعد برنامج طSéate على التفكير بطريقة منطقية دون الاعتماد على الحفظ فى‎ )١( 


ترتيب الأواهئز .7 


إل EEE EEE rr‏ 
قصل دراسى ثانی 1 


الصف الأول الإعدادى بو الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


(۲) .قرقيب الأوامر/لال/إؤثر على نتيجة التنفيذ فى أى برنامج . للا ) 


() برنامج 50524613 لا يدعم اللغة العربية . )¥ ( 
)٤(‏ الإزدراء هو وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة ET.‏ ( 
ل يستخدم الأمر 611 من القائمة المنسدلة فى حذف المقطع البرمجى . ( 


حم الاك ملت در كر اإقياكا نے 


حه محافضة دمياط | إدارة دیات | 


105]) ضع علامة (”) أمام العبارة الضحيحة وعلامة (<) أمام العبارة الخطاً: 


2) يمكن وضع صورة من ملف خلفية للمنصة . سوهت‎ )١( 
) (؟) لا يمكن التحكم فى اتجاه دوران الكائن أثناء التصميم . - اليك‎ 

(*) بزنامج :56881 يمكن التعامل معه من خلال الاتصال بالإنترنت فقط  .‏ ( /1 
)٤(‏ يتم وضع قيمة الانتظار داخل الأمر )أقلالا . صب ) 

(©) يمكن تغيير حجم المنصطنة إلى حجم ملء الشاشة . ين 
اكد ت طعatاSc‏ بتوافر واجهة باللغة الإنجليزية فقط . 2 
أكمل العبارات التالية ؛ 

0 5 ا مميزات استخدام برنامج اسكراتش طلء52)6 الت مو كع . ردبو يي i‏ 1 
)م( a‏ سا ا و I‏ اي E‏ و مي ع 


(۳) من طرق إدراج كائن جديد فى ا Scratc‏ ا SS ED‏ يي ل 22e‏ 


)ا تت تبريب ان î‏ وا ل بالتسجيل والتشغيل . 
() د چنر دہز 


فصل دراسى ثاتی 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ + الصف الأول الإعدادى 


er أذکر اثفرق بين كل من : اا‎ ) ١ ( 200000 
Hid Sh الاوا‎ R t F ١ أوامر‎ 
( Hide (١ ( Show ( عاق )¥( الأوامر‎ epeat ) و‎ ) orevel) aT 


( ب ) أذكر رظيمة: كل أيقونة مما کے : ادعد د هعد د کح یز کت 


تا 9 
E‏ اختز الإجابة الصحيحة من بین الاقواش , 


)۱( لحفظ 'الملف من قائمة. ٥ا۴‏ اختز 064000 200... ) Cut — Copy — Save as‏ ( 
(؟):اسم الملف الذى تم إنشاؤه يأخذ الامتداد asses‏ .د ب ( 882 — Txt —PBÊ‏ ) 
(۳) يمكن مضاعفة عدد الكائن عن طريق لم معو اده 4 هن القاكسة الفتسحلة . 
١ e‏ ل( Delete - Dirpiicate - Save As‏ ( 
3 ~~ 
)5( ... ...هئ الأوامر الرسومية الخاصة بكل مجموعة وتستخدم فى المقاطع البرمجية . 
Control - Motion — Blocks - Scripts )‏ ( 


ااه مدكلق د بكي د شر اة ديات تمحطفة المنصة :. 
( منطقة المنضة - الكائن - منطقة البرمجة - خلفية المنصة ) 


أكمل ألْعَبَارَات التائية يما هو متاسيا + 

0 لفتح مشزوع سبق حفظه من قائفنة آ۴ انختار ....... 24 ك TE‏ 
(۲) يمكن تغيير لون إلكائن على المنصة بإضتاقة 3297 أ عكط 5 للمقطع الجن - 
م( المنلفة التن طهر اتا تة مشروحك ...چ ERR as‏ 
() للتماعل مع لاحر الكاتنات. المتخلفة فقوم بنتشيط. ا8440 127477 من شريط التبويبات . 
. (5) يستخدم تبويب, 0 رع . للتعامل مع أوامزٍ المقطع البرمجى ومنطقة.البرمجة . 
# السؤال الثانى ضع غلامة 56 أمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العبارة الخطاً؛ 
)١(‏ يعمل برنامج سكراتش بالطريقة ©0019 بشرط الإتضال بالإنترنت . (* ) 
)۲( عند بيلق قى' برنامج 5613161 يأخذ الامتداد 852  ,‏ .' 22-2 


ا فصل دراسى ثانى 1 


الصف الأول الإعدادى ١‏ اج الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


(۳) خلفية المنصة هى الصورة التى تغطى المنصة » أو يتم إضافتها للمنصة ©6ع512 

وتكون خلف الكائنات . ؛ دا 
)٤(‏ من عوامل الأمان الوقوف لمدة دقيقة مقابل كل دقيقة تقضيها أمام الجهاز. ( ج ) 
(©) نستخدم الأمر ۴٠١۴١۷6۲‏ لعمل تكرار لعدد مرات محدذ . )× ( 


17 أذكر انصضح العلمى الدال على كل عبارة مما يلى : 

Sound . مجموعة من الأوامر التى تستخدم فى إضافة وتسجيل ملفات الصوت‎ )١( 
5 وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على الإنترنت . ا6ر ورا‎ )۲( 

(*) أمر يستخدم لرفع القلم وغدم الرسم أثناء حركة الكائن . ناه 0© 

\eoS . تحتوى على 810615 تستخدم فى التحكم فى أنماط وأشكال الكائنات وألوانها‎ )٤( 
عملية مهاجمة إحدى الضحايا على غفلة منه ويقوم شريك المهاجم بتصويرها بالتليفون‎ )-( 


المحمول أو كاميرا . ١(مبروّج‏ يي 
ما تتحته خط فى العبارات التالية : 
111 يعقين بوا RET.‏ 2 اليم اروا ا م 
يعتبر برنامج 017020 رسومية مصمم لتعليم البرمجة بصورة مرئية . 


1 2 E 
. سكراتش يدهم اللغة الألماثية بشكل كامل‎ )۲( 


(4) يستخدم الأمر Turn degrees‏ من Events Blocks‏ لدوران الكائن بزاوية معينة . 
ofOUu/‏ 1 


إدارة شيرا التعليمية -/ - «373؟» 
ا 0 ا ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (*) أمام العبارة الخطاً؛ 
)١(‏ منطقة الكائنات 5011465 توجد بها الكائنات المستخدمة فى المشروع  .‏ ) 
(۲) تستطيع تغخبير مكان الكائن Sprite‏ على المنصة يالب سحب والاة کت کے ( 


(۳) يعمل. برنامج 1٥۲۵ء5‏ بنظام التشغيل 717120103975 فقط . 4 ( 
)٤(‏ يدعم برنامج سكراتشن اللغة العربية بشكل كامل . سے ) 
(5) يستخدم الزمز يعن فى إضافة خلفية للمنصة من مكتبة الخلفيات . 255 
أكمل العبارات التالية يما هو متاسب : 

)١(‏ رسائل إلكترونية غير مرغوب بها .لبا مكل وجوج ل ا 


1 1 فصل دراسى ثانى 1 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات لد الصف الأول الإعدادى اختبارات عامة 
(؟) لرسم خطوط أثناء حركة الكائن وتلوينها بألوان مختلفة نستخدم أوامر مجم 2© هد 
0559 لإتشاء ملف جذيد من قاتمة ل 21 ل فككانه New‏ . 
)٤(‏ يمكن تكرار المقطع البرمجى باختيار الأمر .... 40۸5لا من القائمة المنسدلة له . 
(©>) الأمر ............ سل .... يستخدم لمسح المنصة من الخطوط والرسومات . 
اغات الإنعاببة السخيحة من بين اللأقوامن قعل سا يأكى : 
)١(‏ يمكن تشغيل برنامج سكراتش من خلال نظام تشغيل 3ê kS‏ 
Windows - Linux (‏ - كلاهما ) 
(۲) من مكونات الشاشة الرئيسية لبرنامج سكراتش i aE OSS ESE‏ 
( منطقة المنصة - شريط القوائم - كل ما سبق ) 
(۳) لتغيير لغة واجهة برنامج سكراتش نضغط على الرمز ع 
© -© جر 
8 کی 8 
)٤(‏ من مميزات برنامج سكراتش آنه مداه هفده + SARDA EES‏ لوطو ê ERTS‏ لاه 
( غير مجانى - لا يدعم اللغة العربية - لا شئ مما سبق) 
3 مس يسيس سس سس 
(©) لإضافة تعليق إلى المقطع البرمجى من القائمة المختصرة نختار ieee‏ 
Add Sprite - Show - Add comment )‏ ( 


: أ ) أذكر وظيفة كل أمر برمجى فى المقطع البرمجى التالى‎ ( IL 


repeat © 


pen down 


ظ 
move )150[ steps‏ 


آي 


turn #) ED degrees 


e 


الصف الأول الإعدادى ‏ ل الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


ضع علامة () أمام العبارة الصحيحة وعلامة (*) أمام العبارة الخطأء 
)2( يتميز برنامج 5613161 بأنه بونامج مجانى يمكن الحصول عليه من الإنترن ت سے ) 


العو سو ل 50 ( 
5( ا با Scratch‏ زئ الاه للعربية . )%5 ( 
ارو اران لأ مؤش حلى تقيجة اعد ھی أب بلاج , ْ W(‏ ) 
أكمل العبارات التا يما هو متاسب مما بين القوسين : 
ل - Gre‏ سه 
Forever - e)‏ - رسم ونا شكال هندسية - (Sa¥eAs - Duplicate‏ 
)١(‏ لتكرار أمر أو مجموعة أوامر عدّد لانهائى من المرات داخل المقطع البرمجى نستخدم 
> الاق متم دعي همهم ا ي 
(۲) يمكن إخفاء الكائن من المنصة بالأمر E‏ 
)۳( تساعد أوامر القلم pen Blocks‏ فى ممه ع o‏ ه RE 6 RA‏ موده 2 سكتلقة .„ 
)٤(‏ يفكن مضاعفة عدد الكائن من القائمة المختصرة باستخدام الأمر RY‏ 
(5) لحفظ ملف لأول مرة » من قائمة 118 » اختار الأمر عد sg a RE‏ 


** السؤال التالت صل «العيارات من الحموج (4) يما يناسيها من العمود (8) : 
الوط - »نسو عن EE TT TEME | E‏ 
وضع تعليق غير مهذب وغير أخلاقى فى 
محادثة على الإنترنت . 


أمر يعكس صورة الخلفية زأسياً . 


يتحرك الكاتن عدد ٠١‏ خطوات . 
بالضغط على رمز التشغيل يتم تنفيذ الأوامر 
نختار الأمر 1261616 من القائمة المختصرة 


الصف الأول الإعدادى 


1 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات عل 

أكتب المصطلح العلمى الدال على كل عيارة مما يلئ : 

19 مبسوبعة من الأوامن الت فلکم فى ازم خر وطويدها . Ren‏ 

(؟) الخروج عن الأدب والأخلاق فى غرف المحادثة أو الرسائل الفورية .لدی“ دك 

. (۳) تبویب منه يتم إضافة وتشغيل أوامر الصوت ١‏ ۸لادهء> 

(4) يظهر عليها نتيجة العمل أو المشروع . “لوه ' 

(ه) هو تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات للحصول على بيانات شخصية أو 
مالية من آخرين عبر الإنترنت . ١التسر‏ اه حشمااف 


«ك _إدارة برج العرب التعليمية 


000 جا" ضع علامة 4 أمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العيارة الخطأً: 


)0 لا يمكن التحكم فى اتجاه دوران الكائن أثناء التصميم . يللا .) 
(۲) مجموعة 740144053 تحتوى على الأوامر التى تتحكم فى مظهر ولون الكائن. 07 ) 
(۳) الا يمكن إضافة الأصوات إلى المشروع فى برنامج سكراتش وا ) 


(4) اختيار الإضاءة المناسبة من عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدامك 


(I . الكمبيوتر‎ 


) 4 . .نستخدم القائمة ئمة المنسدلة فى إضتاقة تعليق للمقطع البرمجى‎ )٥( 
: أكمل العبارات التالية جو مما بين القوسين‎ 
3 E e ا ر‎ 
ا ا حفظه للتعديل فيه فى برنامج 5013661 نختار من قائمة .٥ا۴ کک ب س‎ (10) 
. هى مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة بقرتيب معين‎ ...... (۲) 
(؟) يتم حفظ المشروع باستخدام الأمر .......... من قائمة ۲ا۴ بشريط القوائم‎ 
لإضافة رن الف د اة من مكتية الخلفيات تضغط على الرطق : شا‎ (<( 
عه 0 اکا‎ IIE > لإضافة‎ )5( 


| 550000005) اختر الاجاية الصحيحة للعيارات التاكيّة مما بين القوسين : 
)0( 2 کک تیو ورخ الث تا مرن اعيز سنوي يه إلى راع عير آمدة 


(Clear - Save as - Hide - جدار الحماية‎ ) 
ا ا‎ 


الصف الأول الإعدادى ‏ بو الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


(؟) لإخفاء الكائن النشط من المنصة اختر معدم ممعم م من القائمة المنسدلة: . 
4 ( جدار الحماية — (Clear — Save as - Hide‏ 
(۳) يستخدم الأمر .......... لمسح أى خطوط أو رسومات على المنصة . 


Clear - Save as — Hide — Opþen (‏ ( 
(٤(‏ لفتح ملف سبق حفظه فى برنامج S۵٤٤٣‏ من خلال الأمر + من قائمة ھ1¡ ۴ . 
Clear — repeat — Hide — forever (‏ ( اماع لاجم 
)٥(‏ لفتح ملف جديد فى برنامج Scratch‏ اختر الأمر ا من قائمة ©1111 . 
Clear — New — Hide — Open (‏ ( 


maga 


ضع رقم الأمر البرمجى أمام الوظيغة المناسية له : 


10000" أكمل للعبارات التالية مما بين القوسين : . ش 
r 3 - MéFon (‏ سي < لل 
)١(‏ تبويب 54# يستخدم للتعامل مع تشغيل وتسجيل الأصوات . 
(۲) مجموعة 2861115 تحتوى.على أوامر تستخدم فى حركة الكائنات أو دورانها أو تحديد 
الاكواقاك. على الفحصية . ْ 


(۳) لتغيير لغة واجهة برنامج 5013161 نختار الرمز eee‏ 09 ر 
(4) :.... هى البرامج والأجهزة التى تمنع الدخول غير المصرح به إلى مواقع معينة . 
)١ه(‏ يستخدم رمز التشغيل 6660666666 0006060000......... فى تنفيذ برنامج S۲2٥1‏ . 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ حلا الصف الأول الإعدادى اختبارات عامة 
ضع علامة (۷) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العبارة الخطأء 
)0( اسم ملف 561813 عند حفظه يأخذ الامتداد 00€. و(« ) 
(") المكان الافتراضى للكائن على المنصة هو ( ۱۸۰ ۰ء ۲٤٠١‏ ) . % ( 


(۳) الإزدراء هو وضع تعليق غير مهذب وغير أخلاقى فى محادثة على الإنترن ت ) 
)٤(‏ لإنشاء ملف مشروع جديد فى برنامج 5٥٥۸‏ من قائمة ٥ا۴‏ نختار (New‏ كي ) 
(©) لعمل تكرار عدد لانهائى من المرات نستخدم الأمر 4م126 . X)‏ ) 
0202010 ( أ ) ضع رقم الأمر البرمجى أمام الوظيفة المتاسية له : 


أ ) | حغييز مكان الكاقن على المخصحة . 


E 5‏ ا ساعد ارامح يستخدم الحصول على شح 
للأمر وأمثلة عليه . 
| أمر يستخدم لارتداد الكائن عندما يصل إلى 
wait OD secs‏ ج) 


وران الكاقن إلى. اليسار زاوية مقداها ٠ة"‏ 


الانتظار مدى نصف ثانية (0.5) > 


011 ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العبارة الخطأء 


(9) . يعمل برنامج طعاهإءS من خلال نظام التشغيل ×نا٣ أا فقط‎ )١( 
يعتمد برنامج 5131613 على وضع الأوامر بعضها فوق بعض بنظام معين لتحقيق‎ )۲( 
) ا‎ ١١٠ . الغرض المطلوب‎ 
( ¥) . لرسم خط أثناء حركة الکائن استخدم الأمر pں دع‎ )۳( 
) سبه‎ . Costunes عند تقشيط الكائن يظهر التيويب‎ )٤( 
(٠ ™ . Set pen 60101140 لتغيير حجم الخط نستخدم الأمر‎ )°( 


الصف الأول الإعدادى ١‏ بو الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


5050005 أكمل الجمل التالية يما هو مناسب : 


ed sa الملف الذى يتم إنشاءه ببرنامج اسكراتش يأخذ الامتداد ا ا‎ )١( 
(؟) لحفظ المشروع الذى تم إنشاءه نختار الأمر ك۸ ©5217 من قائمة .....-© | 04 ا‎ 
. لتلعتويسه؟.... بشكل كامل‎ ٠... (؟) برنامج اسكراتش يدعم اللغة‎ 
0 عند تنشيط الخلفية يظهر التبويب 2۹4146¥ © دود‎ )4( 
, يستخدم الأمر ...لايحعك... تمسح این خوط أب روما دخ خت ية‎ )5( 


59055000 أكتب المصطلح العلمى لكل ما يأتى : 

Seu . هو التبويب المسئول عن التعامل مع تشغيل وتسجيل الأصوات‎ )١( 

(۲) وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على الإنتزنت . اوخا 5 

() أمر يستخدم لرفع القلم وعدم الرسم أثناء حركة الكائن . كىن Pen‏ 

)٤(‏ مجموعة من الأوامر يتم تركيبها بترتيب معين بمنطقة البرمجة 4762 4م5011 ( مثل 
تزكيب لعبة 21122165 ) .أملقمب؟ امیر 

(©) يعتبر لغة رسومية تختلف عن باقى لغات البرمجة لأنها مصممة لتعليم البرمجة بصورة 
مرقية وتعليم. الخطوات المتظقية المرتية لعمل بردامج يستخدم فيه التهيل والإبناطإ؟ Yel‏ 

اختر الإجابة الصحيحة لكل ما يأتى من بين الأقواس : 


() لتكزار ٠‏ عذذ مرات محددة نستخدم الأمر .. ..... ) Repeat — Forever — Cotrol‏ ( 
1 مس لل ييه 
(۲( لتكزار عدد لا نهائى من المرات نستخدم الأمر ) 00101 - Repeat - Forever‏ ( 
سس .بيسح 
(۳) يمكن. مضاعفة عدد الكائرتتتعن طريق القائمة المنسدلة ونختار الأمر ..... 6 


Delete - Duplicate - Save As (‏ ( 
(4) لإخفاء الكائن من على المنصة نختار الأمر Hide - Show - Next costume)‏ )ا 
)٥(‏ تستخدم مجموعة ........ فى رسم الأشكال المجتلفة ( Motion - Eyents — Pen‏ ( 


ضع علامة () أمام العبارة الصحيحة وعلامة (*) آمام العبارة الخطأء 


( 2-7 . يمكن وضع صورة من ,ملف كخلفية للمنصة‎ )١( 
ترتيب الأوامر لا يؤثر على نتيجة: التنفيذ فى أى برنامج . نم “عد‎ )۲( 


1 فصل دراسى ثانى 17 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ب الصف الأول الإعدادى اختبارات عامة | 


() يمكن توظيف أسهم لوحة المفاتيح للتحكم فى الكائن . س 

)٤(‏ يسمح برنامج أسكراتش بتعديل اسم الكائن وتغيير مكانه . وس 

(©) الاختيار 00:62 هنا م111 يعكس صورة الخلفية رأسياً . ا ( 

(5) لا يمكن التحكم فى إتجاه دوران الكاكن أثناء التصميم . (× ) 
أكمل العبارات أككائية بجا هو متاسشب : 

)١(‏ يستخدم 6 تمل كران سحن يعدد عرزت ايتا اة اياج بعمل 


تكرار لا تھائی من المرات . 
)١(‏ الطرّقَ' المختلفة لإضافة كائن جديد م مكيهالكابرا شرو چ لمھی.. .. و لمات 1 
)۳( هبارا ميه ٠‏ يقصد به الأجهزة والبرامج التى تمنع الدخول غير المصرح به إلى مواقع 
مک افيد لاي أو غير آمنه . 

)٤(‏ أهم مكونات الواجهة الرئيسية لبرنامج مادق روي جود . .و« منهه و امكایک 
(©) يعض المجموعات 58348648 التى“تساعد فئى'تصلمِيمَ وإنشاء مشروك ٠‏ .ل LEY Dek‏ 
(5) .لاود م3؟.... وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى ا على الإنترنت . 
00 0200-0 أكتب مانن الأواهر التالية : 

| الأيقوتة 22 | الوظيفة | م | الايقونة | الوظيفة‎ ١ 
e هك اعنام < هه‎ 
xv HEEE حو ا‎ 


y EEE foı 


5 
م2 3 ةا‎ pen color to o 


: أكتب وظيفة الأوامر التالية‎ E 


(0 .سبوا الخلم ا when FW cıickxea SEE‏ 
0 2 حم E‏ ته حم الا 4[ © repeat‏ 
(۳) ...پک ہیی ام سيعت جدرامم الك شيع 5د pen down‏ 
EE RA EN‏ اي ددن SE‏ 
(0) فيد کروغ عن ۸ فد عم لجر © 


7 


3 


الصف الأول الإعدادى عه 


اختبارات عامة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


ج إدارة المنتزة الاسكندرية -13- ح5 > 


1 أكمل انعبارات انتائية بما يتاسبها من كلمات مما بين القوسي 
( خلفية المنصة 82612011707 51386 - جدار الحماية Open - Fireygall‏ — 
منطقة المنصة ععه)S؟8‏ - o‏ - ®( 
)١(‏ من مكونات واجهة برنامج 50613101 يظهر عليها نتيجة العمل أو المشروع هى هه 5 
(۲) لفتح ملف سبق ا فى 561723161 للتعديل فيه افتح القائمة ٥ا۴‏ واختر أمر دک + 
(؟) رمز يظهر أعلى المنصة التى يظهر عليها نتيجة مشروبملك ويمثل التحكم فى لإيقاف 
الامج عور ...ا - 66 
)٤(‏ الصورة التى تغطى المنصة ©5199 وتكون خلف الكائنات لتضيف ,للمشروع الشكل 
الجمالى هى .خب مه ۰ 
(©) الأجهزة أو البرامج التى تمنع الدخول المصرح به إلى مواقع مسيدة له تقون مدافية 
للآداب أو غير آمنة مد ھی ارا ا 
7151| حتر الإجابة ١نصحيحة‏ مما بين القوسين : 
(١)لغة‏ برمجة رسومية مصممة لتعليم البرمجة بصورة مرئية ويمكن من خلالها عمل 
ظ . قصص نفاعلية وتصميم ألعاب ورسومات : ( Linux — Windows - Scratch‏ ( 
(") لتكرار أمر أو مجموعة من الأوامر داخل- المقطع البرمجى عدد مرات محددة نستخدم 
[لأمر : ¬ ( Duplicate — Forever - Repeat‏ ( 
(؟)من أؤامر مجموحة:القلم 260 وتستخدم فى مشخ أى حطوظ ورسو ماتا علي اة 
te‏ فى برنامج 5612161 هو أمر: ( Ee - e‏ 8زسهه دعم ( 
)٤(‏ مجموعة أوامر رسومية تم تركيبها بمنطقة البرمجة ۸۲۵۵ Soript‏ بترتيب معين 
باكمكدام 60 تشبه تشبه تجميع قطع ال 1022165ا2 هو : 
( المقطع البرم الوم جى - هة الس اة معا 
(©) يمن التحكم فى کاقن الك :الموجود. على 7١‏ على المنصة بتكبير الكائن من خلال شريط أدوات 


أتحكم باستخدامالرمز ٣‏ 83-8 - ته ` 


ا أ ا فصل دراسى ثانى 


فد . الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى اختبارات عامة | 
ضع علامة (”)أمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العبارة الخطأ: 
ب #عتبار الإضاءة المناسبة للجهاز من عوامل الأمان عند استخدامك للكمبيوت ر ”جر ) 
(۲) لتكبير أو تصغیر المقطع البرمجى فى 50173161 نستخدم الأمر © . (هز ) 


(۳) ترتيب الأوامر فى المقطع البرمجى لا يؤثر على نتيجة التنفيذ فى /56721.( #ثر) 

سرع يهم برنامج 5672161 اللغة العربية بشكل كامل . (2 ) 

(©) التعدى الإلكترونى عبر الإنترنت يقصد به وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى 

فى محادثة على الإنترنت . % ) 
EEE‏ اختر من العمود (ب) ما يناسيه من العمود (1) : 


العمود ( أ ) 

لتحريك كائن ( القطة ) على المنصة عدد معين من 
الخطوات نستخدم أمر حلف 

رمز يظهر أعلى المنصة التى يظهر عليها نتيجة ٍ 
مشروعك ويمثل التحكم فى تشغيل البرنامج ١ ٠‏ 

إدراج كائن 561166 سء" إلى المنصة من مكتبة برنامج 
Screach‏ نختار الشكل. ی 
لمسح الكائن من على المنصة فى برنامج 5012601 من 
شريط أدوات التحكم نختار الرمز 


م 


4 


وا 


ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (<) أمام العبارة الخطأ: 
)١(‏ يعمل برنامج 5612461 من خلال نظام التشغیل ×ں٣‏ اا فقط . )3( 
(۲) تحتوى مجموعة 10110۸ على 8/0615 والتى تستخدم فى تحديد الأحداث التى تقع 
على الكائن . ) €> ( 
(۳) عند الضغط على'الاختيار ۸۷وا۲ ا۴ها ماأ۴ تنعكس صورة خلفية المنصة رأسياً .ي 
)٤(‏ عند تتشيط الكائن, يظهر التبويب 2005113113265 . تسكع ) 


3 فصل دراسى ثاتى 11 


الصف الأول الإعدادى چا 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
(٥)يعتمد‏ برنامج 5612101 على وضع الأوامر بعضها فوق بعض بنظام معين لتحقيق 

الغرض المطلوب . (ZZ‏ 
٦(‏ )من .مكتبة الكَلقَيَات 116357 Backdrop‏ يمكنك اختيار خلفية للمنصة A.‏ ( 
(۷)لعدم ‏ خروج الكائن .عن: المنصة وجعله يرتد عند حافة المتصة استخدم الأمر -- 

( ده 12 . ا‎ edge, bounce 
( . Set pen color 10 (8)لتغيير حجم الخط يستخدم الأمر‎ 
( . (1)استخدام الأصوات يضيف إلى القصص والألعاب والمشاريع جمالاً وتشويقاً‎ 
( 0 . . خط أثناء حركة الكائن استخدم الأمر طا ص۴‎ مسرل)٠‎ :( 
: ختر كلمة من بين القوسين نتكمل الجمل التالية‎ 72 

(Clear ¬ Save As — Hide ¬ Open - جدار اح‎ ( 

(١)يستخدم‏ الأمر هع اب. لمسج أن خطوظ أو .رسومات: على المقصية . 
(۲)يتم حفظ المشروع فى برنامج 56/2161 من خلال الأمر ..... 00/905 e‏ 
I)‏ ملف سبق حفظه فى برنامج 561314617 اختر الأمر#۸ص. من قائمة ٥اا۴‏ . 
يقصد به الأجهزة والبرامج التى تمنع الدخول غير المصرخ به إلى مواقع غير آمنة 
: الاخ الكائن اىن اة اختر A o:‏ 00 من القاتمة المتتتكفة . 


الح 
NE‏ 
# السوّال امل الجمل انتائية يما هو مناسب ‏ / 


(1)-. له ؛ هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها يمنطقة البرمجة.بترتيب معين : 
(؟)للتراجع عن حذف الكائن اک2 من قائمة ت 014 من شريط القوائم الرئيسية للبرنامج 
(۳)يمكن التبديل بين مظاهر.الأشكال وي ايه 6 3 و ےک Looks‏ 
NON‏ فى مكعيل. 3 .ييي لجا بذ دد بیع .اجرد e er‏ 1ه 


)2 تستخدم فى تحديد الحدث الذى يقع على الكائنات لبدء تنفيذ المشروع 


١ 1‏ فصل دراسی ثاتى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى اختبارات عامة 


بر 050 أجب عن ما يأتى : 


7 أ) أذكر ثلاثة من عوامل الأمان للحفضاظ على صحتك أثتاء اس ملت الكمبيوتر . 
ایااخان دجا سيق اص ووو د ی ET‏ مين 
چو ت 


ا 


ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (×) أمام العبارة الخطأً: 

. برنامج 5613161 لا يدعم اللغة العربية بشكل كامل‎ )١( 

(؟) لا يمكن التعامل مع برنامج 56173161 إلا من خلال الاتصال بالإنترنت . 

(۳) يوفر برنامج 5607523161 ,مظاهر متعددة لجميع الكائنات . 

. يمكن التحكم فى اتجاه دوران الكائن أثناء التصميم‎ )٤( 

(©) يمكن الحصول على برنامج 56173461 من الإنترنت مجاناً . 

اذكر المصطاح العلمى الدالى 58 الجمل التالية : 

)١(‏ لغة رسومية مصممة لتعلم البرمجة بصورة مرئية ويمكن من خلالها عمل قصص 
وإلعاب ورسوم متحركة . 

(؟) تحتوى على مجموعة أوامر تجعل الكائن يرسم خطوط وأشكال هندسية ويلونها أثناء الحركة 

(') وضع تعليق غير أختلاقى أو غير مهذب فى محادثة على الإنترنت : 

. هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة بترتيب معين‎ )٤( 

(©) من مكونات واجهة اسكراتش يظهز عليها نتيجة العمل أو المشروع . 

أختر الاجابة الصحيحة مما بين القوسين : 

)١(‏ الأمر 077233529 لتحريك الكائن عند ( محدد - لا نهائى - صفر ) من المرات 

(؟) الأمر | next costume‏ من أوامر مجموغة:(:اه00010© - Motion + Looks‏ ( . 

(") الأسد E‏ يجعل الكائن (يرئ:- يتوقف - ينتظر) عندما يصل 
إلى حافة العتصة . " ش 

() الأمر 9 من أوامر مجموعة ...ءءء( الحركة,ب الصوت - القلم ) . 

(©) للتراجع عن حذف الكائن نختار 1712061646 من قائمة ... (View - Edit - File)‏ . 


لي ل م ا ا 
.د م دج > > س 


مه فصل دراسى ثائى 1 


5 انلصف الأول الإعدادى * الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


: )1( حتر من العمود (ب) ما يناسيه من العمود‎ E 


: أكمل باستخدام انصطلحات التالية‎ ED 
) الخلفية - وع1216م5 - لغة برمجة‎ - New - Pen ( 

)1( يعتبر Scratch‏ و ا رستومكة 5 

. تستخدم مجموعة البرمجة ء...... لرسم أشكال هندسية مثل المثلثات والدوائر‎ )١( 
يعتمد 1٥ھإءS على کائنات تسمى اع 3 ت کک 8 کک کک عبطا د ی ا‎ )۳( 
. يستخدم الأمر ......... من قائمة ©11آ لإنشاء ملف جديد‎ )٤( 
. هى صورة تغطى المنصة ,912886 وتوجد أسفل الكائنات‎ 00.0.0000 6 
هس علامنة (”) أمام العيارة الصحيحة وعلامة (>) أمام العبارة الخطأء‎ 
) . يستخدم لتكرار مجموعة أوَامر عدد محدد من المرات‎ ۴١١6۷6۲ الأمر‎ )١( 


(۲) يفضل استخدام جهاز الكمبيوتر فى غرفة مظلمة رديئة التهوية . ) 
(۳) برتامج 1٥٤۲4ء8‏ هو برنامج مجانى يدعم اللغة العربية بشكل كامل . ) 
)٤(‏ يمكن إضافة كائنات أخرى للمشروع من خلال مكتبة الكائنات فقط . ) 


a ao na‏ اإحصمر 


(©) يمكن نسخ المقطع البرمجى من كائن لكائن آخر عن طريق السحب والإفلات( 


000 1010| اختر الاجاية الصحيحة من بين الأقواس . 


(.Mp3 - .Sb2 - .Ser (  .... عنذ حفظ ملف طاعنهع5 فإنه يأخذ الامتداد‎ )١( 


١ فصل دراسى ثاتى‎ IIH 


#اخكئر | الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى اخنبارات عامة | 


)2( ...... رسائل إلكترونية غير مرغوب فيها تكون مجهولة المصدر أو من مواقع إعلانية 
Spam - Looks - Evemts )‏ ( 

(")أمر .... يستخدم للتراجع عن حذف الكائن ) Delete — Sprite — Undelete‏ ( 

)2( .......... عبارة عن مجموعة من الأوامر 810615 لها علاقة بحركة واتجاه الكائن . 
Events - Motion - Looks )‏ ( 

(°) ........... تبويب مسئول عن تشغيل وتسجيل الأصوات الخاصة بالكائنات . 


( Scripts - Costumes - Sound ) 


کب المصطلح العلمى الدال على كل عيارة مما يات 
ير عليها نتائج تنفيذ المشروع وحمت المستخدمة . 


(۳) مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها البرمجة (Script Area)‏ بترتيب معين . 
)٤(‏ الخروج عن الآداب العامة والأخلاق الحميدة فى غرف المحادثة . 
(65) عبارة عن العنصر الذى يتم التعامل معه وإضافة تأثيرات عليه . 


حتت دار طخ التعينية 17 کے 


* السۋال الأول : © علامة (”) آمام العبارة الصحيحة وعلامة () أمام العبارة الخطأ: 

(؟)يمكن من خلال برتامج 8088 عمك قضض تفاعلية وتصميم ألعاب ورسومات 
وأشكال متحركة . 

(؟)برنامج 5631617 برنامج غير مجانى لا يمكن الحصول عليه من الإنترنت. 

(')يمكن وضع صورة من ملف أو من كاميرا كخلفية للمنصة . ا 

(؟) الحدت When Clicked‏ أمر من أوامر Looks Blocks‏ . 

(©) يمكن مضاعفة عدد الكائن عن طريق 1215116366 من القائمة المنسدلة . 

(") تبويب 5013205 للتعامل مع تشغيل وتسجيل الأصوات . 

(۷) تبویب sعدصs†uە€‏ أو BEBOP‏ للتعامل مع مظاهر الكائتات أو خلفية المنصة 
والتعديل فيها . ) ) 

(۸) یتم تشغیل برنامج 5613161 على نظام التشغيل ×ںہ ذا فقط . ) ( 


ج ل ل م ا مم 
لبا سا سا ہا > 0 سح 


الصف الأول الإعدادى عاد الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


اختر الاجاية الصحيحة مما بين الأقواس : 
6 ........ هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة ۸۲٤۵‏ 5011014 بترتيب 
معين كما تركب لعبة 5عاع2ناظ . 
( الكائن - أبعاد المنصة - مجموعة البرمجة - المقطع البرمجى ) 
(۲)الأمر البرمجى ........... يجعل الكائن يتحرك عدد معين من الخطوات ويمكن تغيير 
قيمة الخطوات . 
go to x:0 y:0 ) - ) move 10 steps ) - ( point in direction9O0 ( (‏ ) ( 
(")الأمر البرمجى ......... يحدد نقطة انتقال الكائن لمكان المحور الأفقى والرأسى غلى 
المنصة ويمكن تغيير قيمتها . 
go to x:0 y:O0 ( - ( move 10 steps ) - ( point in direction90 ) )‏ ( ( 
)٤(‏ مر ............. يستخدم فى دوران الكائن بزاوية معينة . 
Turn(x)degreas — Clear - Repeat )‏ ( 


(©)تكرار لا نهائى من المرات ويستخدم الأمر ...... ) repeat — forever — control‏ ( 
(1) يستخدم الأمر ............... لعمل خلفية للمنصة . 
Next Costumes - Costumes - Backdrop (‏ ( 
(۷) يستخدم الأمر .... لفتح ملف تم حفظه Open - New - Save (  .‏ ( 
( أ )ما المقصود بالمصطلحات التالية ؛ 


(١)التصيد‏ الاحتيالى Phishing‏ . (؟)الصفح السعيد Happy slapping‏ . 
(ب)أذكر المصطاح العلمى : 

. وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على الإنترنت‎ )١( 

(۲) الخروج عن الأدب والأخلاق فى غرف المحادثة أو الرسائل الفورية . 

(') يقصد به الأجهزة والبرامج التى تمنع الدخول غير مصرح به إلى مواقع قد تكون منافية 
للآداب أو غير آمنة . 
(ج)أذكر خمسة على الأقل من مكونات واجهة برنامج داع21 517 ؟ 


#ع مم ممعمعءمم ممعم مفوموق ممع مممعموومن سن ممح ممم م ميمه من وو ماه ممعم ورم من ممم مم مم مج م ممه امه جم ماس من ههرم ممه مم ممم ممم من 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى 


تت 


500 نر :)| ضع علامة (”) أمام العيارة الصحيحة وعلامة (<) أمام العبارة الخطأء 


2 ) . يتوفر برنامج 561723161 باللغة الإنجليزية فقط‎ )١( 
) ١( . خلفية المنصة ثابتة ولا يمكن تغييرها‎ )۲( 
( ) . يساعد برنامج 56173161 على تعليم أساسيات البرمجة‎ )۳( 
( ) . 2118 لفتح ملف سبق حفظه نختار ١6ص0 من قائمة‎ )٤( 
( ( . باستخدام مجموعة القلم ع81 262 يمكن رسم أشكال هندسية منتظمة‎ )©( 
: اختر الاجابة الصحيحة مما بين الأقواس‎ 
( Save — Quit - New ( . ۴أا٥ لإنشاء ملف جديد نختار ...... من قائمة‎ )١( 
(Info — Delete - Duplicate) لحذف الكائن نختار ....... من القائمة المختصرة‎ )۲( 
( New — Save As - Open ) ......... لحفظ المشروع من قائمة ٥ا۴ نختار‎ )۳( 
لمسح أى خطوط أو رسومات على المنصة نستخدم أمر هده مده تممه اول اخم اة‎ )٤( 
( Forever — Pen Up - Clear ( , "Pen Blocks" القلم‎ 
( Sound — Events — Control ) ...... يمكن إضافة صوت من خلال مجموعة‎ )©( 


أكمل الجمل التالية يما هو مناسب مما بين القوسين : 
( التصيد الاحتيالى - الرسائل المزعجة - مجموعة 7104102 - التعدى الإلكترونى - 


المقطع البرمجى ) 

)01( .مم يقصد به أى خروج عن الأدب والأخلاق فى غرف المحادثة أو الرسائل 
الفورية أو الرسائل القصية . 

٠... (0)‏ رسال إلكتروفية غير سرغب فيها تأتى بكثرة من بعض الجهات وقد 
تحتوى على فيروس أو مواد غير أخلاقية . 

2( ............. تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات للحصول على بيانات 
شخصية أو مالية من آخرين عبر الإنترنت . 

. مجموعة من الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة بترتيب معين‎ ............... (٤( 

زه .ل زی کی آوامر دلخم فی عركة ناكار حررؤدية أو كس الإكباهات. 


فصل دراسى ثاتى 1 


77 الصف الأول الإعدادى ا الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
ال 0 ۱ اختر من العمود (ب) الوظيفة التى تتاسب العمود ( أ ) 0 
ET‏ (ب) الوظيغة 


حذف أى تأثيرات على الكائن النشط 


د ) | لعمل تكرار محدد يعدد من المرات 
إخفاء الكائن النشط من المنصة 


يسبيب 
)١(‏ رسائل إلكترونية غير مرغوب بها تأتى بكثرة من بعض الجهات التى تعلن عن منتجاتها 
وقد .تحتوى على فيروس - 

(؟) مجموعة من الأوامر التى يمكن تركيبها بمنطقة البرمجة بترتيب معين . 

. (؟) تظاهر شخص محتال بأنه تيبع هيئة استعلام للحصول على بيانات شخصية مالية من 
آخر عبر الإنترنت . 

. 5612101 أمر يستخدم لعمل تكرار عدد لا نھائی من المرات فى برنامج‎ )٤( 

(©) أمر يستخدم لمنع خروج الكائن من المنصة وجعله يرتد عندما يصل إلى حافة المنصة 
E‏ مع عدمد (”) أمام العيارة الصحيحة وعلامة (*) أمام العبارة الخطاء 
)١(‏ الإزدراء هو وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على الإنترنت.( 
(”) يمكن تشغيل برنامج 5613101 وجهاز الكمبيوتر غير متصل بالإنترنت . ( 
(9) یکن ر شین من ملف وساف التفزين عكلهية للمفضة قى ظ16ت 86 .. ( 
)٤(‏ من عيوب برنامج 5673161 أنه لا يدعم اللغة العربية . ) 
٠‏ (©) يستخدم رمز العلم الأخضر لعمل إيقاف تشغيل أوامر برنامج 56178107 . ( 


١ ١‏ ا فصل دراسى ثانی 


( 
( 
( 
( 
( 

rr 


الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 6< 
اختر الإجابة الصحيحة مما بين الأقواس , 
)0( ..... هو أى خروج عن الآداب والأخلاق فى غرفة المحادثة أو الرسائل الفورية أو 


اختبارات عامة 


الزرسائل. القصيرة . ( التعدى الإلكترونى - الإنترنت - جدار الحماية ) 
98 ..... هي افغلة ريتومية قخظلف ,عن لغات اليزمجة ومصمسة لطم البرسهة يصوت مرثية 
Word (‏ - المتصفح - Scratch‏ ( 
(")يمكن تشغيل برنامج 56131617 فى نظام التشغيل ...,...... 
Windows - Linux (‏ - كل ما سبق ) 
(٤)لمضاعفة‏ الكائن من القائمة المنسدلة نختار الأشر eg aR‏ 
Save - Duplicate - New Sprite )‏ ( 
)٥(‏ ...هی الصوزة التى تغطى المنصة وتكون خلف الگائنات لتعطی شکل جمالی 
للمشروع . ( Delete - Sprite‏ - خلفية المنصة ععSta‏ ) 


ال لكا اجب عن التالى : 


(١)أذكر‏ خطوات إضافة كائن جديد 501116 "٥w‏ من مكتبة الكائنات لبرنامج 50181©1. 
(۲) آذکر خطوات حفظ المشروع فى برنامج 5618161 . 


| السؤال الأول: ك علامة (”) أمام العبارة الصحيحة وعلامة (*) أمام العيارة الخطأء 
(١)جميع‏ الأوامر 810015 فى 501601 توجد فى مجموعة واحدة . 
(؟)من الممكن إعادة ترتيب أوامر المقطع البرمحى بعد إنشاؤه . 

(۳) لا يمكن التحكم فى دوران الكائن 521116 على المنصة . 

(4)المظهر الحالى للكائن ثابت لا يمكن تغييره . 

(©) عند حذف الكائن من لوحة الكائنات يتم حذفه ايضاً من على المنصة . 
کتب اخصطلح العلمی الدال على كل مما يلى : 

. رسائل إلكترونية غير مرغوب بها تأتى بكثرة من بعض الجهات‎ )١( 

(؟) هى الصورة التى يتم إضافتها للمنصة خلف الكائنات لتضيف للمشروع شكل جمالى . 
(۳) يظهر عليها نتيجة العمل أو المشروع . 

)٤(‏ تظاهر شخص محتال بأنه يتبع منظمة قانونية للحصول على بيانات شخصية أو مالية 


0 ا ع‎ am eS 
لبح تہ ببح سح‎ 


قصل دراسى ٹانی 1 


الصف الأول الإعدادى ) علو الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
(5) أمر يستخدم فى تكرار عدد لا نهائى من المرات . 
0000 10ظاك”]) اختر الاجاية الصحيحة مما بين الأقواس : 
)١( ٠‏ مجموعة أوامر .... تحتوى على الأوامر التى تستخدم فى حركة الكائنات على المنصة 
Looks — Events - Motion )‏ ( 
(؟) يمكن تغيير لغة واجهة البرنامج إلى اللغة العربية من الرمز الموجود فى e‏ 
( شريط القوائم - شريط الأدوات - منطقة الكائنات ) 
)"( ......... وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على الإنترنت . 
( الإزدراء - التعدى الإلكترونى - الصفح السعيد ) 
)٤(‏ الأمر البرمجى ..... يجعل الكائن يتحرك عدد معين من الخطوات ويمكن تغيير قيمة 
الخطوات. ) Point in direction90 — move 10 steps - go to x:0 ¥Y:0‏ ( 
(©) أمر حدث 4ء€11ck‏ يوجد فى المجموعة Looks — Events - MotiO0n )  ....‏ ( 
أكمل العيارات التاكية ياكتاسب مما بين القوسيق : 
mp3 - Scratch — Pen up)‏ - منطقة الكائنات — 912 - (Repeat — Forever‏ 
)0( عءء عد حقو طي الكائكات: المستخسة فى المشروع . 
(۲) امتداد ملف المشروع فى برنامج اسكراتش 56123101 هو hE ae ia‏ 
(۳) الأمر ........ يرفع القلم والأمر 01012 262 يستخدم فى وضع القلم . 
(١‏ يستخدم أمر ممه مء دمه ٠‏ ءءء تعمل تكرار عدد محدذ من المرات . 


ضع علامة () أمام العيارة الصحيحة وعلامة (*) أمام العيارة الخطأ. 
)١(‏ يمكنك إضافة أصوات إلى مشروعك فى برنامج 5612101 . ) 

(۲) يوجد العديد من المظاهر للكائنات . 

(۳) ترتيب الأوامر لا يؤثر على نتيجة تنفيذ البرنامج . 
)٤(‏ لا يمكن التحكم فى اتجاه دوران الكائن أثناء التصميم . ) 
(©) يمكن جعل الكائن يرتد عندما يصل لحافة المنصة . 


( 
( 
( 
( 
( 


r سيبح‎ 


س 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ‏ و الصف الأول الإعدادى 


أكمل العبارات التائية من بين القوسين ؛ 
(مجموعة المظاهر كمه - المقطع البرمجى - التصيد الاحتيالى - (Events - Motion‏ 


. مجموعة من الأوامر يتم تركيبها بمنطقة البرمجة بترتيب معين‎ ........ (١) 

(۲) مجموعة ...... تحتوى على أوامر تستخدم فى حركة الكائنات أو دوراتها على المنصة. 

(۳) تحتوى ........... على أوامر تستخدم فى التحكم فى أنماط وأشكال الكائنات وألواتها. 

. مجموعة .......... تحتوى أوامر تستخدم فى تحديد الأحدات التى تقع على الكائنات‎ )٤( 

(©) تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هيئة استعلامات للحصزل على بيانات شخصية أو 
مالية من الآخرين عبر الإنترنت هو Ea‏ ده 

اختر الاجاية الصحيحة مما بين الأقواس : 

( Pen - Look - Sound ( ترسم أشكال هندسية من مجموعة أوامر:‎ )١( 


(”) لمسح الخطوط المرسومة على المنصة نستخدم الأمر: ( Clear - Script - Pen‏ ( 
(”) لتكرار أمر أو مجموعة أوامر عدد لانهاتى من المرات داخل المقطع البرمجى نستخدم 


الأمر و ا و ( Hide — Forever — Repeat‏ ( 
)٤(‏ يمكن إخفاء الكائن من المنصة بالأمر: ) Hello - Show - Hide‏ ( 
(©) يمكن تغيير لون الكائن على المنصة بإضافة الأمر ............. للمقطع البرمجى . 


( Open — Change color — Delete ( 

ا ا صل العبارات من العمود (4) يما يتاسيها من العمود (8) : 
٠‏ العمود (8) 
( أى خروج عن الأدب والأخلاق فى غرف 
المحادثة أو الرساتل الفورية . 

هو الأمر الذى يعكس صورة الخلفية أفقياً . 
مهاجمة أحد الضحايا على غفلة منه وتصويره 
بالهاتف المحمول أو بكاميرا رقمية ونشرها . 
وضع تعليق غير مهذب وغير أخلاقى فى 
محادثة على الإنترنت . 
ه) | نختار الأمر ©1164 من القائمة المختصرة 


لحذف مقطع برمجى أو كائن 


التعدى الإلكتروتى عير الإتقراقت 


Flip left right 
الصفع السعيد‎ 


قصل دراسى ثاتى 


(؟) داخل (") المقطع البرمجى 
(5) اللغة العريية 


السوال الأول: 
'(1) رمز العلم 
)٤(‏ برنامج سكراتش 
السؤال الثانى: 
(0 ” )0( * زم ” )6( < )6( * )0( 7 
السؤال الثالث: 

Scratch المنصة ©5130 )( لغة‎ )١( 
"Scrip A ٣e4" منطقة البرمجة‎ )۳( 

)٤(‏ مجموعة 100125 )١(‏ المقطع اليرمجى 
السؤوال الرابع:.(١)‏ اللغتين الإنجليزية والعربية 
(؟) Scratch‏ (*) كل ما سبق 


)٤(‏ (2) 0,0 (5) المنصة 


السؤال الأول 
)١( ٠‏ شريط القوائم . ٠‏ (؟) شريط الأدوات . 

(۳) منطقة المنصة 585966 يظهر عليها نتيجة العمل 
أو المشروع . )٤(‏ الكائن Sprite‏ . 

(5) خلفية المتنصة . (5) منطقة الكائنات 1:1665م5 
(۷( شريط التبويبات ( Script — Costumes‏ - 

( Sound 

(۸) منطقة البرمجة 5:62 Scrip‏ . 

(9) منقطة مجموعات الأوامر Blocks A re۵‏ . 
)٠١(‏ نقطة ( ۷ , × ) وتمثل موضع الكائن على 
المتصة ©©54236 . 

السؤال الثانى: )١(‏ اضغط على رمز تحديد اللغة فى 
شريط القوائم البرنامج . 
٠‏ (؟) اختار اللغة المطلوية من القائمة المنسدلة . 


2 8ح تاد ١ات‏ اتلتصاريت واھ جكياروا ت 


++ إجايات أسئلة الموضوع الأول ++ 


++ إجابات أسثئلة الموضوع الثانى ++ 


السؤال الأول: 
(0) عم New (¥) Save‏ (م) د 
Open (°) Repeat (4)‏ 


السؤال الثانى: 
)١(‏ تصغير الكائن 
(۳) مضاعفة عدد الكاتن 


(۲) تكبير الكائن 
(4) مسح الكائن 


| (5) مساعدة 


السوال الثالث: 
x (6) (6) (r) x )( * 0(‏ رى x‏ زم 7 
السوال الرايع: )١(‏ ب (۲) ج (۳) أ (4) ه (ه) د 


السؤال الأول: 
)١(‏ تصغير الكائن 
(*) مضاعفة عدد الكائن 
(5) مساعد البرنامج 
السؤال الثانى: الأمر دهم٠۸‏ من أوامر مجموعة 
Control Blocks‏ . 

- يستخدم ٤3٥م R۸‏ ۰ لتكرار عدد محدد من المرات . 
الأمر Forever‏ من أوامر مجموعة Control Blocks‏ 
- يستخدم ۴٥۲٥۷٥۲‏ . لتكرار لا نهائى من المرات . 
السؤال الثالث: 
- يوجد أكثر من طريقة لإدراج كائن جديد . 
)١(‏ اختار من المكتبة ( مكتبة البرنامج ) . 
(۲) ارسم الكائن . 
(") تحميل الكائن المطلوب . 
)٤(‏ صورة من كاميرا الويب . 

- خطوات إدراج كائن من مكتبة البرنامج : 


)١(‏ اضغط على رمز اختياز كائن من المكتبة 


١ 1‏ الفصل الدراسى الثاتى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا ال معلومات والاتصالات 


- تظهر نافذة مكتبة الكائنات تضمن مجموعات من 
الكائنات مقسمة إلى فئات مختلفة . 


(۲) اختار الكائن . (*) اضغط على مفتاح )0 . 


++ إجابات أسئلة الموضوع الثالث ++ 
السوال الأول: 


(۱) ب (۲) د (۳) ھ (©4)أ(ه)ج 
السؤال الثانى: 

Stage Backdrop خلفية المنصة‎ )١( 
المقطع البرمجى‎ )۳( Looks (؟)‎ 


نمدا :© 

السؤال الثالث: )١(‏ ” (؟) × 

» درك‎ (N 7 (VY) * () * زه)‎ ” (£) > )5 
)*( » )٤( > )١( ٠ السؤال الرايع: (؟)‎ 

السؤال الخامس: 

)١(‏ مقطع برمجى (؟) المنصة ©5429 (") الكائن 
(4) انتظار (0) 9 (1) لون ونمط شكل الكائن 


السؤال الأول: 


)1( #*(؟) ”#(")” (4)» 

السؤال الثانى: 

- عند الضغط على الرمز هم يتم تنفيذ المقطع 
البرمجى فيتم تغيير لون الكائن بالتأثير )٠١(‏ » 
والإنتظار لمدة ثانية واحدة بين تأثيرات اللون › ويستمر 
تنفيذ المقطع البرمجى عدد لا نهائى من المرات . 
السؤال الثالث: 

. تظهر رساله لمدة (۲ ثانيه) ثم تختفى‎ )١( 

(۲) تظهر رساله لا تختفی . ۰ 

(*) ظهور الكائن النشط على المنصة "©5120" . 


الصف الأول الإعدادى 


. "5120© '' اختفاء الكائن النثنط على المنصة‎ )٤( 
. حذف أى تأثيرات على الكائن النشط‎ )5( 


السؤال الأول: 

x (¥) (ه) 7 (ك)»‎ * (6) ” )"(” () ¥ (1) 
فى‎ (°) )٩( x (۸) 

السؤال الثانى: 


Windows و‎ Linux (؟)‎ Scratch )١( 
)4( كل ما سبق‎ )۴( 


1 ` 
السؤال الثالث: 


)١(‏ المنصة ©5639 (۲) المقطع البرمجى 


)٤( Motion (¥)‏ صورة (©) لتنفيذ 
- السؤال الأول: 


7 (VW) ¥ (x زه‎ (6) * (YS (TD) ™ () 
× )۱۰( > )۹( × )۸( 


السؤال الثانى: 

Save as )١( Add commend (1) 
)٥( رأسيآ‎ )٤( Looks (F) 
السؤال الثالث:‎ 


(۱) ب (۲) ج (۳) د )٤(‏ ه ره)أ 


++ إجابات أسئلة الموضوع الرايع ++ 


السؤال الأول:(١)‏ ” (؟) × (۳) × )٤(‏ × (0) > 
السؤال الثانى: (۳) )٤( )۲( )٥( )١(‏ 
السؤال الثالث: )1( Sounds‏ )؟( record‏ 

sounds )۳(‏ (4) التسجيل 
(") الايقاف (۷) ك۹ سء إدام (۸) المقطع البرمجى 


square (°) 


السؤال الرابع: )١(  عضول )١(‏ لرفع 
(*) المنصة ©5639 - )٤(‏ لون )٥(‏ لا نهائى 


3 الفصل الدراسى الثانى 1 ا 


الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


السؤال الأول : )١(‏ تحديد اتجاه الكائن زاوية 1٠‏ أفقى 

(؟) الأمر 1637© : لمسح المنصة . 

(*) الأمر 7اللاوك 261 : وضع القلم 

)٤(‏ تغيير لون القلم إلى اللون الأحمر 

(5) تعديل قيمة التكرار (عدد 4 مرات) 

(") أمر الحركة للأمام ٠٠١(‏ خطوة ) 

(۷) الدوران بقيمة زاوية ٠١‏ 

“النتيجة: بالضغط على رمز التشغيل يتم تنفيذ المقطع 
البرمجى ورسم مريع أضلاعه ذات الون الأحمر . 

السؤال الثانى: 

= BERE £. اد‎ 

Sounds مجموعة‎ 

["] اضغط على سهم القائمة المنسدلة واختر ١١0۲٥ء٣‏ 

[۳] من خلال شريط الأدوات إختر التبويب كل نامع 

]٤[‏ اضغط مفتاح التسجيل 

[°] سجل الصوت لكلمة "©501121" 

[7] اضغط مفتاح الايقاف [۷] اكتب اسم "50[12:©6" 

لتظهر الكلمة ضمن اختيارات الأمر لd‏ راء رهام 


أبريل (۳) + 


+ اختبار مراجعة - 
السؤال الأول : 
aS) FDS) * (0)‏ رمام 
السؤال الثانى : Sou nلئك )١(‏ 
. (”) منطقة البرمجة 
)١(‏ منطقة الكائنات 


Move steps (") 
Undelete (4) 

السوؤال الثالث : 

Forever )*( Clear (؟)‎ Turn degrees (1) 
Looks Blocks (°) Shift (f) 

السؤال الرايع ١1:‏ ] 

)١(‏ لعرض الأشكال المختلفة لنفس الكائن. 
. (۲) لعرض رسالة لا تختفی (") تكبير الكائن 


1 0 الفصل الدراسى الثانى 
O |‏ 


)٤(‏ مساعد البرنامج (2) رمز يوجد أعلى المنصة 
ويستخدم فى إيقاف تشغيل المشروع 

[ب] )١(‏ المنصة )١(‏ مكتبة الكائنات بالبرتاممج 
(*) إنعكاس أفقى (4) خلفية المنصة (+) كأمااءS‏ 


× اختبار مراجعة - أبريل (5) + 


السوال الأول : 

7 (9) x (6) * (F)  (T) 7 (1) 

السؤال الثاتى : )١(‏ 2طه 

Help (د)‎ Wait (é4) New )8( Control (¥) 
Next Costume )١( : السؤال الثالث‎ 

(؟) مكتبة البرنامج 
Duplicate (4)‏ 

السؤال الرابع :[ أ ] 
)١(‏ الانتظار لمدة ثانية واحدة 

(؟) لعرض رسالة لمدة ثانيتين ثم تختفى : 

(۳) إظهار الكائن النشط على المنصة ©©542 . 
)٤(‏ أعلى المنصة ويستخدم فى تشغيل المشروع . 
(9): مسبج الكائق 

[اب] )١(‏ لتصغير حجم (؟) لمضاعفة عدد 

Costumes )٤(‏ (ه) لحذف 


+ إجابات آسئلة الموضوع الأول + 
السوال الأول : )١(‏ × 

EN Is ع رك‎ OFS O) 757 
السؤال الثانى:‎ 

)١(‏ شيكة الإنترنت 
(*) للإتصال بالإنترنت (4) برتوكول 
السؤال الثالث: 
)١(‏ موقع الويب 


Pen down اليف‎ 


Motion Blocks (°) 


Save as (r) 


Internet Explorer (¥) 
IP (®) 


(؟) بروتوكول 707 


عند 


018 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


(۳) شبكة الإنترنت )٤(‏ صفحة الويب ‏ (ه) ص٤٤"‏ 
له الصفحة الرئيسية . )۷( مستعرض الإنترنت 
السؤال الرابع: 

(١)د(؟)ه‏ (۳) ب )٤(‏ أ )٥(‏ و (كا)ج 

السؤال الخامس: )١(‏ هى عملية نقل أو نسخ ملفات 
أو برامج من الإنترنت إلى الكمبيوتر الخاص بك لتتمكن 
من تشغيل هذه البرامج بدون الإنترنت . 

(۲) هو تقل ملف أو برنامج من جهازك إلى أحد أجهزة 
الكمبيوتر المركزية على الإنترنت . 


٠ 
السؤال الأول:‎ 


)١(‏ هى شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات 
المترايطة مع بعضها البعض وتتكون كل شبكة من 
مجموعة من أجهزة الكمبيوتر وخطوط اتصال ومعدات » 
ويتم من خلالها تنظيم عملية الاتصال بالإضافة إلى 
البرمجيات اللازمة لعملية الاتصال . 

(؟) جهاز كمبيوتر ( مثبت به كارت شبكة ) . 

- مزود أو مقدم خدمة الإنترنت ( 155 ) . 


- مستعرض الإنترنت ٠‏ وهو عبارة عن برنامج . 
(*) عبارة عن صورة أو نص فى صفحة الويب مرتبط 
بعنوان معين وعند الضغط عليه يتم الانتقال إلى 
العنوان المرتبط به ء ويمكن أن يكون هذا العنوان 

فى نفس الصفحة أو فى صفحة أخرى بنفس لموقع أو 
فى موقع آخر . 

السؤال الثانى: )١(‏ من متطلبات الإتصال بالإنترنت . 
(۲) هو قواعد محددة للتفاهم والحديث ٠‏ وكذلك أجهزة 
الكمبيوتر عبر شبكة الإنترنت تحتاج إلى تحديد قواعد 
الاتصال . 

() عبارة عن صفحة ويب ©2390 طعلالا أو أكثر 
مترابطة مع بعضها تحت اسم معين ٠‏ وتخزن على 
جهاز خادم الويب ٠‏ وموقع الويب له عنوان على شبكة 
الإنترنت (-ا۸1لا) يسمى عنوان الموقع . 


الصف الأول الإعدادى 


++ اجايات اسئلة الموضوع الثانى ++ 


السؤال الأول: )١(‏ ” (") ”* 

(= (IF jS) * عدزة)‎ E) (©) 
السوال الثانى:‎ 

)١(‏ محركات البحث (؟) البريد الإلكترونى 
(*) خدمة توفير مواقع الوسائط الاجتماعية 

(*) خدمة المحادثة 1214© 

News group خدمة المجموعات‎ )١( 

(5) خدمة القوائم البريدية 

السؤال الثالث: )١(‏ مواقع البحث 

(۲) خدمة الويب (") التجارة الإلكترونية 
)٤(‏ خدمة المجموعات News group‏ 

Twitter (°)‏ و Face book‏ (5) المحادثة Chat‏ 
(۷) نقل الملفات (۸) البريد الإلكترونى 


السؤال الأول: )١(‏ ©اومه6 

(۲) هى قوائم لعناوين بريد إلكترونية تستخدم لتحويل 
أى رسالة إلى مجموعة من الأشخاص ولكل قائمة 
عنوان خاص ٠‏ وأى رسالة ترسل إلى القائمة تحول 
تلقائياً إلى جميع المشتركين فى القائمة . 

(*) خدمة نقل الملفات - خدمة المحادثة - خدمة 


القوائم البريدية ١‏ (4) التجارة الإلكترونية 
http://www.ekb.eg (°)‏ 
السؤال الثانى: 


» هى خدمة توفرها الإنترنت لنقل الملفات عبرها‎ )١( 
مما يتيح للأشخاص تبادل الملفات عبر شبكة الإنترنت‎ 
. يسهولة‎ 

(؟) هى وسيلة للوصول إلى المعلومات ‏ وهى عبارة 
عن صفحات تكتل بلغة تسمى ا1۲۸ وتعرض ببرنامج 
خاص يسمى متصفح "1ع5/ل8101" . 


الفصل الدراسى الثانى 1 


الصف الأول الإعدادى 


السؤال الثالث : 
)١(‏ المجموعات (۲) “1/116 (") البريد الإلكترونى 


++ إجايات أسئلة الموضوع الثالث +× 


السؤال الأول: )١(‏ ” (؟) × (”) × )٤(‏ × (ه) سل 
(N) 7 (Y) 7 )5(‏ مدارك) # (1) x‏ 
السؤال الثانى: )١(‏ كل ما سبق 

(؟) الحوسبة السحابية ‏ (") السحابة (كناها©) 
(4) البرامج أو الخدمات Software‏ 

(5) كل ما سبق )٦(‏ جهاز كمبيوتر ونظام تشغيل 


السوّال الأول: 


"Cloud Computing" السحابة الإلكترونية‎ )١( 
- (؟) الموسيقى السحابية - التخزين السحابى‎ 
التطبيقات السحابية‎ 

(*) فوائد الحوسبة السحابية (4) 66009016 

السؤال الثانى: 

)١(‏ جهاز الكمبيوتر - نظام التشغيل - برنامج متصفح 
الإنترنت - توفير إتصال بشبكة الإنترنت - مزود خدمة 
الحوسبة السحابية 

(؟) خفض التكلفة المادية لل ©25/لا113:50! المستخدمة 
- ليس هناك حاجة لشراء تراخيص للبرمجيات 5016 
©:3لل أو التطبيقات - ليس هناك حاجة لشراء 
التجهيزات مثل الوحدات التخزينية الضخمة - ضمان 
عمل الخدمة بشكل دائم - مشاركة المصادر - إمكانية 
الربط بين عدة مواقع إلكترونية - الحاسوبية السحابية 
تحتفظ بكل شئ فى مكان واحد 

Microsoft شركة‎ - Google - Red Hat )*( 
Amazon شركة‎ — 

السؤال الثالث: )١(‏ خدمات البريد الإلكترونى - 
خدمات التخزين السحابى - خدمات الموسيقى 
السحابية - التطبيقات السحابية 


0108 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


(؟) من مكونات الحوسبة السحابية » وهى عمليات 
حفظ وتخزين الملفات والوصول إلى قواعد البيانات 
وتنظيم ذلك لكل المستخدمين . 

السؤال الرايع: )١(‏ جميع ما سبق 

(۲) مشاركة المصادر (۳) جميع ما سبق 
السؤال الخامس: 

.(e) x (E) )"( "(> 0)‏ م 


×× إجابات أسئلة الموضوع الرايع ++ 


السؤال الأول : 

(")< (6) (1) < (1) 

"Share" (؟) مشاركة‎ New )١( السؤال الثانى:‎ 
سلبيات الحوسبة‎ )4( Google Drive )*( 
Google App (*) 

السؤال الثالث: 

21١ )۳( مستعرض الإنترنت (۲) اوەه‎ )١( 
Next step (°) "Create account"' (f) 


السؤال الأول : 
)١(‏ بريد إلكترونى 
السؤال التانى: سبق إجابته 

السؤال الثالث: 

Share )١(‏ (؟) Create account‏ (") العنوان 
السؤال الرابع: )1( ™  ()‏ )"( “ )ئ( 7 


Google Docs-—- New (Y) 


++ اجابات اسئلة الموضوع الخامس +× 


السؤال الأول: )١(‏ ”> 

E)‏ >(" عا(ة) RJ‏ )ع (YEY‏ ي 
السؤال الثانى: )١(‏ الصفع السعيد 

(؟) الرسائل المزعجة '"70دم5" 

(۳) الازدراء (؛) جدار الحماية Firewall‏ 


| 1 الفصل الدراسى الثانى 


) الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الصف الأول الإعدادى | ارشادات‎ ESD 


(5) التصيد الاحتيالى )١(‏ التعدى الإلكترونى 
السؤال الثالث: 

)١(‏ البحث عبر الإنترنت (؟) القوائم البريدية 
(*) 578 نقل الملفات (4) الصفع السعيد 

(5) التعدى الإلكترونى عبر الإنترتت 

السؤال الأول : 

[1] اختر الإضاءة المناسبة للجهاز . 

[۲] حول نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ٠١‏ 
ثوانى » حيث بتكرار الرمش أو غمض العين بين فترة 
وأخرى تتجتب الجفاف0112::: 

[] قف لمدة دقيقة مقابل كل ٠٠١‏ دقيقة تقضيها أمام 
الجهاز ١‏ لتنشيط الدورة الدموية للجسم واستعادة 
النشاط والبعد عن التركيز الضار . 

[4] حرك يدك التى تستخدم الفأرة باستمرار مع 
الاستقامة أثناء استخدام الفأرة . 

السؤال الثانى: )١(‏ التعدى الإلكترونى عبر الإنترنت : 
هو أى خروج عن الأدب والأخلاق فى غرف المحادثة 
أو الرسائل القورية أو الرسائل القصيرة سواء كان ذلك 
عن طريق الإنترنت أو التليفون المجمول . 

(؟) الازدراء 4م0146:0©: وضع تعليق غير مهذب أو 
غير أخلاقى فى محادثة على الإنترنت. 

(۳) الرسائل المزعجة 2317م57: رسائل إلكترونية غير 
مرغوب بها ٠‏ تأتى بكثرة من بعض الجهات التي تعلن 
عن منتجاتها أو من مجموعات الأخبار وقد تحتوى 
على فيرس أو مواد غير أخلاقية. 


السؤال الأول: 

) وضع القلم. (؟) حركة الكائن ( عدد ٠ه خطوات‎ )١( 
رفع القلم. (4) دوران الكائن بزاوية © درجة‎ )٠( 
. ) مرة‎ "١ الأوامر داخل أمر التكرار ( عدد‎ )5( 
السؤال الثانى:‎ 


(o) (O) )"( * O) (O) 

السؤال الثالث: )١(‏ مtةicاpمdu‏ (؟) sb‏ 
(*) مجموعة )مما )٤(‏ بالإنترنت (5) سكراتش 
السؤال الرايع: )١(‏ جميع ما سبق (؟) 0٠0‏ 


© ل () امضهر ندا 


السؤال الأول: )١(‏ ج (۲) أ (") ه (4) ب (ه)د 
السؤال الثانى: 
)1( ” (؟) x )”( x‏ )6ئ( )°( ” )1( × 


| السؤال الثالث: )١(‏ ب (؟) ج (۳) أ )٤(‏ ج )٥(‏ د 


+ اجاية امتحانات الادرارات التعليمية + 


)١( -‏ إدارة غرب المحلة التعليمية - 


السؤال الأول: 
x (°) Z (6) x () 7 () )١(‏ )( 7 


File (؟)‎ Add commend )١( السؤال الثانى:‎ 


(”) ع>اهه ا (4) رأسيا (ه) 
السؤال الثالث: [ أ ] )١(‏ تشغيل المشروع (۲) صورة 
(*) وضع القلم [ب] إظهار رسالة لا تختفى . 

- (۲) إدارة زفتى التعليمية - 


السوال الأول: )١(‏ ”ا (؟) ” (۳) × (4) ” (2) × 
x (^) 7 (Y) 7 (1)‏ 

السؤال الثانى: 

Forever )7( الازدراء (۲) منطقة المنصة‎ )١( 
جدار الحماية‎ )١( السؤال الثالث:‎ 

New )ئ(‎ Save As )"( المقطع البرمجى‎ (۲( 
Turn degrees (*) Delete (®) 

السؤال الرايع: )١(‏ شريط القوائم 

(۲) شريط الادوات (") الكائن 166:م5 . 

- (۳) إدارة الهرم التعليمية - 


Shift (Y) Forever )١( السؤال الأول:‎ 

Help )5( Wait (°) New (6) Looks )*( 
Control (1۰) sb2 (1) Clear (^) الازدراء‎ (¥) 
التعدى الإلكترونى‎ )١( السؤال الثانى:‎ 

Edit - Undelete (FT) Motion (؟)‎ 


لله جدار الحماية 


0 الفصل الدراسى الثانى ا 1 


الصف الأول الإعدادى 


الكمبيوتر ونكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


)٤(‏ شريط الأدوات - منطقة الكائنات 

[©6 سب )١( Move‏ البرمجة 

(۷( مكتبة البرنامج ‏ )^( Pen dowî‏ 
السؤال الثالث: )١(‏ × (؟) > (") ااا ا 
x (»)‏ )( ”ا )^( 7 )( »ار ا 


- (4) ادارة التحرير التعليمية 


السؤال الأول: )١(‏ المقطع البرمجى (۲) الصفع السعيد 

Repeat (")‏ (4) خلفية المنصة )°( Pen‏ 
السؤال الثانى: )١(‏ 0,0 (۲) المظاهر 1.0015 

(5) جميع ماسبق (4) 520629 (00 [E‏ 
السؤال الثالث: )١(‏ ”7ا(؟)» (۳) × )٤(‏ ”ا(ه) > 


السؤال الرابع: [ أ ] )١(‏ وضع القلم (؟) تحريك الكائن 
٠١١‏ خطوات) (”) إظهار المظهر التالى للكانن 

[ب] ]١[‏ اختر الإضاءة المناسبة للجهاز : 
[۲] حول نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة 
- (ه) محافظة دمياط / ادارة دمياط - 


السؤال الأول: 
x () ” (°) ¥ (6) »)"( x () ¥ (1)‏ 
السؤال الثانى: 
)١(‏ - يساعد على تعلم أساسيات ومفاهيم البرمجة . 
- مجانى يمكن الحصول عليه من خلال الإنترنت . 
- يدعم اللغة العربية بشكل كامل . - يمكن تشغيله على 
أنظمة التشغيل مختلفة مثل : Windows, Linux‏ 
(۲) - اضغط على رمز تحديد اللغة فى شريط القوائم . 
- اختار اللغة المطلوبة من القائمة المنسدلة. 
(") - إضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات . 
- رسم كائن جديد على الرسام ( داخل البرنامج ) . 
- تحميل كائن جديد من ملف مُخزن على أحد وسائط 
تخزين . - أخذ صورة للكائن باستخدام كاميرا الويب. 
(؟) Sounds‏ (5) منطقة الكائنات Sprites Aria‏ 
السؤال الثالث: )١( [i]:‏ #وعمء»: لتكرار مرات محدد 
forever -‏ : أمر تكرار لعدد مرات لا نهائى . 


٠‏ ثوانى 


.. آمر إظهار كائن‎ : 50+ )١( 

Hide -‏ أمن إخقاء كائن 
[ب] )١(‏ تصغير كائن (۲) تكبير كائن 
(”) مضاعفة عدد الكائن 

(4) مساعد البرنامج (5) مسح كائن . 
السؤال الرايع: Save As )١(‏ (۲) 562. 


. خلفية المنصة‎ )١( Blocks )4( Duplicate (۳) 


- (7) إدارة غرب الماصورة التعليمية - 


Change color )١( Open )١( السؤال الأول:‎ 
Seripts (°) Costumes (6) Stage المنصة‎ )( 
× )٥( × )٤( ”ا‎ )۳( > )۲( × )١( السؤال الثانى:‎ 

السوّال الثالث: 
)١(‏ مجموعة Sounds‏ )۲( الإزدراء (") Pen up‏ 
(4) مجموعة 1.0015 (5) الصفع السعيد 

Seratch )١( السؤال الرايع:‎ 


(۲) العربية (*) 0,0 )ئ( Motion‏ 


- (۷) ادارة شيرا التعليمية - 


السؤال الأول: )٤( × )"( ”2)5(” )١(‏ ” (5) × 
السؤال الثانى: )١(‏ الرسائل المزعجة دصوم؟ 
Clear (°) Duplicate (f) File (") Pen )"(‏ 
السؤال الثالث: )١(‏ كلاهما,. ‏ (۲) كل ما سبق 
)٤( 2‏ لا شئ مما سبق 
Add comment (°)‏ 
السؤال الرابع: [ أ ] )١(‏ وضع القلم 
(۲) حركة الكائن ١٠٠‏ خطوة 
(۳) دوران الكائن زاوية 1١‏ درجة ناحية اليسار 
)٤(‏ وضع الأوامر السابقة داخل تكرار محدد 4 مرات 
(5) الضغط على رمز التشغيل لتنفيذ الأوامر . 
[ب] الكائن يرسم مربع متساوى الأضلاع . 


- (۸) ادارة سيدى جاير التعليمية - 


السؤال الأول: )١(‏ ”(؟) ” (۳) ۷ )٤(‏ × زه) × 
السؤال الثانى: Forever )١(‏ 
(؟) Hide‏ (۳) رسم وتلوين أشكال هندسية 
)ئ( Save As (°) Duplicate‏ 
السؤال الثالث: )١(.‏ د (۲) ه (۳) أ )٤(‏ ب )٥(‏ ج 
السؤال الرايع: )١(‏ مجموعة رم٣‏ 


(۲) التعدى الإلكترونى عبر الإنترنت (©) 05«اناه8 
)2( المنصة Stage‏ (°) التصيد الاحتيالى 


- (۹) إدارة برج العرب التعليمية - 


السؤال الأول: »)١(‏ (؟)» (۳) × (؛) ” زه) > 

السؤال الثاتى: )١(‏ درءم2(©» (5) المقطع البرمجى 
)٤( Save as 202‏ اهما «- 

السؤال الثالث: )١(‏ جدار الحماية ت Hide‏ 
(؟) Clear‏ )ئ( New (°9) forever‏ 


السؤال الرابع: )١(‏ ب (۲) هھ )٤()۳(‏ ج )١(‏ د 


١‏ ۱ | الفصل الدراسى الثانى 


)٠١( -‏ إدازة بنها التعليمية ۰ 
السؤال الأول: Motion )5( Sound )١(‏ 


)٤( . 3-2 (2‏ جدار الحماية )2( ع 


× )5( ” )٤( ” )”( × )۲( × )١( السؤال الثانى:‎ 

السؤال الثالث: 

[ أ ] )١(‏ ج (۲) د (۳) هھ (؛) ب )٥(‏ أ 

[ب] )١(‏ شريط القوائم . 
(*) الكائن Sprite‏ . 


)١١( -‏ إدارة السنبلاوين التعليمية - 


السؤال الأول: )١(‏ × (؟) ” (۳) × (4) ”ا (5) × 
السؤال الثانى: ۴1e )١(  .ط52 )١(‏ 

Clear (°) Backdrops (5)  ةيبرعلا‎ (۳) 
الإزدراء‎ )۲( 1 


السؤال الثالث: Suns )١(‏ 
(*) مس عط (4) المقطع البرمجى 
(5) برنامج "Scratch"‏ 


Repea) )١( السؤال الرايع:‎ 
Hide )ئ(‎ 


Forever (¥) ١ 


Pen (°) Duplicate (") 


)١١( -‏ ادارة قودسنا التعليمية - 


ا السؤال الأول: 


(DS 00‏ رص رع ”ره ”تمي 
السؤال الثانى: Forever.— Repeat )١١(‏ 

(۲) - إضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات . 

- رسم كائن جديد على الرسام ( داخل البرنامج ) . 
- تحميل كائن جديد من ملف مُخزن على أحد وسائط 


تخزين . - أخذ صورة للكائن باستخدام كاميرا الويب. 


(۳) جدار الحماية 

2 - شريط القوائم . - شريط الأدوات . 

- منطقة.المنصة "'عع ه529" . - الكائن "ع)¡امS"‏ . 
- خلفية المنصة . - منطقة الكائنات "وع)1-رم" 

- شريط التبويبات (Seript / Costumes / Sound)‏ . 
- منطقة البرمجة "وع:دى4 "Scrip‏ 

. "8ا]0ck)ء‎ ۸٣٥4" منطقة مجمو عات الأوامر‎ - 
Motion — Looks — Sound — Pen — (®) 
الإزدراء‎ )5( Events — Control 

السؤال الثالث: 

. وضع القلم 2 حركة الكائن ترسم خط‎ )١( 

(۲) رفع القلم » يتحرك الكائن يدون رسم . 

(۳) تظهر رساله لمدة (۲ ثانيه) ثم تختفى . 

(4) تخصيض لون القلم ويتم تحديده داخل المربع 
(0) مسح أى خطوط ورسومات على المنصة Stage‏ 
اله تظهر رسالة لا تختفى 9 

(۷) ظهور الكائن النشط على المنصة ''عع8 512" 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


("( شريط الأدوات . 
)٤(‏ خلفية المنصة . 


الصف الأول الإعدادى 


)۸( اختفاء الكائن النشط على المنصة "Stage"‏ . 
السؤال الرابع: )١(‏ وضع القلم 

(؟) حركة الكائن ۰ خطوة 

)"( دوران الكائن زاوية 3 درجة ناحية ااا 
)٤(‏ وضع الأوامر السابقة داخل تكرار محدد ٤‏ مرات 
(5) الضغط على رمز التشغيل لتنفيذ الأوامر . 

)١( -‏ ادارة المنتره - الاسكتدرية - 
السؤال الأول: )١(‏ منطقة المنصة ع5428 

(؟) Open‏ ليف 

Stage Backdrop المنصة‎ aيفلخ‎ )4( 
Firewall جدار الحماية‎ )5( 
Scratch )١( السؤال الثانى:‎ 


Repeat (؟")‎ 


9 <> ) المقطع البرمجى (ه) آله 


السؤال الثالث: )١(‏ ” (؟) × (۳) × (4) ” (5) × 
السؤال الرايع: )١(‏ ج (؟)أ(") ب )٤(‏ ها (ه) د 


)١5( -‏ إدارة شبين الكوم - المنوفية - 
السؤال الأول: )١(‏ × (۲) × (۳) × (4) ”ا (ه) ”۷ 
x (^) ¥ (V) ¥ )0(‏ )3( )1۰( × 

Save As (؟)‎ Clear )١( السؤال الثانى:‎ 
Hide (°) (4)جدار الحماية‎ Open (") 

السؤال الثالث: )١(‏ ب (۲) أ (۳) ه(٤)‏ ج )١(‏ د 
السؤال الرابع: )١(‏ المقطع اليرمجى 

Next Costume (") Undelete (Y) 
تعليم لغة البرمجة التعليمية فهى لغة رسومية تتسم‎ )4( 
Events (°) . بالبساطة‎ 

السؤال الخامس: 

1 | 200 اختر الإضاءة المناسبة للجهاز . (؟) حول 
نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ٠‏ واف 

(۳) قف لمدة دقيقة مقايل كل + دقيقة تقضيها أمام 
الجهاز 

[ب] )١(‏ شريط القوائم (۲) شريط الأدوات . 
(") منطقة المنصة "ءعو)S؟S"‏ (4) الكائن "'م)iمS"‏ 
(5) خلفية المنصة (5) منطقة الكائنات "وعدم" 
(۷) شريط التبويبات. 

(۸) منطقة البرمجة ''وعرى ipذاSc".‏ 

(4) منطقة مجموعات الأوامر ۸e۸"‏ sءB[ock"‏ 


)٠١( -‏ إدارة شرق كمقر الشيخ التعليمية - 


السؤال الأول: )٤( ” )۳( × )۲( × )١(‏ لا زه) ”* 
السؤال الثانى: )١(‏ اسكراتش داء) ه52 


الصف الأول الإعدادى 


(۲) مجموعة معط (۳) الازدراء 

)٤(‏ المقطع البرمجى (5) المنصة عع5)2 
السؤال الثالث: )١(‏ لا نهانى (؟) Looks‏ 
(7).يرتد (4) القلم )°( Edit‏ 


السؤال الرايع: )١(‏ ج (۲) د (۳) ه(٤)‏ أ )٥(‏ ب 


)١١( -‏ ادارة شرق المنصورة التعليمية - 
السؤال الأول: )١(‏ لغة برمجة (؟) Pen‏ 

Sprites )"(‏ , )ئ( New‏ (5) الخلفية 
السؤال الثانى: )١(‏ × (۲) × (۳) ” (5) × زه) ۷ 


Spam (؟)‎ .52 )١( السؤال الثالث:‎ 
Sound (°) Motion (6) Undelete )"( 


السؤال اترايع: )١(‏ المنصة 51286 . 
Costumes (¥)‏ (۳) المقطع البرمجى 
(4) التعدى الإلكترونى (5) الكائن Sprite‏ 


)١107( -‏ ادارة طلخا التعليمية - 
السؤال الأول: )٤( > )۳( × )5( > )١(‏ × (ه) سن 
x (^)  (V) ” )5(‏ 

السوّال الثانى: )١(‏ المقطع البرمجى 

go to x:0 8:0 )"( move 10 steps (") 


forever (°) Turn(x)degreas )ئ(‎ 
Open (¥) Backdrop (“) 
السوّال الثالث:‎ 


[ | ] (1) التصيد الاحتيالى هو تظاهر شخص محتال 
هيئة استعلامات للحصول على بيانات شخصية 

- مالية من آخرين عبر الإنترنت . 

(؟) الصفح السعيد هو عملية مهاجمة إحدى الضتحايا 

على غفلة منه » ويقوم شريك المهاجم بتصويرها 

بالتليفون المحمول أو كاميرا رقمية ٠‏ ثم يتم نشرها عبر 

التليفونات المحمولة أو على الإنترنت . 

[ب] )١(‏ الإزدراء 

(۲) التعدى الإلكترونتى (۳) جدار الحماية 

. شريط القوائم . (۲) شريط الأدوات‎ )١( lel 

(۳) منطقة المنصة .„"Stage"‏ )6( الكائن "Sprite'"‏ 

(5) خلفية المنصة . (5) منطقة الكائنات "ءع٤ام؟S"‏ 

3ع شريط التبويبات . 

. "Scrip Area" منطقة البرمجة‎ )۸( 

(۹) منطقة مجموعات الأوامر ۸٣٥a‏ وعاء1910".. 


)١8( -‏ ادارة كفر البطيخ التعليمية - 


السؤال الأول: )١(‏ × (9) × (۳ )> (4) > (ه) ۷ 
السؤال الثانى: Delete )"( New )١(‏ 


1 الفصل الدراسى الثانى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات 


Save As )"(‏ )ئ( Sound (°) Clear‏ 
السؤال الثالث: )١(‏ التعدى الإلكترونى 
(؟) الرسائل المزعجة (") التصيد الاحتيالى 


Motion مقطع برمجى (5) مجموعة‎ )٤( 
د (؟) ه (") ب (4) أ (0) ج‎ )١( السؤال الرايع:‎ 


- (15) إدارة ميت أبو غالب التعليمية / دمياط - 


(۲) المقطع البرمجى 


forever )ئ(‎ 


السؤال الأول: )١(‏ مسوم 
(۳) التصيذ الاحتيالى 

go on edge, bonce (°) 
× )5( × )٤( ” )۳( ” )۲( ” )١( السؤال الثانى:‎ 
52 ططاءع6)‎ )١( التعدى الإلكترونى‎ )١( السؤال الثالث:‎ 


(۳) کل ما سبق )ئ( Duplicate‏ 
| (5) خلقية المنصة ا 
السؤال الرايع: () ر ذا 


- اضغط على رمز اختيار : كائن من المكتبة. 


.عد ا قر لفقا الحا م - اضغط على زر OK‏ 


(۲) - من قائمة File‏ اختر' "حفظ باسم" ‘Save As‏ 
- حدد مكان حفظ الملف (على أى وسائط التخزين) 
- اكتب اسم الملف . - اضغط زر "حفظ" 8206 . 


- إدارة اجا التعليمية‎ )۲١(- 
۷ (ه)‎ × )٤( × )۳( ۷1) ۲( × )١( السؤال الأول‎ 
Spam )١( السؤال الثانى:‎ 
خلفية المنصة عع51+2‎ )۲( 
التصيد الاحتيالى‎ )٤( 

Motion )١( السؤال الثالث:‎ 


(") المئصة Stage‏ 
Forever (®)‏ 
(۲) شريط الأدوات 


Events (°) move 10 steps (6). الإزدراء‎ (FT) | 


السؤال الرايع: )١(‏ منطقة الكائنات 
Repeat (6) Pen up )"(‏ `° 


Sb2 (Y) 
Scratéeh (°) 


)۲١( -‏ إدارة بنى عبيد التعليمية - 


السوّال الأول: )١(‏ ” (5؟) > (”7) × (5) × (5) ۷ 
السؤال الثانى: )١(‏ المقطع البرمجى 

Motion (؟)‎ 

(۳) مجموعة المظاهر 1.001 

Events (6)‏ (©) التصيد الاختيالى 

السؤال الثالث: )°( Pen‏ )؟( Clear‏ 

(؟) Change color (°) Hide (6) Forever‏ 
السؤال الريع: )١(‏ د (۲) ه (۳) 1 )٤(‏ ب (5) ج 


مع أطيب تمنيات أسرة سلسلة كتاب الفائز 
بدوام التوفيق الباهر بإذن الله 


